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 ڕەزامەندی سەرپەرشتیاران

 ەواااااا    )ااااااانێوارهە   ئاسااااااتنااااااامەێەی ار )اااااادوار مم( ااااااد رساااااار ا  ااااااد   ەنا نی ااااااان  مئەم 
  )ااااااااااانێمهەرهە   واااااااااارالت ەی ەرزواااااااااا  نە ەل )ااااااااااانێمهەرهە   نااااااااااا ۆ  ا ق  وااااااااااانێیەرەهرن
 ە چاااااا    ی ئاااااێ ە لە واااااۆلێی  زانکاااااتە م سلاێەتییەواااااان زان ۆی سااااا ێ ان    واناااااداییەنێۆفزەلەت

ئاماااااا ەو ا ە    ەشاااااێ ە لە پێدا ێکاااااتییەوان   ە ەساااااتهێ)ان   ا اناااااامەی ماساااااتەر لە زانکااااات  
  ، پێ )یار  ەوەێن پێ  ەش  ە لیژنەی هەڵکەنگاندن     ت.تەلەفزێۆن  مڕاگەێاندن
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 بڕیاری شارەزایانی زمانەوانی
  )اااانێوارهە   ئاساااتکە ناونیشاااانی باااریتییە لە   (رسااار احمااادمحماااد ناااامەی ماساااتەری ارێنااادکار  

  )ااااااانێمهەرهە   واااااارالت ەی ەرزواااااا  نە ەل )ااااااانێمهەرهە   نااااااا ۆ  ا ق  وااااااانێیەرەهرن ەواااااا  
( پێااااااادا رنەوەی زماااااااانەوانی باااااااۆ کاااااااراوە، ئەو هە نەشااااااای کە  ێیااااااادا بااااااارو واناااااااداییەنێۆفزەلەت

زماااااانەوانی و شاااااێرازی دەرباااااڕینەوە ڕاساااااتکراوە ەوە، بەوەە ناااااامەی ماساااااتەرەکەی لە ڕووی 
 ئامادەیە بۆ گفتۆگۆکردن.

 
 
 
 
 
 

 واژو                                                                                     
 :ناو                                                                                     
 :ڕێكکەوت                                                                                     
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 ڕەزامەندی لیژنەی گفترگۆ
ئاااێمە وەە ئەنااادامانی لیاااژنەی گفترگاااۆ، ئەم ناااامەیەی ارێنااادکار  محماااد رسااار احماااد( بەناونیشاااانی 

  واااارالت ەی ەرزواااا  نە ەل )ااااانێمهەرهە   نااااا ۆ  ا ق  وااااانێیەرەهرن ەواااا    )ااااانێوارهە   ئاساااات 
( ەن ااااار ن ە   NRTم  ئاسااااا ان ڵ نااااااە وێ  ر ەم  ەیرناااااامە  - واناااااداییەنێۆفزەلەت  )اااااانێمهەرهە 

 ی کردووە،ارێندنەوە و گفترگۆمان دەربارەی ناوەڕۆە و لایەنەکانی  ر
زانساااااااتی  ڕاگەیانااااااادن  ( بڕواناااااااامەی ماساااااااتەری لە                   بڕیارمانااااااادا کە بە پااااااالەی

  ەلەفزیۆن( پێبدرێت.
 

 واژو
 حکیم عثمان حمید :ناو

 پرۆفیسۆری یاریدەدەرپلەی زانستی: 
 سەرۆکی لیژنە

 ٢٠٢٢ ٨ ٢٩ :ڕێكکەوت
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 

 سلێمانی پەسەند کرا. –لەلایەن ئەنجرمەنی کۆلێجی زانستە مرۆڤایە ییەکان  زانکۆی 

 

 

 

 

   اژ
 سامان جلال مرلر نا : 

 پرۆفیسۆری یاریدەدەرپ ەی زانکت : 
 ئەندام

 ٢٠٢٢ ٨ ٢٩: ڕێكکەوت
 

   اژ
 ێرهان عث ان   ە کیننا : 

 پرۆفیسۆری یاریدەدەرپ ەی زانکت : 
 ئەندام

 ٢٠٢٢ ٨ ٢٩: ڕێكکەوت
 

   اژ
 نزاوەت  کین   ەسعیدنا : 

 پرۆفیسۆرپ ەی زانکت : 
 ێەوەم ئەندام   سەرپەرشتیاری

 ٢٠٢٢ ٨ ٢٩: ڕێكکەوت
 

  اژس
 پ.ی.  ا تکام اس اعیل قا رنا : 

  ە ەوالەت  ڕاگ ی وۆلێی  زانکتە م سلاێەتییەوان
 ٢٠٢٢         : ڕێكکەوت

 

   اژ
 عبدالص د قا ر  کیننا : 

 مامۆستاپ ەی زانکت : 
    ەم ئەندام   سەرپەرشتیاری

 ٢٠٢٢ ٨ ٢٩: ڕێكکەوت
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 پێشکەشە بە :

هەم  ،نەدا کااااۆڵیلەگەڵ ژیااااان اەنگاااااو اۆنەویسااااتانە دایکاااای اۆشەویسااااتم، ئەو ماااارۆڤەی  -
 پێناو پێگەیاندنی پێنج منداڵ.هەمرو  ەمەنی اۆی بەاشی لە ە وهەم باو ،دایک برو

باااااوکم شااااەهید رەساااارڵ زەنگااااپ، ئەو باااااوکەی لەپێناااااو کرردسااااتان و ئااااازادی نیشااااتمان  -
 .بەاتکردگیانی 

 هاوسەری ئازیزم ژاوەرۆ -
 کررە  اقانەکەم میلان -

 

 

 

 

 

 

 محمد                                                                          
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 سرپاس و پێزانین

لە  سرپاسااااااای هەمااااااارو ئەو بەڕێااااااازانە دەکەم، کە بە درێژایااااااای کاااااااارکردن لە  ااااااارێژینەوەکەم و
ڕاگرایە اااااای ئەنجامگەیاندنیاااااادا هاوکااااااارم باااااارون، بە ااااااایبەت سااااااەرۆکایە ی بەشاااااای ڕاگەیانااااااد، بە

کاااااۆلێجی زانسااااااتەمرۆڤایە ییەکانی زانکاااااۆی ساااااالێمانی، هەروەهاااااا سرپاساااااای سەرپەرشااااااتیارانی 
 اااارێژینەوەکەم مامۆسااااتایانی بەڕێااااز   پ.ی.د. نەزاکەت حسااااێن حمەسااااەعید ، د. عبدالصاااامد قااااادر 
حسااااێن( کە ئەرکاااای سەرپەرشااااتیکردنی ئەم  رێژینەوەیااااان گاااار ە ئەسااااتۆ و بەردەوام هاوکااااار و 

 ن.پشتیرانم برو

کااااااوە عزالااااادین ، اباااااراهیم ساااااەعید فااااات  الااااالەسرپاسااااای  اااااایبە م باااااۆ مامۆساااااتایانی بەڕێاااااز   
( کە ، اەوهەر اەلال، بڕیاااااااار عەبااااااااسمحماااااااد رەسااااااارڵ مااااااارراد، نەبەز ئەحااااااامەد ،عبااااااادالرحمن

هاوکاااااااری زۆریااااااان کااااااردم بە سااااااەرنج و  ێبینیاااااایە زانسااااااتییەکانیان لەسااااااەرە ای دەساااااات ێکی 
هاوکااااارم باااارون لە وەرگێااااران و پێاااادانی  ێبیناااای  ، هەروەهااااائەنجامگەیاناااادنی ااااریژینەوەکە  ااااا بە 

 زانستی.

 

 

 

 

 

 

 

 

  رێژەر                                                                           
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 ناوەڕۆک  پێڕستی

 ل ناونیشان
 ll ڕەزامەندی سەرپەرشتیاران

 lll بڕیاری شارەزای زمانەوانی

 IV ڕەزامەندی لیژنەی گفتوگۆ

 V پێشکەش

 VI سوپاس و پێزانین

 IX +VII پێڕستی ناوەڕۆک

 X خشتەکانپێڕستی 

 XII+XI شێوەکانی پێرست

 ١ پوختەی توێژینەوە 

 3 پێشەکی 

 6 بەشی یەکەم: چوارچێوەی میتۆدی توێژینەوە

 6 یەکەم: کێشەی توێژینەوە

 6 دووەم: گرنگی توێژینەوە

 7 ئامانجەکانی توێژینەوەسێیەم: 

 8 : جۆری تویژینەوەچوارەم

 8 : میتۆدی توێژنیەوەپێنجەم

 8 : ئامرازەکانی تویژینەوەشەشەم

 9 : کۆمەڵگەو سامپڵی توێژینەوەحەوتەم

 9 : بوار و سنوری توێژینەوەهەشتەم

 9 بواری کات .أ

 9 بواری شوێن .ب

 9 بواری بابەت .ج

 9 بواری مرۆیی .د

 9 ئاستەنگەکانی توێژینەوە: نۆیەم

 10 دەیەم: توێژینەوەکانی پێشوو

 1٧ یازدەیەم: سودوەرگرتنی توێژەر لە تویژینەوەکانی پێشوو

 ١٠ دوازدەیەم: چەمکەکانی تویژینەوە

 1٨ بەشی دووەم: لایەنی تیۆریی توێژینەوە

 ١٩ یەکەم: پرۆسەی بەرهەمهێنان

 20 پرۆسەی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی. (1
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 21 چەمکی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی. (2

 23 تیمەکانی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی. (3

 24 پۆڵێنکاریی و ڕۆڵی تیمەکانی بەرهەمهێنان. (4

 ٣٢ دووەم: بەرنامەی تەلەفزیۆنی

 ٣٣ چەمکی بەرنامەی تەلەفزیۆنی. (1

 ٣٥ گرنگی بەرنامەی تەلەفزیۆنی. (2

 ٣٦ ئەرکەکانی بەرنامەی تەلەفزیۆنی. (3

 ٣٩ گرنگەکانی دروستکردنی کاریگەریی بەرنامەی تەلەفزیۆنی،فاکتەرە  (4

 ٤٠ پۆڵێنکاریی جۆرەکانی بەرنامەی تەلەفزیۆنی. (5

 ٤٩ (Production Stagesسێیەم: قۆناغەکانی بەرهەمهێنان )

 ٤٩ (Pre-Productionقۆناغی پێش بەرهەمهێنان ) .أ

 5١ (Productionقۆناغی بەرهەمهێنان ) .ب

 5٣ (Post Production)قۆناغی دوای بەرهەمهێنان  .ج

 5٤ یەکەم: چەمک و پێناسەی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان  

 5٥ دووەم: تیمەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان  

 5٥ سێیەم: چەمکە بنەڕەتییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان:  

 5٥ (Frame rate)فرەیم ڕەیت   (1

 5٦ (  Audio & Video Qualityکوالتی دەنگ و ڤیدیۆ ) (2

 5٧   (Accept ratio)ئەسپێکت ڕەیشۆ   (3

 5٧ ( Video Encodingڤیدیۆ ئینکۆدین )  (4

 5٨ ( RGB colorئاڕ جی بی کەلەر )  (5

 5٨ ( 2Dدوو ڕەهەندی )  (6

 ٥٨ ( 3Dسێ ڕەهەندی )  (7

 ٥٩ چوارەم: کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان:

 ٥٩ ( Video Editingمۆنتاژی ڤیدیۆ ) (1

 ٦١ ((Sound Editingمۆنتاژی دەنگ  (2

 Color Correction)) 6٢ڕاستکردنەوەی ڕەنگەکان  (3

 6٤ (Color Grading)پلەبەندی ڕەنگ  (4

 6٦ (Visual Effects- VFX)کاریگەریی بینراو/ڤیژوەڵ ئیفێکتس  (5

 6٨ (Graphics)گرافیکس   (6

 7٢ بەشی سێیەم: لایەنی پراکتیکی

 7٣ (.NRTپوختەیەک لەسەر کەناڵی ئاسمانی ئێن ئاڕ تی)یەکەم: 

 7٤ (دا.NRTدووەم: شێوازی بەرهەمهێنان لەکەناڵی ئاسمانی ئێن ئار تی )

 7٥ هەنگاوەکانی لایەنی پڕاکتیکی.سێیەم: 
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 ٧٥ هەنگاوەکانی لایەنی شیکاری ناوەڕۆک. (1

بەرهەمهێنان لەبەرنامەی )بەوردیی( خستنەڕووی بەکارهێنانی کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای  (2
 کەناڵی )ئێن ئار تی(دا.

٨١ 

 ١٠٤ دەرئەنجام

 ١٠٧ ڕاسپاردە

 ١٠٨ پێشنیار

 ١٠٩ سەرچاوەکان

 ١١٦ پاشکۆکان

 ١٣٩ خلاصە الدراسة

Abstract ١٤١ 
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 پێڕستی خشتەکان

 ل ناونیشانی خشتە ژ
 ٨١ (NRT)بەوردیی کەناڵی ئاسمانیسەرچاوەکانی بەرهەمهێنانی بەرنامەی  1

 ٨٢ دا (NRT)سەرچاوەی وێنە و ماددە خامەکانی بەکارهاتوو لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  2

و  ڵناەک ەیوەناو یکانەرنامەبەل کانەخام ەو مادد ەنێو ینانێکارهەب ییتێندارەخاو ییاوازیج ەیادڕ ٣
 داڵناەک ەیوەرەد

٨٣ 

 ٨٤ دا(NRT)بەکارهێنانی قەبارەی گرتە لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ٤

 ٨٥ داڵناەک ەیوەرەو د ڵناەک ەیوەناو یکانەرنامەبەل ەگرت ەیبارەق ینانێکارهەب ییاوازیج ەیادڕ ٥

 ٨٦ دا(NRT)بەکارهێنانی گۆشەکانی کامێرا لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ٦

 ٨٧ گۆشەکانی کامێرا لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵداڕادەی جیاوازیی بەکارهێنانی  ٧

 ٨٨ دا(NRT)بەکارهێنانی جوڵەکانی کامێرا لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ٨

 ٨٩ داڵناەک ەیوەرەو د ڵناەک ەیوەناو یکانەرنامەبەل راێکام یکانڵەجو ینانێکارهەب ییاوازیج ەیادڕ ٩

 ٩٠ دا(NRT)بەکارهێنانی کارتێکەری ترانزشن لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ١٠

 ٩١ دا(NRT)بەکارهێنانی کارتێکەری وێنە ڤیدیۆییەکان لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ١١

 ٩٢ دا(NRT)بەکارهێنانی کردەی ڕاستکردنەوەی ڕەنگەکان لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ١٢

و  ڵناەک ەیوەناو یکانەرنامەبەل کانەنگڕە ەیوەاستکردنڕ ەیکرد ینانێکارهەب ییاوازیج ەیادڕ ١٣
 داڵناەک ەیوەرەد

٩٣ 

 ٩٤ دا(NRT)بەکارهێنانی کردەی پلەبەندی ڕەنگ لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ١٤

 ەیوەرەو د ڵناەک ەیوەناو یکانەرنامەبەل نگڕە یندەبەپل ەیکرد ینانێکارهەب ییاوازیج ەیادڕ ١٥
 داڵناەک

٩٥ 

 ٩٦ (دا.NRTبەکارهێنانی کردە دەنگییەکان لەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی ) 1٦

 ٩٧ ڕادەی جیاوازی کردەی دەنگی لەبەرهەمهێنانی بەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا. 1٧

 ٩٨ دا(NRT)بەکارهێنانی کردەی کاریگەریی بینراو لەبەرنامەی بەووردیی کەناڵی  ١٨
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 پێڕستی شێوەکان

 ل ناونیشانی شێوە ژ
 ١٢٢ (.fps) لەچرکەیەکدا (frame rate) ڕوونکردنەوەی فرەیم ڕەیت 1

 ١٢٢ (High & Width, resolution) ستاندارد و ژمارەی پیکسڵەکانی شاشەشاشەی  ٢

 و فرەیم ڕەیتی بەرز (Standard Frame Rate)بەپێی فرەیم ڕەیتی ستاندارد (Bitrate) بڕی ٣

(High Frame Rate.) 
١٢٣ 

 ١٢٣ (.Aspect ratio) ڕوونکردنەوەی ئەسپێکت ڕەیشۆ ٤

 ١٢٤ MP4 ( H265 – H264)  بۆ (MOV) ئینکۆدکردن لەفۆرماتی 5

 ١٢٤ (RGB) دروستکردنی ڕەنگی جیاواز لە سێ ڕەنگە سسەرەکییەکە 6

 ١٢٥ 2D  =X ,Y شێوەی دوو ڕەهەندی 7

 ١٢٥ 3D  =X ,Y,Z شێوەی سێ ڕەهەندی 8

 ١٢٦ (Linear Video Editing) مۆنتاژی هێڵی 9

 ١٢٦ (Non- Linear Video Editing) هێڵی-مۆنتاژی نا 10

 ١٢٧ (Digital audio workstation / DAWs)  وێستگەی دەنگی دیجیتاڵی 11

 ١٢٧ (Color correction) ڕاستکردنەوەی ڕەنگ 12

 ١٢٨ (Exposure)  ڕاستکردنەوەی رووناکی 13

 ١٢٨ (Color Balance)هاوسەنگ کردنی ڕەنگ   14

 ١٢٩ (Color Contrast)  کۆنتراستی ڕەنگەکان 15

16 (Color Grading)  ١٢٩  پلەبەندی ڕەنگ

17 Color Psychology ١٣٠ سایکۆلۆژیای ڕەنگ 

18 (Time)  ١٣٠  دیاریکردنی کات 

19 (Location)  ١٣١  دیاریکردنی شوێن

20 (Emotion) ١٣١ دیاریکردنی هەست 

 ١٣٢ (Digital Matte Painting) شیوەی کۆن و نویی نیگارکێشان 21

 ١٣٢ )Blue Screen    action effects Green Screen-Live(شین(  +پەردەی )سەوز  22

 ١٣٣   (3D Digital animation/ Cinema 4D)  کۆمپیوتەریەی شێوازی جوڵ 23

 ١٣٣ (Motion Capture Technology) تۆمارکردنی جوڵە 24

 ١٣٤ (Traditional Animation) شێوازی کۆنی ئەنیمەیشن 25

 ١٣٤  (Stop-Motion Animation)  شێوازی جوڵەی وەستاو 26
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 ١٣٥ (Infographics) ئینفۆگرافیک یرەوتیمپۆک ڵەیجو یوازێش 27

 ١٣٥ (Broadcast Package) پاکێجی تەلەفزیۆنی 28

 ١٣٥ (Brand Video) ڤیدیۆ بڕاند 29
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  زاراوە کورتکراوەکانهێما و لیستی      

HD TV high definition television  

FPS Frame per second   

RGB Red, Green, Blue  

DAWS Digital Audio Workstation  

DVD Digital Versatile Disc  

CD Compact Disk  

D.O.P Director Of Photography  

E.P Executive Production  

2D two-dimensional  

3D three-dimensional  

X,Y,Z width, height, depth  

X,Y width, height  

CG Computer Graphics  

CGI Computer-generated imagery  

VFX Visual Effects  

GB gigabyte(s)  

MB megabit(s)  
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 پوختەی توێژینەوە

ە شااااێراز ،لەگەڵ گەشەسااااەندن   پێ اااا ە ت)  تەو)ەلۆژێااااای  ااااراری  ەرهەمهێ)ااااان  تەلەفزێااااۆن    
 چااااۆنییەت ئاساااات و زانی)اااا   سااااۆنگەێە ەواااااێە ە، هەر لە  هرنەرێیەوااااان   ەرهەمهێ)ااااان هاتر ەتە

وەناااااڵە  تەلەفزێااااۆنە واااارر ێ    وااااان  قۆنااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااان لە ەوارهێ)ااااان  واااا  ە هرنەرێیە
وە  ،دا ێکااااااااااتییەو  گ نگاااااااااا  هەر تاااااااااار ژێ)ە ەێە   پێ ئامااااااااااان  ە  اااااااااار ە  دائاساااااااااا انییەوان

 ەئامااااانی  زانی)اااا  وااااارێگەرێ  ئە  واااا  ە هرنەرێیااااانە لە ەرزواااا  نە ەی واااارالت  دە ر ت، نیاماااائە
ە واااااان  تەلەفزێاااااۆنی   ژان ە  ەرناااااامە تەلەفزێۆنییەوانااااادا، چااااارن ە لەگەڵ گەشاااااەی تەو)ەلاااااۆژێ 

هۆواااااااااری ئەم گااااااااۆڕانەش  ااااااااۆ  ەوارهێ)ااااااااان   ،هاتر ەز گۆڕانیااااااااان  ەسااااااااەر اڕا ەی جیااااااااا ا
 )ااااااان   ەرهەمە تەلەفزێۆنییەواناااااادا ەرهەمهێلەقۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان ناااااار   تەو)ەلۆژێااااااای 
 ، ئەم تااااار ژێ)ە ەێە  ەمە ەسااااات  زێاااااات  تێگەێ اااااتن    ) اااااۆڵ   ن  ئە   اااااا ەتەی وە ەگەڕ اااااتە ە
لەپ سسااااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااااان  ە ورر ێیەوااااااااان  ەتاااااااااێبەت وەناااااااااڵە ئاساااااااا انییەوان تەلەفزێااااااااۆن

وااااا  ە هرنەرێیاااااانەی  تەو)ەلۆژێاااااای  ەر ەسااااات   ئە  تاااااا چەناااااد سااااار ێان لە ەرنامەوانیانااااادا، 
زانی)ااااا  ئاسااااات  هەر ەهاااااا  ، ەرگ تااااار ەتی ەواااااان  شاااااارەزاێ   قۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااان 

  دەوات. ) ۆڵ لت   ەرهەمەوانیاندارارێ  ئە  و  انە لە ەرزو  نە ەی ووارێگە

ئاڕ ت  ،لەم ترێژێ)ە ەێە ا ئاسااااااا ان  ئێن  مپڵ    ەرزی    ەم   ە  سااااااااا (NRT)تر ژەر وەناڵ  
نامەی م ە نامەێە  ە  ن ر نە هەڵبژار   ە ٢٦وەم ر ی   ەر مدان  ،  ەر یا وان  ئەن وان  ڕ  ارە و  ە

 ، ەو  ن جێبەجێم سێ   ەگەڕ تە ە    هێزی     ۆ لە ەرناااامەوە ا قۆناااا     ای  ەرهەمهێ)اااان 
هااا وااات لەڕ گەی ، نهێزی م سێ   ەرە ەی وەناااڵەوە    ئە انی مهێزی م سێ  نااا اۆی وەناااڵەوە

 چ وەی  ساااا   سااااێ ارلەە   سااااە    پەنیا ١٥٠،٣٣م  analysis-methodم میتۆ ی شاااای ارێیە ە
  )ەماێە   ر   ۆ گەێ تن  ەچەند ئەنیامێک:  ئەمەش و    ە،شی ار

ەوە  ەرهەمهااااااتر ن، وەنااااااڵ وارمەنااااادان  ی م سێااااا تراناااااازسری  ەرنامەواااااان  ە ژماااااارەێەو   ١
   ەرە ەی وەناڵەوە  ەرهەمهێ) ا ن. شارەزاێ  ترانا  ە یان ها وات  ەشێ 

لە   ەرناماااااااانەی وااااااا  ەی پ ە ەنااااااادی ڕەنگااااااادا جیاااااااا ازی ئاماااااااارێ  هەێە  ەوارهێ)اااااااان  لە  ٢
تراناااااااااای م سێااااااااا    ە  ە   ەرناماااااااااانەی ەرا ر  ەوە  ەرهەمهێ)ااااااااا ا ن ڵلە ەرە ەی وەناااااااااا

وااااا  ەی پ ە ەنااااادی رەنگااااادا لەەش  ە  وەلێ)ێاااااک ، ئەمهااااااتر ن ەرهەم ەوەوەنااااااڵ وارمەنااااادان 
 .هەژمار ەو  ت نا اۆی وەناڵەوە ا شارەزاێ  لە لەسەر ئاست  ترانا  

ا   شااااارەزاێ   ە تراناااالە   ەرنامااااانەی وەناااااڵەوە  ، ەوارهێ)ااااان  واااا  ە  ەنگییەوااااانئاساااات   لە  ٣
لەنێااااران وااااارتێ ەرە  ەنگییەوااااان    ەنگاااا  ها سااااەنگ   ،هێ)ااااا ن ەرهەمیاااااۆی وارمەناااادان  

  )ەو ا ە، ئەمەش  ە  وەمرورڕێیە   ەر ەوە ت. ر ست  ەنگ  سەرەو 
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 ەوارهێ)اااااان  وااااا  ەی واااااارێگەرێ   ی)ااااا ا  لە   ەرناماااااانەی  ەتراناااااا   شاااااارەزاێ  ئاسااااات    4
 ەرا ر   ە   ەرناماااااااااانەی  ە تراناااااااااا    ە  ،ێاااااااااات ە ەرە ەی وەنااااااااااڵەوە  ەرهەمهااااااااااتر ن ز

 .وەناڵەوە  ەرهەمهاتر ن وارمەندان  نا اۆی  شارەزاێ  
 ەرناااااااامەوە لە ەوارهێ)اااااااان  شاااااااێرەوان   جێبەجێ اااااااار لە ەرهەمهێ)ێ)اااااااان هەر    لاێەنااااااا    ٥

 ێاااااااان  ە ،   ااااااا)ە  وااااااا  ەی گ افی ااااااا  جر  ەق ەشاااااااێرەی م زێاااااااات گ افی ااااااا  جااااااار   ا 
 .     ەرامۆش  شێرازەوان  ت ێان فە گەێاند  ەئەنیام

 (NRT)وەناااااااڵ  پێرێکااااااتە وە ڕ  ،  ەااااااااتە ڕاسااااااپار ەێە تاااااارێژەر لەم تاااااار ژێ)ە ەێە ا چەنااااااد 
 :ب اتێڕەچا   ەرنامەوە یم سێ  جێبەجێ ار هەر    لاێەن   هێزیلەسەر 

 ی وەناااااڵەوە نااااا ە ە،  ەرە ەمهەر    لاێەناااا  م سێاااا  جێبەجێ ااااار  (NRT) وەناااااڵ پێرێکااااتە  .١
  ااا)ە    ساااەرچا ەی ە ان  اۆێاااان  بەساااتن، ێاااان ئامااااژە زێاااات  پ ااات  ە   ااا)ە   ماااا ە اامەوااا

 .نە ێت (copyright) وێ ەی ێاساێ      چاری ۆ ئە ەی  ؛ما ە اامەوان   ەن
 نااااا اۆی وەناااااڵەوە ەتاااااێبەت هەر    لاێەناااا  م سێاااا  جێبەجێ ااااار  (NRT)پێرێکااااتە وەناااااڵ   .٢

 ەوارهێ)ااااان  وااااا  ە  ەنگییەوااااان ر  دکاااااتن   گرنیاناااادنێ    اشااااات    ااااات   ها ساااااەنگ  لە
 اااااۆ  ەرزوااااا  نە ەی ب ات،  ر سااااات  ەنگااااا  ساااااەرەو لەنێاااااران واااااارتێ ەرە  ەنگییەواااااان   

   سەر هەست   یکت)   ی)ەر. ورالت   ەنگ   نەهێ ت)  وارێگەرێ  نێگەتیڤ
ترانااااا   ێ)ااااان  ااااۆ وارمەناااادانەوان  لەڕ ااااگەی واااا  نە ەی ااااارل  ڕاه  NRTمپێرێکااااتە وەناااااڵ   .٣

مراسااااات   نە ەی رەناااااگ   پ ە ەنااااادی ڕەناااااگ، مۆنتااااااژی لەساااااەر ، شاااااارەزاێ   ەرز   ااااااتە ە
  ؛ چرن ە شارەزاێ  زێات   ە  اتای ورالت   ەرزت    ت.، کاریگەریی بینراو ەنگ
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 پێشەکی
ێەوێک لەگ نگت ێن قۆنا ەوان  پ سساااااااەی   ە (Post-production stage) قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان   

، لەم  ااتناااسااااااا  ە ەرهەمهێ)ااان  تەلەفزێۆن   ا ەن  اات، ئەم قۆنااا ە  ە قۆنااا   و  ە هرنەرێیەوااان 
 ەرهەمە تەلەفزێۆنییەوە ا جێبەجێدەو  ن     اێن قۆنا ە ا   اێن هەنگا ەوان   ەرهەمهێ)ان  ەساااااەر 
)  ت     ێاری پەا    ن  لێ  ە ر ت، هەر  ۆێە  ر  ر نە ە   وۆتا شێرەی  ەرنامەوە هەڵدەسەنگێ

 ەناااسااااااا  تە ە،  یگرمااان ئەمەش لەڕ گەی تەو)ی    یچااالاو    و  ەلەئەم قۆنااا ە  ەقۆنااا ێ   پا 
جێبەجێاادەو  اات،   ەوااارهێ)ااان  پ سگ امەوااان  وۆمپیرتەری تاااێبەت  ەقۆنااا   م  ای  ەرهەمهێ)ااان 

     نم قۆنا ە وارێگەرێیان لەڕ  ی هرنەرێ    جران ت  ڵێین و  ە هرنەرێیەوان  ئەلێ ەشە ە  ەو 
وە لەقۆنا ەوان  پێ ااااااار ت ی  ، اااااااە هرنەرێیەوان چارەساااااااەرو  ن  وێ ەو ی     هەێە  ەرهەمەوە 

ەلەفزێۆنییەوان گ نگییەو  ، هەر لە ەر ئە ەشاااە وەناڵە تئەژمار ەو  ت ترشااا  هاتر ێن ەرهەمهێ)اندا 
هەر وەناڵێ ی  ساااااااتافێ   ڕاهێ) ا    شاااااااارەزا  هەر ەها  ە ەن،قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان زسر  ە

ممۆنتێ ی لیدێۆ، مۆنتێ ی د ن لەەی پ سساااااااەی  ەرهەمهێ)ان، وە پێ  ەاەنە ازمەت  ئەم قۆنا ە گ نگ
شارەزاێان تێکت  ئەرو  سەرەو  ئەم ستافە لە ەنگ، ڕەنگکاز، گ افیک  ێزاێ)ەر، لیژ ەڵ ئیفێ ت ئاڕ

رنیا ە  ۆ   )ە   گ تە لیدێۆوان   اکت)ەڕ  ی چارەسەرە پێرێکتییەوان  ئەنیامدان  ر  دکت)ێ   گ
 ۆ  ەمە ەساات   ر ساات   ن  ڕ  دکاات)ێ   گرنیا  گ تەێە  لەڕ  ی  ەنگ   ڕەنگە ە، هەر   )ە   

 .ییەوانتەلەفزێۆن  ەرهەم    ەرنامە
  نااا ۆ  ا ق  وااانێیەرەهرن ەو    )ااانێوااارهە   ئاااساااااااتم ەم تر ژێ)ە ەێەش، وە  ەنااا نی ااااااااان ئ   
نداییەنێۆفزەلەت  )انێمهەرهە   ورالت ەی ەرزو  نە ەل )انێمهەرهە   ڵ ناە وێ  ر ەم  ەیرنامە  - وا

ساااااااۆنگەی  ەوارهێ)ان  ئە  و  ە هرنەرێیانەی، وە لەقۆنا     ای لە  ەن ر ن ە   NRTم  ئاسااااااا ان
، وە مەرج  پێ ااااااا ەشااااااا  ا ە نهێ) ا  ەوار ەرنامە تەلەفزێۆنیەواندا ێ)ان   ەرهەمهێ)اندا لە ەرهەمه

و  ە هرنەرێیەوان    ەوارهێ)ان وارێگەرێ  ئاساااااات   ڕ  ن   نە ەی    ۆ تێگەێ ااااااتن  یەسااااااەرەوی
 ەئااامااانی   ؛ت ڕ  نییە   ۆ وەناااڵەوااان   اااتی ااااااااادا  ە ێتە ر بەر    ەرچااا هەمااان، لەێەقۆنااا ەوە

ارە   چۆنییەت  وارمەندان  ئەم  رو  ن  تێگەێ ااااااات)  ت  زێا ەرزو  نە ەی ورالت   ەرنامەوانیان   
 .لە  ەرهەمهێ)ان   ەرنامەوانیاندا ەوارهێ)ان  و  ەوان 

ئێکاااااااتا ا چەندێن وەناڵ  تەلەفزێۆن  ورر ی جۆرا جۆر  ر نیان هەێە، وە  ەساااااااەر وەناڵەوان  لە   
تاێبەت ەند  ە  رار ناڵ  هەمەڕەنگ    واتبەساااااااەر    ن   وە یاری        تاێبەت ەند  ە هە اڵ   زان

، ئەم وەنا نە ڕسژانە لە چەندێن  راری جۆرا جۆر  ە سااار  ەرگ تن لە ژان ی  ا ەشااابر ن  ێارێ  ا 
 ەرنامە  ر ەتە جێگەی ڵا  ەوەنە ە، ئەم ف ە چەشااااااا)ییە لەجیا از  ەرنامەی جیا از  ەرهەمەوانیان  
   زانکااااات   ە  هە ڵێ ەو  زانکااااات   ر ، ئەم تر ژێ)ە ەێەتێاامان   شااااای   نە ە لەساااااەر  )ەماێ

 ەرنااامەی چرن ە  ەن ر نە  ەرگ تر ە،  (NRT)وەناااڵ  ئاااسااااااا ااان  ئێن ئاااڕ ت   ەرنااامەی  ە ر ی 
ێەوێ ە لە   ەرنامانەی زسرت ێن و  ەوان  قۆنا     ای هەمەڕەنگ  هەێە     ە ر ێ   نا ەڕسوێ  م
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   ئە  و  انە ەوارهێ)ان  وارێگەرێ  مە ەساااات  زانی)  ئاساااات    ە ؛ ەرهەمهێ)ان  تێدا ئەنیامدە ر ت
 پ ت  پێبەست ا ە. ،لەپ سسەی  ەرهەمهێ)ان  تەلەفزێۆنیدا ،ان ەوارهێ)انین  لەئاما

میتۆ نامەی وە ، ەێی میتۆ ەو چرارچێرەێ وە ەشااااااا  ێەوەم ئەم تر ژێ)ە ەێە لە ساااااااێ  ەش پێ د ت، 
وۆمەڵگە  سااااامپڵ  تر ژێ)ە ە، وێ ااااە، گ نگ ، ئامان ، میتۆ ی ترێژێ)ە ە، م وەێە  پێ د ت لەتر ژێ)ە ە

 . ئام ازەوان  تر ژێ)ە ە، تر ژێ)ە ەوان  پێ ر 
، وە  ەساااااااەر پێ)  تە ەر ا ی لەاۆگ تر ە: چرارچێرەی تیۆری تر ژێ)ە ەوەێە ەشااااااا     ەم 

 هێ)ان  تەلەفزێۆن ، تە ەری    ەم ا ەشبر ە، تە ەری ێەوەم  اس   نە لە چەمک   پ سسەی  ەرهەم
پێ)اسااەی  ەرنامەی  ، لە تە ەری سااێیەمدا ەواتتەلەفزێۆن    سسااەی  ەرهەمهێ)انتی ەوان  پ   اس لە

قۆنا ەوان   ، لە تە ەری چرارەمداو ا ە  جۆرەوان   ەرنامەی تەلەفزێۆن   اس فزێۆن    پۆڵێ)تەلە
قۆنا    ی  تاراان  ا ە  ۆ اکااااااات)ەڕ  ی، تە ەری پێ)یەما ا ەتە ر   ەرهەمهێ)ان  تەلەفزێۆن  

وە پێرێکاااااااتە تی ەوان  قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان  ، ەرهەمهێ)ان   ئە  زانیارێیە  )ەڕەتییانەی  ای 
 هە ێت.تێیدا شارەزاێیان 

  تێیدا شاای اری  ۆ  ەرنامەی   ەگ  ت  لەاۆپااوتی   ا  ەشاا  تر ژێ)ە ەوەێە، لاێەن    ەشاا  سااێیەم
 ەوارهێ)ان  ئاست  ۆڕم  شی ارێیە ە گەی فڕ و ا ە، لە  NRTم ر ی  وەناڵ  ئاس ان  ئێن ئار ت  م ە

پێ هاتر ە، لە اسااااااا   باس سااااااا  ڕ  ، وە لە ەرهەمهێ)ان ا ا ەتە و  ە هرنەرێیەوان  قۆنا     ای
شاااێرازی  ەرهەمهێ)ان  ەێە  لەساااەر وەناڵەوە  اسااا  ا ە،  اسااا     ەم تاێبەت  ا ە  ەپراتێەوەمدا 

ئەنیام   تا تر    ن   ۆ   یەلاێەن  مەێدانیئەنیامدان   هەنگا ەوان   اسااااااا  ساااااااێیەم، لەوەناڵەوە ا
 ڕ  .تە  ڕاسپار ەوان ا ا نە،   ات ێ  ئەنیام   پێ )یار تەراان  ا ە فۆرم  شی ارێیە

 ەئەنیامگەێاندن  ئەم تر ژێ)ە ەێە ا،  ە  زسر تر ژێ)ە ەی  ێ ەی زانکت ، تر ژەر ڕ   ەڕ  ی  لە   
هەندێ ئاسااااتەنگ  ر ەتە ە،  ەتاێبەت  ا ەتێ   هەسااااتیاری لەم شااااێرەێە ا، وە وەمت ێن تر ژێ)ە ەی 

زسرجار وە  ،لە ارە ە و ا ە، ئاستەنگ  ئەم جۆرە ترێژێ)ە انە لە ە اێە ەشێرەی ڕاستە اۆ زانکت  
وەناڵە تەلەفزێۆنییەوان ئاما ە نین  ر ەوارێ  پ سسەی  ەرهەمهێ)ان   ەرنامەوانیان  دەنە  ەر ەست 
 ە پاااسااااااااا ی پاااراسااااااات)  تاااێبەت ەناادی  ەرنااامەوااان   تەو)ەلۆژێااای  ەوااارهاااتر  لە ەرهەمهێ)ااان  

ئاساااااااتەنگەوان هەڵبژار ن  ن ر نەی تر ژێ)ە ها ێەوێ یت  لە  ندا، هەر ە یا وان  ەێە لەم جۆرە  ەرهەمە
یانە ا، چرن ە  ەرنامەوان  تەلەفزێۆن پۆڵێ) ارێ  جۆرا  جۆرێان  ۆ و ا ە،  ۆێە  تر ژێ)ە ە زانکااااااات

  ە  تە  زسرت ێ)  یپ سسااااەی  ەرهەمهێ)ان   ەرنامەوەن ر نە  ەرگ تر ە، وە   ەتر ژەر  ەرنامەو  
 بەجێب   ت.قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان   زسرت ێن و  ەوان  قۆنا ەوەی  ەسەر ا جێ
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 بەشی یەکەم: چوارچێوەی میتۆدی توێژینەوە
 یەکەم: کێشەی توێژینەوە:

 ەێەوێک   زانکااتیدا ە ەێەو ژێ)ە ەێتر هەر  ە ێتە ااڵ  سااەرەتا لە ،   ێارێ   ن  وێ ااە ە  رو   ن
 ەن  اات   ر رشااااااار )ەوااان  ت ی تر ژێ)ە ەوە  ۆ وێ اااااااەی  نگت ێن هەنگااا ەوااان  تر ژێ)ە ە  اگلە

  ١ ەگەر تە ە  روپێ  ا 
ئارای چەندێن وەناڵ  تەلەفزێۆن  گەشاااااااەو  ن  میدێا  ەگ ااااااات    هات)ە   ای گۆشاااااااەنیگاێە ەلەم 
جۆرا  جۆرانەی ڕسژانە   هەفتااانە   مااانگااانە   ەرزانە  ورر ساااااااتااان   ئە   ەرهەمەهەر    لە

 ەترانات ێن      ە وەناڵە تەلەفزێۆنەوان   ە نە پێ اااباوێ   پێ ااا ەشااا   ی)ەری ورر ی  ەوەن،  اێ
 ، ەوار هێ)ن  ەرهەمهێ)ان   ەرنامەوانیاندالەەلۆژێا پێ  ە تر ت ێن تەو)وا ری تەو)ی   ئاما ە   ەن   

هەر ەها هەند ک لەوەناڵە ورر ێیەوان  ەشێ    ەرنامەوانیان  ە ترانا   شارەزاێ   ەرە ەی وەناڵەوە 
ێااان و  ەوااان    ا قۆنااا    ەرهەمهێ)ااان لە ەرە ەی  امەزرا ەوە ئەنیاااماادە ەن،   ەرهەم  ەهێ)ن،

قۆناا     ای  ەرهەمهێ)اانی  لەوااتێ ادا ااا ەن  واارمەناد   تی   تااێبەت  ە ار ی  امەزرا ەوەن، 
 ەقۆنا   ئەنیامدان  و  ە تەو)ی ییە ئاساات  ەرزەوان   ەرهەمهێ)ان  ەناساا  ت، هەر ەها  ەئاگا ر ن 

یەوان  شاااااااێرازی ئەنیامدان  و  ە هرنەرێای تەو)ی   تی ەوان  قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان   لە تران
پێرێکاااااااتە ڕالەێەو    ەتێ   گ نگ  ئەوا ێ     زانکااااااات ، ر ەتە  ائەم قۆنا ە گ نگەی پ سساااااااەوە 

 ەپێرەرە زانکااااتییەوان ، هەر ەها بدر تمزانکااااتیانەی  ۆ     ت   لەسااااەر  )ەما زانکااااتییەوان ئەنیا
دەااتە ە لە   ا ەتە  ەوۆڵێتە ە   سااااەرنیڕ انگەێەو  زانکااااتییە ، ئەم تر ژێ)ە ە لەڵبکااااەنگێ)  تهە

 ەواااارهێ)اااان  و  ە هرنەرێیەواااان  قۆناااا     ای  ەرهەمهێ)اااان واااارێگەرێ  ئااااسااااااااات   ساااااااەر 
  لا  ەرجەساااااااتە ر ن تر ژەر چەند پ سااااااایار   لە ەرزو  نە ەی ورالت   ەرنامە تەلەفزێۆنییەواندا،

 ڕ  : )ە    لێ ە ا  ەا وێ ەی تر ژێ)ە ەوە ە لە ارەی
 ەرزو  نە ەی ورالت  لەوااارێگەرێیااان  ەوااارهێ) ا ن     ە هرنەرێیااانەی ێااارت ێن ئە  و ئاااێااا  -١

 ؟چین هەێە یەوان  وەناڵە ئاس انییە ورر ێیەوانداتەلەفزێۆنی  ەرنامە
ئاسااااااا انییە ورر ێیەوان ۆچ   -٢ ناڵە  )ان  گ نگ   ەو  ە هرنەرێیەوان وە  قۆنا     ای  ەرهەمهێ

 ؟ ەرە ەی وەناڵەوەلە  پەنا  ە ەنە  ەر شارەزاێان  تەو)ی     ە ەن
  ۆکااااریااادەهێنن بە یمەکاااانی قۆناااایی دوای بەرهەم ێناااان  ە هرنەرێیاااانەیو  ئە  گ نگت ێن  -٣

 ؟ چین وە سامپڵ  ترێژێ)ە ەوەێە( NRT)لەوەناڵ   ورالت   ەرنامە تەلەفزێۆنییەوان ەرزو  نە ەی 
تاچەند  ەوارهێ)ان  و  ە هرنەرێیەوان  قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان ئاساااان ارێ  لەچارەساااەو  نە  -4

 ؟وە سامپڵ  ترێژێ)ە ەوەێە ەوەن، ( NRT)لەوەناڵ    ەنگ      )ەێیەواندا
 
 

                                                           
 ٢٠٣،ل٢٠١٥دکتۆر محمد شوانی، سەرەتایەک بۆ نوسینی توێژینەوە،بڵاوکراوەی کتێبخانەی فێربوون، هەولێر، ساڵ  1
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 دووەم: گرنگی توێژینەوە:
پێاااااارەری ساااااار مەند ر ن   ااااااۆ وااااااۆمەڵ   ە ، اااااااێەن   گ نگاااااا  هەر تاااااار ژێ)ە ەێەو  زانکاااااات 

 ااااااااراری  ێەوێااااااااک لە ێەوەمااااااااین هە ڵە زانکااااااااتییەوان  ەپێرر اااااااات، ئەم تاااااااار ژێ)ە ەێەش  ە  
واااااااارێگەرێ  ، ئەمەش لەڕ اااااااگەی زانی)ااااااا  پ اوتی ااااااا   ەرهەمهێ)اااااااان  تەلەفزێاااااااۆن   ا ەن  ااااااات

لە ەرزواااااا  نە ەی واااااارالت   ، ەوارهێ)ااااااان  واااااا  ە هرنەرێیەوااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان
 (NRT)وەناااااڵ   ،  ااا  ورر سااااتاندا  ەگ ااات لەوەناااااڵە ئاسااا انییەوان  هەر ی تەلەفزێاااۆن  ەرناااامە
 ڕ  :اەێ)ەلەچەند ااڵێ دا گ نگ  تر ژێ)ە ەوە  ە ۆێە ، یبە ایبە 

چەماااااا ە  )ەڕەتییەوااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان   زانی)اااااا  تێگەێ ااااااتن لەگاااااا نگە  ااااااۆ  -١
 .لە ەرهەمهێ)ان   ەرنامەی تەلەفزێۆنیدا ەوەقۆنا 

گااااا نگە  اااااۆ ئە  هێااااازە مااااا سێیەی لەقۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)انااااادا واااااار  ەوەن  ەمە ەسااااات   -٢
 دا.  ەرهەمهێ)ان  تەلەفزێۆنی ەوارهێ)ان  زانکتییانەی و  ە هرنەرێیەوان لە

اناااادن گ نگاااا     اااااێەا  پااوتی اااا   ااااۆ وەناااااڵە ئاساااا انییە ورر ێیەوااااان    ەزگاوااااان  ڕاگەێ -٣
 .   ە ێت لەهەر    ورر ستان

 ە ڵەمەناااادو  ن  وتێبدااااانەی  تەلەفزێااااۆنی    ەرهەمهێ)ااااان  گ نگاااا   ااااۆ تاااارێژەران   ااااراری  -4
    . ە ێتورر ی لە   رارە ا 

 سێیەم: ئامانجەکانی توێژینەوە:
واااااااا  ە وارهێ)ااااااااان   ەئامااااااااانی  سااااااااەرەو  ئەم تاااااااارێژێ)ە ەێە زانی)اااااااا  ڕا ەی وااااااااارێگەرێ  

 ەرزوااااااااااا  نە ەی وااااااااااارالت   ەرناااااااااااامە )اااااااااااانە لەقۆناااااااااااا     ای  ەرهەمهێهرنەرێیەواااااااااااان  
 تەلەفزێۆنییەواندا، ئامانیە لا ەوییەوانی  لەم چەند ااڵەی ارارە ە ا  ێارێدەو  ن:

لە ەرهەمهێ)ااااااان   ، ە هرنەرێیەوااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااانواااااا گ نگاااااا   ەوارهێ)ااااااان    ١
 .وەناڵە ئاس انییە ورر ێیەواندا یەوان، لە ەرنامە تەلەفزێۆنی

تی ەوااااااااان  قۆنااااااااا     ای  لەلاێەن هرنەرێیەوااااااااانواااااااا  ە   ەوارهێ)ااااااااان  زانی)اااااااا  ئاساااااااات   ٢
 .وەناڵە ئاس انییە ورر ێیەوانلە  لە منا اۆ وەناڵ،  ەرە ەی وەناڵە   ەرهەمهێ)ان

تی ەوااااان  قۆنااااا      ەترانااااا   شااااارەزاێ  NRTپ تپێبەساااات)  وەناااااڵ  م ەراکاااات)  ئاساااات    ٣
 .وە سامپڵ  ترێژێ)ە ەوەێە منا اۆ،  ەرە ە ی وەناڵەوە،  ای  ەرهەمهێ)ان  

 لە ، ەوارهێ)اااان  وااا  ە هرنەرێیەواااان  قۆناااا     ای  ەرهەمهێ)اااان زانی)ااا  ئاسااات  واااارێگەرێ   4
 .وە سامپڵ  ترێژێ)ە ەوەێە (NRT)وەناڵ    ەرزو  نە ەی ورالت   ەرنامەوان 
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 تویژینەوە: : جۆریچوارەم
، وە زسر ەی تاااار ژێ)ە ە شاااای ارێیە ەسااااف  ئەم تاااار ژێ)ە ەێە لەڕ  ی جااااۆرە ە تاااار ژێ)ە ەێەو  

میاااااادێاێیەوان  ااااااۆ  ەراکاااااات)   سااااااا  وێ ااااااەی تاااااار ژێ)ە ە   ئە  فاااااااوتەرانەی وارێگەرێیااااااان 
  ٢ڕ  . ەهۆێە ە چەند ئاڕاستە   د  تەور ، تاپ تیپێدە ەستسەرێە ە هەێە،  ە

 جاااۆر   ئاسااات  شااای ار   تاااا تێ   ن  لەم تااار ژێ)ە ەێەی ئێکاااتا  ااا ێتییەئە ە  پێااایەی مە ەسااات  
 ەرزواااااا  نە ەی واااااارالت  وااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان لە ەوارهێ)ااااااان  واااااا  ە هرنەرێیە

 ەرنااااامە تەلەفزێۆنییەواناااادا،  اتااااا ناساااااندن   ەسااااف ، تاێبەت ەناااادێیە  ر ەوااااان   ێااااار ەی واااا  ە 
 دەوات.ێ)انە، وە تر ژێ)ە ەوە تا تر یمههرنەرێیەوان  قۆنا     ای  ەرهە

 : میتۆدی توێژنیەوە:پێنجەم
ی ئەم ،  اااااۆێە لەچرارچێااااارە ەساااااتر ە شااااای ارێ   ەسااااافی ئەم تااااار ژێ)ە ەێە پ ااااات   ە میتاااااۆ ی 

  ەم شێرەێەی ارارە ە: شی ارێ  ەر میتۆ ی تر ژێ)ە ە ا، پەنا   ا ەتە
  ناااا ەڕس  لەساااەر ساااامپڵێک لە ەرناااامەی تەلەفزێاااۆن  وەنااااڵ  ێئەنیامااادان  ڕ  ارەواااان  شااای ار

  ا.(NRT)ئاس ان  ئێن ئاڕ ت  
 : ئامرازەکانی تویژینەوە:شەشەم

 : ەستر ە ئەم ئام ازانە پ ت تر ژەر  ۆ  ەئەنیامگەێاندن  ئەم تر ژێ)ە ەێە 
 فۆڕم  شی ارێ : .أ

 ێاااااااارێ   ن  ک  اااااااۆ زاناااااااین   ئە  فاااااااۆڕمەێە وە تااااااار ژەی  ەوارێهێ)اااااااا ە  ە  ئام از ااااااا
سساااااەی  ەرهەمهێ)اااااان   ەوارهێ)اااااان  وااااا  ە هرنەرێیەواااااان  قۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااان لەپ 

و ا ە  ەمە ەساااااااات  مەوە ئامااااااااا ە  ا، فااااااااۆرNRTر ی وەناااااااااڵ  ئاساااااااا ان   ەرناااااااامەی م ە 
  ١٢لە م    شااااێرەی  ەرنااااامەوە، وە  اااا ێتییەشاااای اری چەنااااداێەت    چۆناااااێەت   ااااۆ نااااا ەڕس

 .ەوەشی ارێ  تاێبەت  ە شێرە   نا ەڕسو   ەرنام ەستە لە  ەستەوان  
 چا پێ ە تن: .ب

ئام ازەواااااان   ە ەساااااتهێ)ان  زانیاااااارێ ، تااااارێژەر لەم تااااار ژێ)ە ە ا ئاااااام ازی   ە  ێەوێاااااک لە
چااااا پێ ە ت)   ااااۆ  ە ەسااااتهێ)ان  زانیااااارێ  لەسااااەر وەناااااڵ    ەشااااەوان  وەناااااڵ   شااااێرازی 

ەوە، گ نگاااا   ەئەنیاماااادان  چااااا پێ ەتن تاااار ژێ)ە  رێکااااتێت  ەپێاااا  پێ ەوە ەرهەمهێ)ااااان وەناااااڵ
 لەگەڵ  ەڕ رە ەر    ۆر ی  امەزرا ەی وەناڵەوە  ا ە.

 
 
 
 

                                                           
 .١٢٣، ص١٩٦٧والمبادئ، عالم الکتب، سمیر محمد حسین، بحوث الاعلام الاسس   2
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 : کۆمەڵگەو سامپڵی توێژینەوەحەوتەم
ئێن  دا   وەناڵ ورر ساااتان لەهەر   یە ورر ێیەوان وەناڵ  ئاسااا انی لە)ە ەوە   ێتییەوۆمەڵگەی تر ژێ

تە ا ی سااااااامپڵەوەێە، وە  ینە ن ر  ەرنامەی م ە ر ی سااااااامپڵ  ترێژێ)ە ەوەێە    ، (NRT)ئار ت  
  ەگ  ت،لەاۆ (NRT)ر ی  وەناڵ  ئاسااا ان  ئێن ئار ت  وان   ەرزی    ەم  م ەرنامەی  ە  ەرنامە

  ای تە قۆنااا   رنااامەوە  ەوە  پاااسااااااااا ی  ەرگ ت)  ئەم  ەرنااامەێە ئە ەێە وە زسرت ێن واااری  ە
قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان  تێدا  ەوار هاتر ە، هەر ەها  یەوان هرنەرێ  ەرهەمهێ)ان   زسرت ێن و  ە

ر ە ام  ە ێە، وەتەو)ەلۆژێای ئەم  رارە ،پاسا ی  ەرگ ت)   ەرزی    ەم   ەرنامەوە، وە نر ت ێ)یانە
 ەرزی  نر ت ێنسااااامپڵ  تر ژێ)ە ەوە مە ەسااااتدارانە  هەر  ۆێە داێەلەگەشااااەندن    ەرە پێ اااا ر ن

  .٢٠٢٢ ١ ١   ۆ م٢٠١9 ٦ ١ ەم شیرەێە: لە ەر اری م تر ە  ەرگ ی ەرنامەوە
 :: بوار و سنوری توێژینەوەهەشتەم

 ا.  راری وات
مانگەوان  لە  NRTم  ر ی وەناڵ  ئاس ان  ئێن ئاڕ ت ئەم تر ژێ)ە ەێە  ەرزی    ەم   ەرنامەی  ە

    ەرگ تر ە.٢٠٢٢ ١ ١ ۆ  ٢٠١9 ٦ ١م
 ب.  راری شر ن

سەرەو    ارەگایشر )  سەرەو  ئەم تر ژێ)ە ەێە شاری س ێ ان  هەر    ورر ستان  عێ اق، وە 
 تێداێە.  NRTوەناڵ  ئاس ان  ئێن ئاڕ ت  م

 ج.  راری  ا ەت
 تە ا ی  ەرنامەوان   ەرزی    ەم  ئە  ما ەێەی وە  ە  سامپڵێک  ەست)ی ان  ا ە،  ەرگی ا ە.

  .  راری م سێ 
 دەوەن.   ەرهەمهێ)ان   ەرنامەوە جێبەجێم سێیانە  ەگ  تە ە وە لاێەن  تەو)ی هەمر  ئە  هێزە 

 : ئاستەنگەکانی تویژینەوە:نۆیەم
، ئەم ئەنیامااااااااادان  هەر تااااااااارێژێ)ە ەێەو  زانکااااااااات   ە ەر نا ێااااااااات لەوۆمەڵێاااااااااک ئاساااااااااتەنگ

  ە : ەتە ە ر  ترێژێ)ە ەێەش ر   ەر  ی وۆمەڵێک ئاستەنگ
 ەزگاوااااان  ڕاگەێاندناااادا  نااااا تاێبەت ەناااادی تەو)ەلۆژێااااای  ەگەڕااااا ا  لە.  ەپاسااااا ی پاراساااات)  ١

 ڕ  . ر ەوارێ  ئە  زانیارێیانە  دەنەنین زسرجار وەناڵەوان  تەلەفزێۆن ئاما ە
. نە اااااار ن   ەرنااااااامەی ها شااااااێرەی سااااااامپڵ   ەرگیاااااا ا  لەوەناااااااڵە ئاساااااا انییەوان  هەر  اااااا  ٢

زێاااا ت  وە نەترانێااات ژماااارەی ساااامپڵەوە  ئاساااتەنگێ    ێااا ە  ااار   اااۆ تااار ژەر، دا  ە ورر ساااتان
   ات.  ت ف ا ان  
.  ەهاااااۆی ساااااەرقاڵ  وارمەنااااادان  وەنااااااڵە تەلەفزێۆنییەواااااان  ەئەنیامااااادان  وارەوانیاااااان لەناااااا  ٣

ئاساااتەنگێ    ێااا ە  ااار   اااۆ تااار ژەر وە نەتااارانێ  ەشااادارێ   نە مەێااادانییەوان  زێاااا ت   ،وەنااااڵەوە ا
   ات. 
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لەزمااااان  ورر ێاااادا  ەراماااابەر  ە چەمااااک   زارا ە ئی)گ یزێیەوااااان . نە اااار ن  زارا ەی ها شااااێرە 4
 ئاستەنگییەو   ێ ە  ر   ۆ تر ژەر.

 ەزماااااااان  وااااااارر ی وە . نە ااااااار ن  تااااااار ژێ)ە ەی  ێااااااا ەی ها شاااااااێرەی ئەم تااااااار ژێ)ە ەێە، ٥
  ە ااااات  ئەم تاااار ژێ)ە ەێە ە ا ەی پێرێکاااات   پەێرەندێاااادار سااااەرچوەماااا   هەر ەهااااا نرساااا ا ێت،

 . تر ژەر  ر ەتە ە ر   ەر  یوە  ،گییەوان  ر ێەوێ یت  لە ئاستەن لەوتێبدانەی ورر ێدا
 دەیەم: توێژینەوەکانی پێشوو:یاز

لەئەنیااااااام  گەراناااااا  تاااااار ژەر  ە  ای ئە  تاااااار ژێ)ە انەی لەسااااااەر ئە   اااااارارە ئەنیاماااااادرا ن، 
وە ناڕاسااااااااتەاۆ نزێ اێەتییااااااااان هەێە لەم ە تر ە، تاااااااار ژەر ژمااااااااارەێە  تاااااااار ژێ)ە ەی  ەساااااااات 

زان  ئاماااااااژە  ەنااااااا ی تاااااار ژەر   لێاااااا ە ا تاااااار ژەر  ەپێرێکااااااتیتااااارێژێ)ە ەێەی ئێکااااااتا ا،  ااااااۆێە 
   .  پراتەی  ەرەنیامەوانیان  داتەر نا نی ان   ئامانیەوان

 3)بنية الصوت وفاعلية الجذب في حقل التصميم الكرافيكي(توێژینەوەی  .١
  لەلاێەن تااااارێژەر مم)اااااا  جباااااارا ع ااااا    ەنا نی اااااان  م )اااااا  ٢٠٢٠م ئەم تااااار ژێ)ە ەێە لەسااااااڵ 

ی مال اااااا        گۆلااااار9٨الصاااارت  فاع اااااا  الیااااصب فااااا   كاااال التصااااا ا  ال  افا اااا   لەژماااااارە م
واااا ا ەتە ە، لەڕ  ی میتااااۆ ێیە ە تاااار ژەێ)ە ەێەو   ەساااافییە  اااااس لەڕسڵاااا  زان ااااۆی  ە اااادا  ڵا 

 ، ەوااااات ەرهەمهێ)ااااان  گ افی اااا  جاااار   ا ەنااااگ  ە  هێاااازی راوێ ااااان  سااااەرنی   یاااا)ەران لە 
سەرنیااوێ ااااان  راکاااات)  ڕسڵ   وااااارێگەرێ   ەنااااگە لەگ نگتاااا ێن ئامانیەوااااان  تاااارێژێ)ە ەوە  ە

ێ   تااااا ی ی گ افی ااااا   ەرهەمهااااااتر   ە  ئاماااااانی یااااا)ەر، هەر ەهاااااا گرنیانااااادن  لەگەڵ جااااارڵە
 ڕ  .تر ژێ)ە ەوە  ەااتە

 نیامانەی ارارە ە: ەرئەتە ئەم ترێژەر لەتر ژێ)ە ەوەێدا گەێ تر ە 
ڕەگەز  اااااا  گ نااااااگ    )ەمااااااای یەوااااااان لەگەڵ گ افی اااااا  جاااااار  ، واااااا  ەی ڕ  دکاااااات)ە  ەنگی -

 گ افی   جر  ە. سەرەو  سەروە تن   سەرنیااوێ  
گرنیاناااادن   ەنااااگ   وااااارتێ ەرە  ەنگییەوااااان لەگەڵ جاااارڵەی گاااا افی ە  ەرهەمهاتر ەواااااان  ا  -

  ەوات  ەرهەمەوە سەرنیااوێ ت   ێت.
مۆنتاااااااژی  ەنااااااگ   گ افی اااااا  جاااااار   لەێەو اتاااااادا مااااااامەڵە لەگەڵ     لەهەسااااااتە واااااا  ەی  -

گ نگەوااااان   یاااا)ەر  ەوااااات  ە  م ی)ااااین    یکااااتن  ئەمەش  ا  ەوااااات پەێرەناااادێیەو   ەهێااااز 
 لەنێران  ی)ەر    ەرهەمەوە ا  ر ست   ات.

 :نزێ   تر ژێ)ە ەوە لەم تر ژێ)ە ەێەی ئێکتا
واااا  ەی  ەنااااگ    ەراکاااات)  ڕسڵیااااان لەسااااەر ێەوتاااا    ەوارهێ)ااااان  واااا  ەی گ افی اااا  جاااار    

ات ئەم تاااااار ژێ)ە ەێە  ا  ەواااااا ، ە      لەواااااا  ە هرنەرێیەوااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان
  ە  ترێژێ)ە ەی پێ ر  ئاماژەی پێ     ت.   سر  ەا   ێت

                                                           
 .٢٠٢٠: ٩٨العدد ، جامعة بغداد، مجلة الاکادیمیبنية الصوت وفاعلية الجذب في حقل التصميم الكرافيكي،  منير جباري علي،  3
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نانی ڕاپۆرتی تەلەفزیۆنی لەکەناڵ توێژینەوەی .٢ تاه لەبەرهەمهێ کانی مۆن نانی شێێێێێێێێوازە ە )بەکارهێ
 :٤ئاسمانییەکانی هەرێمی کوردستاندا(

  لەلاێەن تااااااارێژەر منە ەز ئە ااااااا ە   ەساااااااەن   ەنا نی اااااااان  ٢٠١7ئەم تااااااار ژێ)ە ەێە لەسااااااااڵ  م
م ەوارهێ)ااااااااان  شااااااااێرازەوان  مۆنتاااااااااژ لە ەرهەمهێ)ااااااااان  ڕاپااااااااۆرت  تەلەفزێااااااااۆن  لەوەناااااااااڵە 

پێ  ەشااااا  واااااۆلێژی زانکاااااتەم سلاێەتییەوان  زان اااااۆی  ،ئاسااااا انییەوان  هەر  ااااا  ورر ساااااتاندا 
سااا ێ ان  واااا ا ە، لەڕ  ی میتااااۆ ێیە ە تااار ژەر میتااااۆ ی  ەسااااف  شااای ارێ   ەوارهێ)ااااا ە،  اساااا  
لە ەوارهێ)ااااان  شاااایرازەوان  مۆنتاااااژی ڕاپااااۆرتە هە اڵییەوااااان واااا    ە، گ نگتاااا ێن ئامانیەوااااان  

ژانااا ی  مااادان  وااا  ەی مۆنتااااژە لەتااارێژێ)ە ەوە تی اااک اکت)ەساااەر  ەوارهێ)اااان  شاااێرازی ئەنیا
ڕاپۆرتاااااادا  ە  ێەوێااااااک لەگ نگتاااااا ێن ژان ەوااااااان  تەلەفزێااااااۆنی ، هەر ەهااااااا  ەئامااااااانی  زانی)اااااا  

وااااا  ە گ نگەواااااان   شاااااێرازی ئەنیامااااادان  وااااا  ەی هااااارنەرێ  مۆنتااااااژی لیااااادێۆ  ە  ێەوێاااااک لە
ن   ەرهەمهێ)ااااااان  ڕاپااااااۆرت  تەلەفزێۆنیاااااادا  زانی)اااااا  گۆشااااااەوا قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان لە

وااااااامێ ا    جاااااارڵەی وااااااامێ ای  ەوارهاااااااتر    واااااا  ە  ەنگاااااا    )ەێیەوااااااان  ە  ئامانیەوااااااان  
 تر ژێ)ە ەوە وارێان لەسەر و ا ە. 

 نیامانەی ارارە ە:ئەم  ەرئە ر ەتەترێژەر لەتر ژێ)ە ەوەێدا گەێ ت
پ سسااااااااەی    لەCUT ەرەنیامەوااااااااان جەااااااااات لە ە  ەوەنە ە  ەوارهێ)ااااااااان  وااااااااارتێ ەری م -

 ڕاپۆرتەواندا  ەپ ەی ێەوەم هاتر ە. و  ەی مۆنتاژی
 ەوارهێ)اااااان  گ افی ااااا  جااااار   ممە شااااا)گ افیک  لەپ سساااااەی مۆنتااااااژی ڕاپۆرتەوانااااادا  ە   -

 پێرێکت گ نگ  پێ)ە را ە   فەرامۆش  ا ە.
لەوااااا  ەی مۆنتااااااژی ڕاپۆرتەوانااااادا پەناااااا  ا ەتە ەر  ەوارهێ)اااااان  جرڵەواااااان  واااااامێ ای  ە   -

 ەرهەمهێ)ااااااان  ڕاپااااااۆرت  تەلەفزێۆنیاااااادا  لەمۆنتاااااااژو  ن    لە  ەپ سسااااااەی Tilt    مZoomم
 ڕاپۆرتەواندا  ەپ ەی ێەوەم هاتر ە.

 نزێ   تر ژێ)ە ەوە لەم تر ژێ)ە ەێەی ئێکتا:
 ە  ڕاپااااۆرت   ەرهەمهێ)ااااان  ێەوێااااک لەژاناااا ە گ نگەوااااان   شااااێرازەوان  مۆنتاااااژ لە ەوارهێ)ااااان  
وااااا  ە هرنەرێیەواااااان  قۆناااااا    هەر ەهاااااا وااااا  ەی ممۆنتااااااژی ش  ە  ێەوێاااااک لە ،تەلەفزێاااااۆن 

   سااااار  ەا   ێاااااات  اااااۆ لاێەنااااا  پااوتی ااااا  ا  ەواااااات ئەم تااااار ژێ)ە ەێە    ای  ەرهەمهێ)اااااان
 ە تاااار ژەر  ااااۆ  ێااااارێ   ن   ەسااااتەوان  شاااای ارێ  نااااا ەڕس  لەتاااار ژێ)ە ەی    ڕ  ناااا  ەرچااااا
 . دات ئێکتا ا

 

                                                           
ئاسەەەەەمانییەکانی هەرێمی بەکارهێنانی شەەەەەێوازەکانی مۆنتاب لە بەرهەمیێنانی تا ۆرتی تەلەفدیۆنیدا لەکەنا ە  نەبەز ئەحمەد حەسەەەەەەن،  4

 .٢٠١٧کوردستاندا، نامەی ماستەر، زانکۆی سلێمانی، کۆلێژی زانستەمرۆبایەتییەکان،
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 :5السينمائية()طبيعة الدور التعبيري الاتصالي للمونتاج في الأفلام توێژینەوەی  .3

  لەلاێەن تااااارێژەر مم( اااااد عبااااادالفتان  ە   ەنا نی اااااان  م باعااااا  ٢٠١٦ئەم تاااار ژێ)ە ەێە لەسااااااڵ  م
الااااد ر التعبااااا ا الاتصااااال  ل  رنتاااااج فاااا  اکفاااالام الکااااا) ائا   پێ  ەشاااا  وااااۆلێژی ڕاگەێاناااادن  

 case -زان ااااۆی شاااا ق الا سااااو واااا ا ە، لەڕ  ی میتااااۆ ێیە ە تاااار ژەێ)ە ەێەو   ەسااااف  م
studyر سااااات   ن  ڕسڵااااا   ەر ااااااێن   پەێرەنااااادێ   ن لەڕ اااااگەی   اسااااا  لە ، راساااااە  اااااالە ێە 

ێن ئامانیەوااااااان  فاااااای  ە ساااااای)ەماێیەواندا واااااا    ە، گ نگتاااااا   ەوارهێ)ااااااان  واااااا  ەی مۆنتاااااااژ لە
دکت)ەسااااااەر  ەراکاااااات)  ڕسڵاااااا  شاااااێرازی ئەنیاماااااادان  واااااا  ەی مۆنتاااااااژە تااااارێژێ)ە ەوە تی  

 لە ر ست   ن  و  ەی پەێرەندێ   ندا.

 نیامانەی ارارە ە:ئەم  ەرئە ر ەتەترێژەر لەتر ژێ)ە ەوەێدا گەێ ت
 )ەمااااای هێز  اااا  وااااارێگەرێ  هەێە   واااا  ەی مۆنتاااااژ   ڕ  دکاااات)ە م ەنگاااا      )ەی ێەوااااان  -

 دا.یفی    سی)ەماێ سەرەو     ەهاێەو  گ نگ   ەر اێ)ە لە
گەی وااا  ەی لەڕ اااوااا  ەی مۆنتااااژ وااا  ەی ر  دکااات)  واااات   زەمەنااا  ڕ   ا ەواااانە، چااارن ە  -

  ەتران  ت پەێرەندی لەنێران گ تەوان   زەمەن   ێارێ  ا   ر ستب   ت. ە ەمۆنتاژ
  ی و  نە ەی  ی)ەرێدا هەێە. و  ەی مۆنتاژ ترانای ئاڕاستەو  ن   گۆڕان ارێ  لە -
 ە ئەر )ااا  ساااەر  یااا)ەر  ر ساااتب ات   وااا  ەی مۆنتااااژ  ەترانێااات واااارێگەرێ  سااااێ ۆلۆژی لە -

 هەستەوانییە ە   ات. مامەڵە  ە  نەر )  
 نزێ   تر ژێ)ە ەوە لەم تر ژێ)ە ەێەی ئێکتا:

 ە  چااااالاوییەوی  هاااارنەرێ  ە  اااااس لە هێاااازی ئەنیاماااادان  مۆنتاااااژ، ئە ەی ئەم تاااارێژێ)ە ەێلە ەر
واااا  ە   ااااۆ ڕ  دکاااات)    اااا)ە    ەنااااگ  ەوااااات، هەر ەهااااا وااااارێگەرێ  مۆنتاااااژ  ە  ێەوێااااک لە

ە ئاراسااااااااتەو  ن   گااااااااۆڕێ)   ی واااااااا  نە ە   هرنەرێیەوااااااااان  قۆنااااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااااان ل
،  ا  ەوااااات ئەم  ەااااااتەر   واااا  نە سااااەر هەساااات   نەساااات   یاااا)ەران ڕەفتاااااری  ەرگاااا    وااااار 

   ە  تااااارێژێ)ە ەی  اااااۆ لاێەنااااا  تیاااااۆرێ  تااااار ژێ)ە ەی ئێکاااااتاتااااار ژێ)ە ەێە سااااار  ەا   ێااااات 
 پێ ر  لەلاێەن ترێژەرە ە ئاماژەی پێ     ت.

 
 
 
 

                                                           
کلیة الاعلام، جامعة الشرق ، غیر منشورة، رسالة ماجستیرطبيعة الدور التعبيري الاتصالي للمونتاج في الأفلام السينمائية،  ، ەمحمد عبدالفتاح ط  5

 .٢٠١٦الاوسط،
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 :6(برامج التلفزيونفي  المؤثرات الصوتيةو )توظیف الموسیقی توێژینەوەی  .٤
  ٢٠١٢ئەم تااااااار ژێ)ە ەێە لەلاێەن تااااااار ژەر مسااااااا    عبدالکااااااالام عبدالکاااااااید عبااااااااس  لەسااااااااڵ  م

     ە  پێدا ێکاااتی  ال اااات ات الصااارتا  فااا   ااا ام  الت فز ااارن  كیال رسااا فیاااترظ ەنا نی اااان  م
 ە ەسااااتهێ)ان   ا انااااامەی ماسااااتەر پێ  ەشاااا  وااااۆلێژی ار )اااادن   ااااا   تاااار ژێ)ە ەی زانکاااات  
زان اااۆی سااار ان  اااۆ زانکااات   تەو)ەلۆژێاااا وااا ا ە، لەڕ  ی میتاااۆ ێیە ە تااار ژێ)ە ەێەو   ەساااف  
شاااااااای ارێیە،  ە  هە ڵێ اااااااا  زانکاااااااات   ە ئاڕاسااااااااتەی زانی)اااااااا  چااااااااۆنییەت   ەوارهێ)ااااااااان   

پ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااان  تەلەفزێۆنیاااااادا  رە  ەنگییەوااااااان لەجێبەجێ   ناااااا  مۆساااااایكا   وااااااارتێ ە
ئەنیامااااااادرا ە، ئاماااااااانی  تااااااارێژەر لەم تااااااارێژێ)ە ەێە ا زانی)ااااااا  ڕسڵااااااا   ەناااااااگ   واااااااارتێ ەرە 

ئامااااانی   ەراکاااات)  ترانااااا   اااااێەا  واااا  ەی   ەرنااااامە تەلەفزێۆنییەواناااادا    ە  ەنگییەوااااانە لە
  دکااااتن   گرنیاناااادن  لەگەڵ   اااا)ەی پ سسااااەی ڕ لە ،مۆنتاااااژی  ەنااااگ   وااااارتێ ەرە  ەنگییەوااااان

  مۆساااایكا    ەنااااگ ێجاااار      ەسااااتا ا، هەر ەهااااا زانی)اااا  ئاساااات   ەرجەسااااتە ر ن  تاێبەت ەنااااد
 . وارێ     ە لە ەرهەمهێ)ان   ەرنامە تەلەفزێۆنییەواندا

 نیامانەی ارارە ە:ئەم  ەرئە ر ەتەترێژەر لەتر ژێ)ە ەوەێدا گەێ ت
 ەنگییەواااااان   ڕ  دکااااات)ە م ەنگییەوان ێەواااااان  ە   وااااا  ەی مۆنتااااااژی  ەناااااگ   واااااارتێ ەرە -

 پێرێکت مامەڵەی لەگەڵ نەو ا ە.
 نە اااااار ن  ئەرشاااااایفێ    ە ڵەمەنااااااد  ااااااۆ مۆساااااایكا   وااااااارتێ ەرە  ەنگیاااااایە نا اۆێیەوااااااان لە -

 پ سسەی مۆنتاژو  ن   ەرنامە تەلەفزێۆنییەواندا.
 ەرنااااااااامە   ەرهەمهێ)ااااااااان    مۆساااااااایكا   وااااااااارتێ ەرێ   ەنگاااااااا  لەێنە اااااااار ن  تاێبەت ەنااااااااد -

 تەلەفزێۆنییەواندا.
 نزێ   تر ژێ)ە ەوە لەم تر ژێ)ە ەێەی ئێکتا:

ئەم تاااار ژێ)ە ەێە هە ڵێ اااا  زانکااااتییە  ە ئاڕاسااااتەی زانی)اااا  چااااۆنییەت   ەوارهێ)ااااان  ترا ەوااااان  
ەلەفزێۆنییەواناااااادا، پ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااان   ەرنااااااامە ت مۆساااااایكا   وااااااارتێ ەرە  ەنگییەوااااااان لە

وااااا  ە هرنەرێیەواااااان    ەرە  ەنگییەواااااان  ەچااااا)ە ااااااانەی ێەوێاااااک لەئە ەی  ەناااااگ   واااااارتێلە ەر
 اااۆێە لێااا ە ا تااارێژەر  ااااێەا   ،قۆناااا     ای  ەرهەمهێ)اااان، وە ئە ێااا  وااا  ەی مۆنتااااژی  ەناااگە

      ە. ە  ترێژێ)ە ەی پێ ر  ئاماژەی پێپێدا ە   
 
 
 

                                                           
 ةیکل ا،یالسودان للعلوم والتکنولوج ەمنشورة، جامع ریغ ریرسالة ماجست ون،یفي برامج تلفد ةیولامؤثرات الصوت یقیالموس فیعبدالسلام، توظ یسلم 6

 .٢٠١٢:والبحث العلمي ایالدراسات العل
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 :7(Reality & Effect: A Culture  History  of Visual Effects) توێژینەوەی .5
 ەنا نی اااان  مێاااژ  ی  (Jae Hyung Ryu)   لەلاێەن تااارێژەر٢٠٠7ئەم تااار ژێ)ە ەێە لەسااااڵ  م

 Reality & Effect: A Culture  History  of Visual)وەلتاار ری وااارێگەری  ی)اا ا  

Effects ) ە   ەشااااێک لە ە ەسااااتهێ)ان  پاااا ەی جۆرجیااااا پێ  ەشاااا  وااااۆلێژی هاااارنەری زان ااااۆی 
 ەوارهێ)ااااان  لە   ژەێ)ە ەێەو   ەسااااف  شاااای ارێیە  اااااسمیتااااۆ ێیە ە تاااار، لەڕ  ی واااا ا ە  وتااااۆرا

، هەر ەهاااا ڕسڵ  ەواااات لە ەرهەمهێ)اااان  فااای  ە وۆرێیەوانااادا( visual effects)واااارێگەرێ   ی)ااا ا 
ف ی کااااازێدا   ەرە پێ اااا ر ن  پ سسااااەی  ەرهەمهێ)ااااان لە    اااااێەا  وااااارێگەرێیە  ی) ا ەوااااان لە

 (CGI)تەو)ەلۆژێاااااااای  گ ت)ااااااا  تەلەفزێۆنەواااااااان لە اسااااااا  سااااااار   ەر ها وااااااااتڕ  ،  ەاااااااااتە
وااااارێگەرێ    ڕسڵاااا  ، تااار ژەر  ەئامااااانی  زانی)اااا   ااااێەن  ەوااااات لە ەرهەمهێ)اااان   ەرنامەوانیاناااادا

پی ەساااازی فااای      ەرهەمهێ)اااان  تەلەفزێۆنیااادا  ە  ئاماااانی  تااارێژێ)ە ەوەی هە ڵااا    ی)ااا ا  لە
  ەگەڕ ەاات.زانکت  اۆی 

 نیامانەی ارارە ە:گەێ تر ەتە ئەم  ەرئەترێژەر لەتر ژێ)ە ەوەێدا 
  گەشەی و    ە.SFمناس ا   ەلەگەڵ گەشەسەندی   فی    زانکت   وارێگەرێ   ی) ا  -
  پاوااااااا  نە ەی  پێرێکااااااات     ە مااااااادانە ە  ە  ەواااااااان ی) ا  یەواااااااارێگەرێ ەوارهێ)اااااااان   -

 . ر ە لەسەر ەم  گەشەسەند   ا اەێاڵەوان  م سڤپێدا ێکت  زانکت    
م  گەشاااااااەی تەو)ەلۆژێاااااااا ا  ەرهەمهێ)اااااااان  فااااااای      ەرناااااااامە تەلەفزێۆنییەواااااااان لەساااااااەر ە -

  ەهێ)ن.، وارێگەرێ   ی) ا   ەواررەێەو   ەرف ا ان ەشێ
لەگەڵ ئاساااااان ارێیەوان  ئەم تەو)ەلۆژێااااااێە  اااااۆ  ر سااااات   ن   اااااار  ساە جیا ازەواااااان،  ە م  -

 .زاڵە  ەسەرێدا زێات   لە ڕاست وارێگەرێ   ی) ا  اەێاڵ 
 نزێ   تر ژێ)ە ەوە لەم تر ژێ)ە ەێەی ئێکتا:

ئەم تاااار ژێ)ە ەێە هە ڵێ اااا  زانکااااتییە  ە ئاڕاسااااتەی زانااااین   تێگەێ ااااتن لە وااااارێگەرێ   ی)اااا ا    
   ی سااااااەر ەم لەپ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااان  فاااااای  تەو)ەلۆژێااااااایەت   ەوارهێ)ااااااان   اساااااا  چااااااۆن

واااااااا  ە  ەرێ   ی)اااااااا ا  ێەوااااااااێ ە لەوااااااااارێگلە ەر ئە ەی ،  ەوااااااااات تەلەفزێۆنییەواناااااااادا ە ەرهەم
ساااااار ی لە     ااااااۆێە تاااااارێژەر  اااااااێەا  پێاااااادا ە ،هرنەرێیەوااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان

     سەرچا ەوان   ەرگ تر ە.ێنا اا)ەوە
 

 
 
 

                                                           
7  Jae Hyung Ry. Reality & Effect: A Culture History of Visual Effects, College of Arts and Sciences, Georgia State 

University: 2007. 
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 :8(An attentional Theory of Continuity Editing) توێژینەوەی .6
ەنا نی اااااان   یااااا  سزی  ( Tim J.Smith)  لەلاێەن تااااارێژەر ٢٠٠٥ئەم تااااار ژێ)ە ەێە لەسااااااڵ  م

 (An attentional Theory of Continuity Editing)ااوێ ااا  مۆنتااااژی  ەر ە امااا  سەرنی
وااااااا ا ە، لەڕ  ی میتاااااااۆ ێیە ە  (Edinburgh)ی زان اااااااۆی (informatics)پێ  ەشااااااا  واااااااۆلێژی 

تاااااار ژەێ)ە ەێەو   ەسااااااف  شاااااای ارێیە  اساااااا   ەوارهێ)ااااااان  شااااااێرازی مۆنتاااااااژی ڕ  دکاااااات)  
 مۆنتااااااااژ لە ، هەر ەهاااااااا ڕسڵااااااا  ئەم جاااااااۆرە لە ەواااااااات ێ م ەر ە امااااااا   لەف ی کاااااااازێدازنیی ە

 ەرهەمهێ)ااااان  فی  اااادا  ەااااااتە ڕ  . هەر ەهااااا تاااار ژەر   ەساااات)ە ە   ڕ  دکاااات)  ڕ   ا ەوااااان لە
ڕ  دکاااااااات)    ەئامااااااااانی  زانی)اااااااا  ڕسڵ   وااااااااارێگەرێ  مۆنتاااااااااژی زنیی ەێ م ەر ە اماااااااا   لە

 ااادا  ە  ئاماااانی  تااارێژێ)ە ەوە هە ڵااا  زانکااات  ااااۆی رەی ێە  فی ڕ   ا ەواااان  ناااا  چرارچێااا
 . ەگەڕ ەاات

 ەنیامانەی ارارە ە:ئئەم  ەر ر ەتەترێژەر لەتر ژێ)ە ەوەێدا گەێ ت
ڕ  دکاااات)ێک  ااااۆ زەمەن   وااااات   ،شااااێرازی ئەنیاماااادان  مۆنتاااااژی  ەر ە اماااا  مزنیی ەێاااا   -

 ڕ   ا ەوان  نا  فی   ڕ  دەاات.
ئە ەی لە   ا ەوااااااان  ەوااااااشااااااێراز ک لەڕ  دکاااااات)  ڕ ئەنیاماااااادان  مۆنتاااااااژی  ەر ە اماااااا   -

  اقعدا ڕ    دەن  ەوات.
شااااێرازی ئەنیاماااادان  مۆنتاااااژی  ەر ە اماااا  مزنیی ەێاااا   ئاسااااان ارێ  لە ەرگ ت)اااا  زانیااااارێیە  -

 . ەوات ئاڵۆزەوان
هاااازر   هۆشاااا   یاااا)ەر ا  مۆنتاااااژی  ەر ە اماااا  مزنیی ەێاااا   ڕ   ا ەوااااان  ە  زنییاااا ە لە -

 . ەێەوە ە  ە ەستێتە ە  ە  ای ێەوەوانە ەتە ێەولەڕ گەی  ەوارهێ)ان  گ 
 نزێ   تر ژێ)ە ەوە لەم تر ژێ)ە ەێەی ئێکتا:

وااااار لەسااااەر شااااێرازی ئەنیاماااادان  مۆنتاااااژی  ەر ە اماااا   ەوااااات   هە ڵێ اااا  ئەم تاااار ژێ)ە ەێە 
مۆنتاااااژی  ەر ە اماااا   ە  ێەوێااااک لە واااا  ە هرنەرێیەوااااان  قۆنااااا    زانکااااتییە  ااااۆ تێگەێ ااااتن لە

هێااازی شااااێرازی مۆنتااااژی  ەر ە اماااا  لە تن لەزاناااین   تێگەێ اااا  ەمە ەساااات  ،مهێ)اااان  ای  ەرهە
 شاااای   نە ەی زانیااااارێیە ئاڵۆزەوااااان، ئەم تاااارێژێ)ە ەێە  ااااۆ لاێەناااا  تیااااۆرێ  تاااار ژێ)ە ەی ئێکااااتا

 ە  تاااارێژێ)ە ەی پێ اااار  ئاماااااژەی  ااااۆێە لێاااا ە ا تاااارێژەر  اااااێەا  پێاااادا ە   ، هەر سر  ەا ااااە
      ە.پێ
 
 
 

                                                           
8  Tim J.Smith. An attentional Theory of Continuity Editing, collage of informatics, university, Edinburgh: 2005. 
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 :9(الیمنی یونیوالتلفز یالإنتاج الإذاعاستخدام تکنولوجیا الاتصالات فی توێژینەوەی ) .٧
 ەنا نی ان     لەلاێەن ترێژەر معبدالباسو م( د عبدالرهاب ال(طام  ٢٠٠٣ئەم تر ژێ)ە ەێە لەساڵ  م

 ایاستخدام تکنولوج) ەوارهێ)ان  تەو)ەلۆژێا پەێرەنی   ن لە  ەرهەرمهێ)ان  ڕا ێۆێ    تەلەفزێۆنیا ا 

یە   لەڕ  ی میتۆ ێیە ە تر ژەێ)ە ەێەو   ەسفی (یمنیال یونیو التلفز یالانتاج الازاع یالاتصالات ف
ڕ بازی ر  پێری   م راسە  الە     ەرا ر وارێیە، سامپڵ  تر ژێ)ە ەوە   ێتییە لە وەناڵ  ئاس ان  

 ەرهەمهێ)ان  ڕا ێۆێ   ێەمەن    ەرنامە گ تییەوان   امەزرا ەوەێە،  اس لە ڕسڵ  تەو)ەلۆژێا لەسەر
ئاڕاستەوان   ەوارهێ)ان  تەو)ەلۆژێای گەێاندن  نرێ   تر ژەر  ەئامانی  زانی)    تەلەفزێۆن  ەوات، 
 ە  ئامانی  ئە  تەو)ەلۆژێاێە لە پ سسەی  ەرهەمهێ)ان  ڕا سێ    تەلەفزێۆنیدا ڕسڵ   وارێگەرێ  

  ەگەڕ ەاات.  اۆی یەوانیزانکت ەترێژێ)ە ەوە هە ڵسەرەو  
 ترێژەر لەتر ژێ)ە ەوەێدا گەێ تر ەتە ئەم  ەرئەنیامانەی ارارە ە:

ئاااااااامێ ی وۆمپیااااااارتەر  ە  تەو)ەلۆژێااااااااێەو  ساااااااەر ەم ڕسڵ   واااااااارێگەرێ  مەزنااااااا  هەێە  -
 .لەسەر پ سسەی  ەرهەمهێ)ان  ڕا ێۆێ    تەلەفزێۆنیدا

ڕا ێاااااااۆێ    ڕ ژەێەوااااااا  زسر پێیاااااااان  اێە تەو)ااااااای ە نر یەواااااااان لەوااااااااری  ەرهەمهێ)اااااااان   -
 .تەلەفزێۆنیدا  ەوار  ەهێ)  ن   ڕسڵ  مەزن  ەگێان لە ەرە پێ  ر ن  پ سسەوە ا

لاێەناااااا  تەو)ی اااااا  پ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااان  ڕا ێااااااۆێ    تەلەفزێااااااۆنی  لەگەڵ تەو)ەلۆژێااااااا  -
ێەواااااااانگی ن   لەگەڵ گەشاااااااەو  ن  تەو)ەلۆژێاااااااا ڕاساااااااتە اۆ پ سساااااااەی  ەرهەمهێ)اااااااانی  

 . ەرە پێ   ەچێت
ن  تەو)ەلۆژێااااااای گەێاناااااادن  ناااااارێ پ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااان  ڕا ێااااااۆێ     ە ااااااێ  ەوارهێااااااا -

 .تەلەفزێۆنی  ئاستەمە   ناتران  ت  ەڕ رە  ێت
 نزێ   تر ژێ)ە ەوە لەم تر ژێ)ە ەێەی ئێکتا:
سااااار  ەرگ ت)  تی ەواااااان   ەرهەمهێ)اااااان  ڕا سێااااا    ئەم تااااار ژێ)ە ەێە واااااار لەساااااەر شاااااێرازی 
نااااارێ  ەتااااااێبەت ئاااااامێ ی وۆمپیااااارتەر  ە  ئاااااامێ ی تەلەفزێاااااۆنی  لە تەو)ەلۆژێاااااای گەێانااااادن  

واااااااا  ە هرنەرێیەوااااااااان  قۆناااااااااا     ای  هەڵکاااااااارڕ )ەری پ سسااااااااەوە  ەوااااااااات. لە ەر ئە ەی 
لەر ااااااگەی ئااااااامێ ی وااااااۆمپیتەر   پ سگاااااا امە جۆرا جۆرەوااااااان  وۆمپیاااااارتەرە ە   ەرهەمهێ)ااااااان

  ئە  ئااااااامێ ە لەپ سسااااااەوان،  ەمە ەساااااات  زانااااااین   تێگەێ ااااااتن لەهێاااااازی  ەئەنیااااااام  ەگااااااات
، ئەم تاااارێژێ)ە ەێە  ااااۆ لاێەناااا  تیااااۆرێ  ئەنیاماااادان  واااا  ە هرنەرێیەوااااانشااااێرازی مۆنتاااااژو  ن  

تااار ژێ)ە ەی ئێکاااتا سر  ەا اااە، هەر  اااۆێە لێااا ە ا تااارێژەر  ااااێەا  پێااادا ە    ە  تااارێژێ)ە ەی 
 پێ ر  ئاماژەی پێ     ە.

 
 

                                                           
 )   راسااە تطبیكیە، رسااالە  وترراە، عبدالباسااو م( د عبدالرهاب ال(طام ، اسااتددام ت )رلرجیا الاتصااالات ف  الانتاج الازاع    الت فزێرن  الی 9

 .٢٠٠٣قاه ە: جامعە الازه ،
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 تویژینەوەکانی پێشوو: سودوەرگرتنی توێژەر لەزدەیەمیا
ی عەرە ااااا  ئی)گ یااااازی زمانەواااااان  وااااارر    تااااار ژێ)ە ەی پێ ااااار ، وە  ە7مر  ی   ای اکااااات)ە
  گ  ت  ە :ە لەچەند ڕ  ێەوە ە سر ێان لێرەر، تر ژەر هە ڵێدا ئەنیامدرا ن

 لەڕ  ی میتۆ ی تر ژێ)ە ە ە، -
 گا ە زانکتیەوانیانە ە،لەڕ  ی پلان   ن ر نەی تر ژێ)ە ە   هەن -
  ە  سەرچا ەی زانکت ، -
 پێ ر ، ە  تر ژێ)ە ەی  -
ەی لەتر ژێ)ە ەوانااااادا ساااااەرچا ەوانیان   گەڕان  ە  ای ئە  ساااااەرچا ە زانکاااااتییانهەر ەهاااااا  -

  .ڕ ا ا نەتە
 چەمکەکانی توێژینەوە: دوازدەیەم

تر ژەر  ەپێرێکت   ەزانێت  ە پ تبەستن  ەسەرچا ە زانکتییەوان چەم ەوان  تر ژێ)ە ەوەی پی)اسە  
 تر ژێ)ە ەوە ە هەێە  ەم شیرەێە:، وە پەێرەندی  ە  اقع    ات

 و  ەهرنەرێیەوان    اقۆنا   )ان  ێارێ   ن  قە ارەی  ەوارهێمە ەسااااااات  :ئاسااااااات   ەوارهێ)ان -
 ەرهەمهێ)ان  تەلەفزێۆنیدا، هەر ەها ژمارەی ئە  و  انەی لە ەرهەمێ     ەرهەمهێ)انە لەپ سسااەی

  تەلەفزێۆنیدا  ەوارهێ) ا ن لە ێەو اتدا.
مە ەساااااات لێ  قۆنا   سااااااێیەم   وۆتاێ   ەرهەمهێ)انە، وە تیاێدا و  ە  : ەرهەمهێ)ان قۆنا     ا -

هرنەرێیەوان   ە  ممۆنتاژی لیدێۆ ، مۆنتاژی  ەنگ، ڕاساااات   نە ەی رەنگەوان، پ ە ەندی ڕەنگ، 
  وارێگەرێ   ی) ا ، گ افی   جر     ۆ  ەرهەمەوە ئەنیامدە ر ت.

قۆنااا     ای  ئە  هێزە م سێیەێە، وە لەمە ەساااااااات لێ   :تی ەوااان  قۆنااا     ای  ەرهەمهێ)ااان -
 Video Editer ،Sound Editer ،Color Correction Artist،Color)ن لەد  پێ)اندا وار  ەوەن    ەرهەمهێ

grading Artist ، Motion Graphic Designer ،Animator ،.(Visual effect Artist 
 ەرهەمانە  ەگ  تە ە، وە لەئەنیام  هە ڵ   ماند   ر ن  هەمر  ئە   :تەلەفزێۆن   ەرهەمهێ)ان  -

م )ان   تە  ر ن، وە  یاریکراوا ەێەو  تی ەوان  پ سساااااااەی  ەرهەمهێ ناونیشااااااااانی و لەکات  ەد
اا لە شێرەی هەر ژانرێکی دیاریکراو هەیە، ڕۆژانەو هەفتانە و مانگانە، لەسەر بابە ێکی دیاریکراو 

 دراما..هتد(بێت پێشکەە دەکرێت.وەە  بەرنامە، فیلم، 
 وێنەڕوونی بڕی و  (Visual Quality) مەبەسااااااااات لێی ڕادەی بەرزی ئااااساااااااتی بینین :ورالیت  -

 .تررێێدەپ (Resolution Image) ریزۆلەیشن بەکە  ،بینراوەکانە
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 بەشی دووەم: لایەنی تیۆریی توێژینەوە
 پرۆسەی بەرهەمهێنان

 یەکەم: پرۆسەی بەرهەمهێنانباسی 
 پرۆسەی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی.( ١
 چەمکی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی.( ٢    
 تیمەکانی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی.( ٣    
 ڕۆڵی تیمەکانی بەرهەمهێنان.و پۆڵێنکاریی ( ٤    

 دووەم: بەرنامەی تەلەفزیۆنیباسی 
 چەمکی بەرنامەی تەلەفزیۆنی.( ١      
 گرنگی بەرنامەی تەلەفزیۆنی.( ٢      
 ئەرکەکانی بەرنامەی تەلەفزیۆنی.( ٣      
 فاکتەرە گرنگەکانی دروستکردنی کاریگەریی بەرنامەی تەلەفزیۆنی،( ٤      
 پۆڵێنکاریی جۆرەکانی بەرنامەی تەلەفزیۆنی.( ٥      
 (Production Stages)سێیەم: قۆناغەکانی بەرهەمهێنان باسی 

 (Pre-Production)قۆناغی پێش بەرهەمهێنان ( ١
 (Production)قۆناغی بەرهەمهێنان ( ٢
 (Post Production)قۆناغی دوای بەرهەمهێنان ( ٣
 یەکەم: پێناسەی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان  
 دووەم: تیمەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان  
 سێیەم: چەمکە بنەڕەتییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان:  

 (Frame rate)فرەیم ڕەیت  (١
  (Accept ratio)ئەسپێکت ڕەیشۆ  (٢
  (Audio & Video Quality)کوالتی دەنگ و ڤیدیۆ  (٣
  (Video Encoding)ڤیدیۆ ئینکۆدین  (4
 (RGB color)ئاڕ جی بی کەلەر  (5
  (2D) دوو ڕەهەندی  (6
  (3D)سێ ڕەهەندی  (7

 چوارەم: کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان:
 (Video Editing) ڤیدیۆمۆنتاژی  (١
 ((Sound Editingمۆنتاژی دەنگ   (٢
 ((Color Correctionڕاستکردنەوەی ڕەنگەکان  (٣
 (Color Grading)پلەبەندی ڕەنگ  (4
 (Visual Effects- VFX)ڤیژوەڵ ئیفێکتس کاریگەریی بینراو/ (5
 Graphicsگرافیکس  (6
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 (The Process of Production) یەکەم: پرۆسەی بەرهەمهێنانباسی 
لەم باسااااااەدا گفترگۆکانمااااااان بااااااۆ قسااااااەکردن لەسااااااەر پرۆسااااااەی بەرهەم ێنااااااانی  ەلەفزیااااااۆنی، 
 ااااااۆنییە ی بەرێرە اااااارونی پرۆسااااااەی بەرهەم ێنااااااان و باسااااااکردنی  ەمااااااک و زاراوەکااااااانی ئەم 

 دەارێتە بەر باس.برارە 

 (The Process of TV Production)پرۆسەی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی (١
 لەگەڵ  اااااااارنییەکیلەفزیااااااااۆنی و هەنگاوەکااااااااانی بەرهەم ێنااااااااان پرۆسااااااااەی بەرهەم ێنااااااااانی  ە

،  ااااااارنکە پرۆساااااااەی بەرهەم ێناااااااان هاوشاااااااێرەی  اااااااریژینەوەی هەیە  ااااااارێژینەوەی زانساااااااتیدا
یاااان بیااارۆکەیەە، یااااارد  ،زانساااتییە، باااۆ نمااارونە  اااریژینەوەی زانساااتی کێشاااەیەە، یاااان بابە ێاااک

بێگرمااااان پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااان ، هەڵاااادەبژێرێت بااااۆ کاااانەو پشااااکنین و لێتاااارێژینەوەیاااااردەیەە د
دەبێت، کەوا ە پرۆساااەی بەرهەم ێناااان هێزێکااای مرۆیااای دروسااات لەساااەر بنەماااای هاوبەشااای  ەناااد

هەوڵێکااااای ڕێک اااااراوی بەکاااااۆمەڵە کە  ەواوی هەمااااااهەنگی لەنێاااااران ئەنااااادامانی ئەو کاااااۆمەڵەیەدا 
یاااااارد  مەبەسااااتی دیاااااریکردنی ناااااو و ناونێشااااانێک بااااۆ دیاااااردەیەە، یااااان بیاااارۆکەیەە، هەیە، بە

کێشاااااەیەە، یاااااان هەر باااااابە ێکی ساااااەرنجڕاکێو کە اێااااای باااااایە  و گفترگاااااۆ بێااااات، لیرەشاااااەوە 
کااااااااری بەکاااااااۆمەڵ و  لەر ژانرێکااااااای  ەلەفزیاااااااۆنی باااااااریتییەدەکرێاااااات بەیاااااااین بەرهەم ێناااااااانی هە

 1٠ڕوو. ەلەفزیۆنی دەارێتەبەرهەمێکی ژانرێک و کە دوااار لە رار ێرەی هەرەوەزی، 
 بەرهەم ێنااااااااانی  ەلەفزیااااااااۆنییپرۆسااااااااەی  ، کەبەوە دەکەنئاماااااااااژە  سااااااااەر اوە زانسااااااااتییەکان

بیرۆکەیەکااای نەبیناااراو دەکااارێتە مە ڕیااااڵێکی بیناااراوی  ەلەفزیاااۆنی، باااۆیە پرۆساااەی بەرهەم ێناااان 
بەکۆمەڵێااااک زنجیاااارە  ااااالاکی و کردەیاااای ئامانجاااادار دەساااات ێدەکات لەپێناااااو گااااۆڕینی بیاااارۆکەیەە 

لە بەرهەم و مە ڕیاااااڵێکی  ەلەفزیااااۆنی ییەئامااااانجە بەدەساااات ا روەکە بااااریت بااااۆ فااااۆرمێکی نااااری، کە
 11.تەوەلەسەر شاشە دەناسرێ (دۆکیۆمێنتەری ،بەرنامە ،ڕاپۆرت بینراو، کە دوااار وەکر 

ی ئامااااااژەیەکی ڕوونە باااااۆ کۆمەڵیاااااک قۆناااااای ،لێااااارەدا پرۆساااااەی بەرهەم ێناااااانی  ەلەفزیاااااۆنی   
هەمێکااای  ەواوکردنااای بەرلەدوای یەکااای ڕێک اااراو، کە پێریساااتە باااۆ ڕێک ساااتنی هەنگاوەکاااانی یەکااا

دەکاااااارێتە  ۆکەیەە گۆڕانکاااااااری بەسااااااەردا دەکرێاااااات و ەن ااااااا بیاااااار  ەلەفزیااااااۆنی، کەوا ە لێاااااارەدا
پرۆساااااە و قۆنایەکاااااانی بەرهەم ێناااااان  یومە ریااااااڵێکی بیناااااراو لەساااااەر شاشاااااە، وەکااااار نەریتێکااااا
، ئەمەە بە وا اااای ئەوە دێااات دەساااەپێنرێت بەساااەر هەمااارو ااااۆرە بەرهەم ێناااانێکی  ەلەفزیۆنیااادا

( steps  ( و هەنگاوەکاااااااااااانیStages ەرهەمێکااااااااااای  ەلەفزیاااااااااااۆنی بە قۆناااااااااااا  ە هەمااااااااااارو بک
بەرهەم ێناناااادا  ێاااادەپەڕێت بااااۆ نماااارونە.  فاااایلم و ڤیاااادیۆ و بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنی و  ۆمااااارکردنی 

 1٢دەنگ(.
قۆناااااااا  و  رو ەساااااااەل لەپرۆساااااااەیەکی  ێ لەباااااااریتییە م ێناااااااان لە ەلەفزیۆناااااااداپڕۆساااااااەی بەرهە  

ااااااار هەردوو ئاڕاساااااتەکە لە رار ێااااارەی ا، کە دوهااااازری و هااااارنەرییهەنگااااااوی پاااااڕ  اااااالاکی 
                                                           

 .٢٥،ص٢٠٠٢لیم المفتوح، القاهرە:عهرە للتالتسجیلیە، مرکد القا منی الحدیدی،الافلام الوثائیقیە و البرامج  10
  11 Kenny, Robert F. "Teaching TV production in a digital world." London, Libraries (2004).P 85. 
12 Zettl, Herbert, and Herbert Zettl. Television production handbook. Thomas Wadsworth, 2006.P:169. 
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، باااۆیە لێااارەوە دەکرێااات بەیاااین ئاساااتی  راناااای مرۆیااای و یەکااادەگرێتەوە بەرهەمێکااای  ەلەفزیۆنیااادا
 ەکنیکیەکااااان لەپرۆسااااەی بەرهەم ێنااااانی  ەلەفزیۆنیاااادا ئاااااوێتەی یەکتاااار دەباااان و هاوبەشاااای یەە 

دا، بااااۆیە لە هەنگاااااوە یەکەمەکااااانییەوە لە  ێڕامااااان و دەباااان لە ەواوکاااااریی بەرهەمێکاااای  ەلەفزیۆنیاااا
ساااااەرنجدان دەسااااات ێدەکات و دوا اااااریو بەساااااەر  ەناااااد قۆنایێاااااک و کۆمەڵێاااااک هەنگااااااوی یەە 

فااااۆڕمێکی میاااادیایی  لەدوای یەە  ێاااادەپەڕێت،  ااااا لەکۆ ایاااادا دەبێااااتە بەرهەمیکاااای  ەلەفزیااااۆنی و بە
  13.ێک لە ژانراکانی  ەلەفزیۆن رار ێرەی ژانر ەبینراو دەناسرێتەوە و دواااریو دەارێت

 لێااارەدا بەپێریساااتی دەزاناااین  ەناااد پۆڵێنکاااارییەکی شاااارەزایانی باااراری  ەلەفزیاااۆن و پرۆساااەی   
ڕوو، کە ڕاساااااتەواۆ پەیرەساااااتە بە قۆناااااا  و هەنگاوەکاااااانی بەرهەم ێناااااانی  ەلەفزیاااااۆنی ب ەیااااانە

-Preپرۆساااااااەی بەرهەم ێناااااااانی  ەلەفزیاااااااۆنی، باااااااۆ نمااااااارونە قۆناااااااایی پاااااااێو بەرهەم ێناااااااان 
production stage) لە هەنگاااااوی سااااەرە ایی و دەساااات یکی پرۆسااااەیەکی ئەم قۆنااااایە بااااریتییە

دێت لە هەڵبژاردنااااای بیااااارۆکەی ساااااادە رین ماناااااادا، ئەم قۆناااااایە پێکااااابەرفاااااراوان و ئااااااڵۆز، کە لە
لەگەڵ بەهاااا کاااۆمە یە یی و کلتاااارریی و  ، کە هااااو ەریبەباااابە ەکە و شاااێراز و فاااۆڕمی بەرناااامەکە

، هەروەهااااااااا بەردەسااااااااتبرونی سااااااااەر اوەی زانیاااااااااریی و  رانااااااااای گەڕان بەدوای ئاینییەکااااااااان
باااااۆ دیااااااریکردنی ئاماااااانجی بەرناااااامەکە و نااااااو و هاوکاااااات  ،ی بەرهەم اااااێنیساااااەر اوەی زانیاااااار

-audiencesناونیشااااانی بەرنااااامە و ماااااوە و کااااا ی بەرنااااامەکە و اەماااااوەری بە ئامااااانج گیااااراو 
target) دوا ااااار یەکێاااااک لەقۆنایەکاااااانی  اااااری پرۆساااااەکە  14.هەوڵەکاااااانی ااااااۆی دەااااااا ەگەر

ئەمەە بە  ،(Production-Stage  دەسااااااااات ێدەکات کە ناساااااااااراوە بە قۆناااااااااایی بەرهەم ێناااااااااان
کە لەقۆناااایی پاااێو  ،وا اااای اێبەاێکردنااای مەیااادانی باااۆ هەمااارو ئەو پااالان و ڕێکاااار و هەنگااااوانەی

نجاااااااوی بااااااۆ کراوە و پاااااالان و نەاشااااااەی گردیاااااااری( Pre-production-stageبەرهەم ێنااااااان 
کێشاااااااراوە، کە بە بەاساااااااتنەگەری  راناااااااا مرۆیااااااای و  ەکنیکیااااااایە ئاسااااااات بەرزەکاااااااان لەپێنااااااااو 

  15.ئەنجامدەدرێت بەرهەم ێنانی ژانرێکی  ەلەفزینی بینراودا
قۆناااااااایی دوای  لەبەرهەم ێناااااااانی  ەلەفزیاااااااۆنی باااااااریتییەیەکێکیتااااااار لەقۆناااااااایە گرنگەکاااااااانی     

ی کااااااااردە هرنەرییەکااااااااان ە بەقۆنااااااااایقۆنااااااااایئەم ( Post-production-stage  بەرهەم ێنااااااااان
دەناساااااااااارێتەوە، لەم قۆنااااااااااایەدا دوایاااااااااان هەنگاوەکااااااااااانی بەرهەم ێنااااااااااان بەسااااااااااەر بەرهەمە 

پێدااشااااااندن و وردبااااارونەوە و کۆ اااااا شاااااێرەی دوایااااان  او  ەلەفزیاااااۆنییەکەدا ایبەاێااااادەکرێت و
 بەرنااااااامەکە هەڵدەسااااااەنگێنرێت و بریاااااااری پەاشااااااکردنی دەدرێاااااات، هەر بااااااۆیە ئەم قۆنااااااایە بە

وردباااارونەوە و کااااردە  ەکنیکاااای و هرنەرییەکااااان دەناساااارێتەوە، بیگرمااااان قۆنااااایی پااااڕ  ااااالاکی 
ئەمەە لەڕێااااااااگەی بەکارهێنااااااااانی پرۆگرامەکااااااااانی کۆم یاااااااار ەری  ااااااااایبەت بە قۆنااااااااایی  دوای 

ێااااات بەێااااین کاااااردە هرنەرییەکااااانی ئەم قۆناااااایە ڕۆڵ و وە دەبێااااات، لێرەشااااەوە دەکربەرهەم ێنااااان(

                                                           
 .٧٩، ل٢٠١٨دکتۆر سامان جەلال، هونەرەکانی تۆبنامەوانی، چا خانەی تۆبهەڵات، هەولێر، چا ی یەکەم،  13
 .٧، ص٢004الجنابي وخالد الصفار، العين: دار الكتاب الجامعي:هاربرت زيتل، المرجع في الإنتاج التلفزيوني، ترجمة سعدون  14
 .٨٠+٧٩، لهەمان سەرچاوەی  ێشوودکتۆر سامان جەلال، هونەرەکانی تۆبنامەوانی،  15



21 
 

و ااااااارانکردن و ڕازاناااااادنەوەی بەرهەمەکە، لەهەمانکا اااااادا وەە  کاریگەرییااااااان لەڕووی هاااااارنەریی
ی بەرهەم ێناناااااادا روویااااااداوە کلیلاااااای  ارەسااااااەرکردنی کێشااااااە هرنەرییەکااااااان کە لە قۆنایەکااااااان

 16دەکرێت.ئەژمار
داناااااانی پلانااااای  لەانەی پرۆساااااەی بەرهەم ێناااااان باااااریتییەهەمااااارو ئەم قۆناااااا  و هەنگااااااو کەوا ە   

 لەناااااادی و نەاشااااااەو پلاناااااادانانە بااااااریتییەیو لەم قۆنایبەگرنجاااااااوی بەرهەم ێنااااااان، کە ئامااااااانج
بیاااااارۆکەوە  اااااااکر کردەکااااااانی قۆنااااااایی دوای  ڕیک سااااااتنی هەنگاوەکااااااانی بەرهەم ێنااااااان، کە لە

دە ێاااات، بەپااااێ"ەوانەوەەبەدەر لە نەاشااااەدانان لە نااااان بە پرۆسااااەیەکی ڕێک ااااراو بەڕێرەبەرهەم ێ
 هەرەمەکااااااای وەردەگرێااااااات وپرۆساااااااەی بەرهەم ێناااااااانی  ەلەفزیۆنیااااااادا، کارەکاااااااان شاااااااێرەیەکی 

 17دەبێتە.سەرکەو رو نابێت و بۆشایی دروست

  (TV Production Concept)  ( چەمکی بەرهەمهێنانی تەلەفزیۆنی٢
 ئامرازەکاااااااانی ڕاگەیانااااااادن بینراو ،بیساااااااتراو، اااااااارێنراو( لەرووی فۆرمەکاااااااانی بەرهەم ێناااااااانەوە

 ئامرازێاااااک لەگەل ئاااااامرازێکی، هەروەهاااااا  ایبە مەنااااادی و  راناااااای هەر هەمە ەشااااان و ایااااااوازن
دەکاااااات اەمااااااوەری هەر یەکێاااااک لەو ئاااااامرازانە اااااااوەنی  اااااری ڕاگەیانااااادن ایااااااوازە، ئەمەە وا

 ایبە مەنااااادی بێااااات، هەروەهاااااا بەهەماااااان شاااااێرە ناااااا رنیەکن لەڕووی اەمااااااوەرەوەو هەڵگاااااری 
ااساااااییەت و  ایبە مەنااااادی  اااااایبەت بەاۆیاااااانن، لەهەمانکا ااااادا بەرهەم ێناااااان لە هەریەکێاااااک لەو 

 1٨ئامرازەدا هەڵگری  ەند ااسییە ێکی هاوبەشن، بە م لە زۆر رووەوە ایاوازن.
 ەمکااااای بەرهەم ێاااااانی  ەلەفزیاااااۆنی  ەنااااادین پێناساااااەی هەیە و هۆکااااااری ئەمەە باااااۆ دیاااااد و    

 ێڕوانینااااااای ایااااااااوازی  اااااااریژەران و لێکاااااااۆڵەرانی ئەو بااااااارارە و قر اب انەکاااااااانی فیدراسااااااایۆنی 
 اااارێژەریو لەو بااااڕوایەدایە کە پێریسااااتە هەناااادێک لەو پێناسااااانە  1٩،دەگەڕێااااتەوە نێااااردەوڵە ی فاااایلم

بەم اااااۆرەی  دەستنیشااااان بکاااارێن بە ئامااااانجی  ێگەیشااااتن لە ەمکاااای بەرهەم ێااااانی  ەلەفزیااااۆنی
 ارارەوە:

پرۆسااااااەیەکی داهێاااااانەرانەیە لەئەنجااااااامی کاااااااری بەکااااااۆمەڵ و  -بەرهەم ێنااااااانی  ەلەفزیااااااۆنی :
شااااااارەزایی و  کااااااایەوە، کە پێریسااااااتی بەن دێتەامانی  یمەکااااااانی بەرهەم ێناااااااهەماااااااهەنگی ئەنااااااد

دا، کە بەپلانااااادانان و ەهەیە، هەر لەدەسااااات ێکی پرۆساااااەی بەرهەم ێناااااانەک ئەزمااااارون و  ێ"ااااارون
ی کاااردە بەڕێااارەبردن و ئاماااادەکردنی  یمەکاااان و کاااارەکتەر،  اااا دەگاااا ە پلانااای مااااددی و  ێ"ااارون

رانااااادن و باااااازارکردن و ر بەرگ و ماکیاااااا  و نهرنەرەکاااااانی ڕوونااااااکی دەناااااگ و دیکاااااۆر و الااااا
 ٢٠لێکۆڵینەوە.
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 لەبەرهەم ێنااااااااانی  ەلەفزیااااااااۆنی بااااااااریتییەرایە ێک لەشااااااااارەزایانی ئەم باااااااارارە پێیااااااااانهەنااااااااد   
بە لەدایکبااااارونی   ااااارێننپرۆساااااەیەکدا و دە کاااااۆکردنەوەی  ەناااااد قۆناااااا  و  ەناااااد هەنگاوێاااااک لە

گەیشااااتروی و ەگااااا ە  ەمەناااای پێکااااۆرپەیەە، کەوا بەهەماااارو قۆنایەکااااانی  ەمەناااادا دەڕوات،  ااااا د
 ٢1رەاسین.لەاەم

ی  ەممااااااااااارزی 5-4 ، کە لەلەناااااااااااۆیەمین فێساااااااااااتییاڵی ڕادیاااااااااااۆ و  ەلەفزیاااااااااااۆنی قااااااااااااهیرە   
کە    هەوڵێکااااااای  ؛دەکاتناااااااانی  ەلەفزیاااااااۆنی بەم ااااااااۆرە پێناساااااااە(بەڕێرە ااااااارو، بەرهەم ێ٢٠٠3

دەساااااتە اەمعیااااایە باااااۆ گراساااااتنەوەی بیااااارۆکە و مااااااددەیەە باااااۆ بەرهەمێکااااای بیناااااراو، ئەویاااااو 
ی واقیعاااای بااااابەت و بیاااارۆکەکە لەڕێااااگەی  ۆمااااارکردنی  اااارامە بینااااراو و دەنگییەکااااانی پێک ا ەکااااان

 ٢٢((.ییوەرگر ن لە میتۆدە هرنەرییەکانی سینەمابە سرد
باااااااااااس لەبەرهەم ێنااااااااااانی  ەلەفزیااااااااااۆنی جااااااااااۆرە ، بەملەکتێباااااااااای هاااااااااارنەری ڕۆژنااااااااااامەوانی

دەکاتەپرۆساااااااەیەکی داهێااااااانەرانەیە باااااااۆ نااااااااردن و گراساااااااتنەوەی بیرۆکەکاااااااان و کردنییاااااااان 
بەکۆمەڵێاااک وێااانەو دەناااگ، لەقااااڵبی ژانرێاااک و  رار ێااارەیەکی هرنەرییااادا، بەمەبەساااتی گەیشاااتن 

 ٢3بەبینەرەکان و کاریگەریی کردن لەسەریانە.
رایە کە ەلەمااااااااوەی  ەلەفزیاااااااۆنی هەنااااااادێک پێیاااااااان م ێناااااااانیهەر ساااااااەبارەت بەپرۆساااااااەی بەرهە

هەنگاوەکانیاااادا بە قۆنااااایی بەرهەم ێنااااانی بیاااارۆکە ایاوازەکااااان دەساااات ێدەکات پشاااات بەکۆماڵیااااک 
، باااۆ دەسااات ێکردنی قۆناااایی ئامادەساااازی لەڕێاااگەی دەبەساااتێت پێشااانیاری ایااااواز و ااااۆراو ااااۆر
نەران دەبێااااتە ماااااددەیەکی دەبێاااات، کە کۆ اااااییەکەی بااااۆ بیاااا ەوەگاااار نەبەری کۆمەڵێااااک ڕێرشاااارێن

 ەلەفزیااااااۆنی، هەماااااارو ئەو هەنگاااااااوانە لەژێاااااار سەرپەرشااااااتی کەسااااااێکدا دەبێاااااات پێاااااای دەڵااااااین 
لەلایەکااای  ااارەوە  ااارێژەران بە دیااادێکی قااارڵتر دەڕوانااانە  ەمکااای  ٢4بەرهەم ێن،یاااان بەرهەم ێااانەرە.

ەهەوڵێکاااااای رایە پرۆسااااااەی بەرهەم ێنااااااانی  ەلەفزیااااااۆن ەم ێنااااااانی  ەلەفزیااااااۆنی ئەوان پێیااااااانبەره
دیراساااەکراو و پاااالان بااااۆ داڕێااااژراوە، کە ئەمەە باااریتییە لەبیاااارۆکەی اێبەاێکردناااای هەنگاوەکااااان 
باااۆ ئەوەی لە رار ێااارەی ژانرێکااای  ەلەفزیۆنیااادا، یاااان پرۆگرامێکااای  ەلەفزیاااۆنی، یاااان دراماااایەکی 
 ەلەفزیاااااۆنی، یااااااارد بەرهەمێکاااااای  ەلەفزیاااااۆنی بەگشااااااتی لااااا  بەرهەم بێاااااات، باماناااااایەکی  اااااار 

ک هەنگااااوە لە رار ێااارەی پرۆساااەی نااااردنی بیااارۆکە نرێیەکاااانەوە دەسااات پێااادەکات،  اااا کۆمەلێااا
دەگاااااااا ە مااااااااددەیەکی  ۆماااااااارکراو  بیساااااااتراو و بیناااااااراو( کە لەدەرئەنجامااااااادا بە بەرناااااااامەیەکی 

 ٢5 ەلەفزیۆنی دەناسرێتەوە.
ۆڕینی پرۆساااااااەی گااااااا لەبەرهەم ێناااااااانی  ەلەفزیاااااااۆنی باااااااریتییەلەکۆ ایااااااادا دە ااااااارانین بەێاااااااین    

، لە  رار ێاااارەی یەکێااااک لە ژاناااارە سااااەرەکییەکانی وەە  درامااااا، ەیەە بااااۆ وێاااانەی ااااار وبیاااارۆک
فلاااام، بەرنامە...هتااااد( کە گرنگاااای و بەهااااایەکی ئااااابرری و کااااۆمە یە ی هەبێاااات، وا ااااا گراسااااتنەوەی 

                                                           
 .٨1سامان اەلال، هرنەرەکانی ڕۆژنامەوانی، سەر اوەی پێشرو، لد.   ٢١
 .١٢ ،ص٢٠٠٣، -٣-م( ر  سام  عطا ال ه، اکنتاج الرتائك  ف  الت فز رنات الع  ا ، مترنس: می   الاذاعات الع  ا ، العد   ٢٢
 .٨1سامان اەلال، هرنەرەکانی ڕۆژنامەوانی، سەر اوەی پێشرو، ل  ٢٣
 .1٠٨(،ص1٩٩3د.عبدالرحمن بن ابراهیم الشاعر، انتا  برامج التلفزیرن التعلیمیە،  مکتبە اامعە الاردنیە،  ٢4 
 .١4٣ ، ص١997سها  جا   ساما  ا  د ع ى، الب ام  الثكافا  ف  ال ا  ر  الت فز رن، م الكاه ة:  ار الفی ،   ٢٥
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بیاااارۆکەکە لە بیااااری  بەرهەم ااااێن ، دەرهێاااانەر، ئامادەکااااار( بااااۆ بەرنااااامەیەکی بینااااراو لەڕێااااگەی 
  ٢6وێنەگر نەوە.

 (Crew)تیمیەکانی بەرهەمهێنان ( ٣
چااااا   لەم  اساااااە ا گفترگۆوان اااااان لەساااااەر  اسااااا   ن  تی ەواااااان   ەرهەمهێ)اااااان  تەلەفزێاااااۆن    

، ەگ ن   پااااێ ە ە  ااااۆ ێە  ئامااااان  وااااار ەوەن، وەچەناااادێن پکااااپۆڕی جیااااا از لەاااااۆ  ەوەێاااا)ە ە
 .زانیاری  ێتهێ)ان  ژان     ئەگەرچ  ئامان  لە   ەرهەمە واتبەسەر   ن  ێت، ێان  ەوار

 ەرهەمهێ)ااااااان   ئە انەی لە ەرنااااااامەێەو  تەلەفزێۆنیاااااادا وااااااار  ەوەن ئەروەوانیااااااان  ەوااااااان تی  
ە ە ئەم قۆنا ااااااانە  ەواااااار ، لەم ر   ا ەشاااااادە ن   ەپێاااااا  قۆنا ەوااااااان  پ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااان

وە  اااا ێتین  ا ەشاااادەو  ت، سااااتاندار  ک لەلاێەن تاااار ژەرانە ە  ەسااااەر سااااێ قۆنااااا   سااااەرەویدا 
ا   پاااااااااااااااێ   ەرهەمهێ)اااااااااااااااان، قۆناااااااااااااااا    ەرهەمهێ)اااااااااااااااان، قۆناااااااااااااااا     ای لە قۆنااااااااااااااا

،  ان  جیااااا از هەێە لە چااااۆنییەت   ا ەشاااا   ن  ئەم قۆنا ااااانەپااااێ ە انە ە  ۆچاااار ە٢7 ەرهەمهێ)ااااان.
  اااااۆ پێااااا)  قۆناااااا ەناااااد ک چااااارار   هەناااااد  یت ێ  هەناااااد ک پێیاااااان  اێە وە ساااااێ قۆناااااا ە   ه

 . ا ەشیدەوەن
وااااری واااۆمەڵ   وااااری  لە ەرهەمهێ)اااان  تەلەفزێاااۆن   ااا ێتییەێەوێاااک لە پ ەنکااایپە گ نگەواااان     

هەمااااااااااااااار  دەکرێت. ناوزەناااااااااااااااد  TeamWorkزماااااااااااااااان  ئی)گ یزێااااااااااااااادا  ە م هەر ەزی، وە لە
 پێک اااااا ەی  امەزرا ەێەوااااا  تەلەفزێاااااۆن  لەچەنااااادێن  ەشااااا  جیاااااا از پێ هااااااتر ە، ئە   ەشاااااانە لە

انااااداێە،  ە م پااااێ ە ە اۆێاناااادا  ەشاااا  سااااەر ەاۆن   وارەوانیااااان لەچرارچێاااارەی پکااااپۆڕی اۆێ
بهێااااااا)ن، هەماااااار  ئەناااااادامان  ئەم  ەشاااااااانە    امەزرا ە تەلەفزێۆنیەوااااااان  ە ێ ەتاااااارانن ئامااااااانی

لە ەرهەمهێ)اااااانێ   تەلەفزێۆنیااااادا ها  ەشااااان، هەمر ێاااااان ڕسڵ   ئەر     ەرپ سااااایار ت  جیاااااا از 
  ێگرمااااااان رسڵاااااا  ئەناااااادامان ٢٨. ەگێااااااان لەچااااااۆنییەت   ەرهەمهێ)ااااااان   ەرهەماااااا  تەلەفزێۆنیاااااادا

 سااااااتەاۆتی ەوااااااان   ەرهەمهێ)ااااااان لەهەر  ەرهەمێ اااااا  تەلەفزێۆن م ەرنااااااامە، فاااااای  ،  رامااااااا  ا ڕا
وەم  ەوااااات،  اتااااا تااااا  اااار جەی ا   ااااۆ  ەرهەمهێ)ااااان  مااااا  ەوە زێااااا  لەگەڵ  اااار جەی تەراااااان  

ان تی ااا  زێاااات ە، وە تێ ر نیاااتەو)یاااک   تەرااااان  ا   اااۆ  ەرهەمهێ)اااان زێاااات   ێااات، پێرێکااات ان  ە 
یار لە ەرهەمهێ)اااااان  واااااار    گە رە ا  ا پێرێکااااات  ەپێ ە انەشاااااە ە. هەناااااد   زسرتااااا   ە اااااێ،
 ین لە ەی وە هەماااار  تی ەوااااان  دەێاااا)ەگەڕ   پااااێ ە ە وااااار  ەن  ااااۆئە ەی  ڵ)یااااا  ەوااااات هەماااار 
  ٢9 ەچێت.ەنگ  لەگەڵ ێەوت    ە اش   ەڕ رەشتێک  ەهەماه

 
 

                                                           
 .٢9٥ك م ش ب ، معی  ال صط (ات اکعلاما ، مصدر سا ق،ص  ٢٦
 .٩د. سرزان القلینی، الانتا  الاعلامی، مصدر سابق، ص ٢7
 .٥9، ل٢٠١9چاپدانەی وارس، س ێ ان ، ف مان عبد لاە  ان، رسژنامەگ ێ  تەلەفزێۆن ،  ڵا و ا ەی ڕسژنامەی زەمەن، ٢٨
 .1٠٩الشاعر، انتا  برامج التلفزیرن التعلیمیە، مصدر سابق،صد. عبدالرحمن بن ابراهیم  29
فێ گەێەو  ئۆنلاێ)  جیهانییە   وۆمەڵێک وەس  شارەزا سەرپەرشت   ەوەن،  ەهەزاران وۆرس   فێ وارێ  لە رارە  *

پێگەێاندن   جیا ازەوان پێ  ەش  ەوات، اا ەن  ێبکاێت   وەناڵ  فەرمین لەێرترب،  ەهۆی تاێبەت ەندێیان لەڕاهێ)ان  
 تی ەوان   ەرهەمهێ)ان    رارە جیا ازەوان  تەو)ەلۆژێا  ەسە ان م یۆن  ی)ەری هەێە.
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 (Teamwork Production roles)( پۆڵێنکاریی ڕۆڵی تیمەکانی بەرهەمهێنان ٤
پرۆساااااااەی لەم باساااااااەدا  ااااااارێژەر هەوڵااااااادەدات قساااااااە لەساااااااەر پۆڵێنکارییەکاااااااانی  یمەکاااااااانی    

ئەوەی هەمیشااااااە دەو رێاااااات  ەلەفزیااااااۆن  ااااااێکەڵەیەکە بکااااااات، لەبەربەرهەم ێنااااااانی  ەلەفزیااااااۆنی 
یاااااۆ و لەرادیاااااۆ و شاااااانۆ و ساااااینەما، ئەمەە بەهاااااۆی ئەوەی اااااارڵەی لەشاااااانۆ و دەنگااااای لەراد

بە پشتبەسااااتن بە پۆڵێنکاااااریی  اااارێژەر و دەرهێاااانەری بااااراری . لەسااااینەما وەرگر ااااروە ەکنیکاااای 
( کە Charlotte,Worthington –  ااااااااارلۆت ورزنااااااااتن ەلەفزیااااااااۆنی و سااااااااینەمایی اااااااااانمە  

ساااااااارد وەرگاااااااار ن لەکۆرسااااااااە  بە ( ااااااااارلۆت ، پۆڵێنکااااااااارییەکەی ی کااااااااردووەپۆڵێنکااااااااارییەک
 ااااااااارێژەر لەم  ااااااااارێژینەوەیەدا ئەو باااااااااروە، *(Crash/Course  فێرکارییەکاااااااااانی کۆم انیاااااااااای

پۆڵێنکاااااارییەی بەگرنجااااااو زانیااااارە لە رار ێااااارەی ئەم  ااااارێژینەوە زانساااااتییەدا، کە دەکرێااااات باااااۆ 
وەربگیرێاااات بەمەبەسااااتی  رێژینەوەیە ساااارد لەپۆڵێنکااااارییەکەلایەناااای  یااااۆریی و مەیاااادانیی ئەم  اااا

رێااااااات بەێاااااااین ەوە دەک، لەم ڕووی لەباااااااارەی  یمەکاااااااانی بەرهەم ێناااااااانبەدەسااااااات ێنانی زانیااااااااری
دەرفە ێکاااااای باااااااە دەرەاسااااااێنێت بااااااۆ  اااااارێژەر و یارمە یاااااادەدات لە ێگەیشااااااتن پۆڵێنکااااااارییەکە 

لەپرۆساااااەی بەرهەم ێناااااانی  ەلەفزیاااااۆنی و ئەو کەساااااانەی کە  یایااااادا ڕۆڵ دەگێاااااڕن، ەپۆڵێنکااااااریی 
 یمەکااااانی بەرهەم ێنااااان بەپێاااای ڕۆڵاااای  یمەکااااان لەبەرهەم ێنااااانی  بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنی، درامااااا، 

ا دابەە دەباااااان بەسااااااەر  ەنااااااد کە ەگۆرییەکاااااادا، ئەمەە بەپێاااااای ڕۆڵیااااااان لەپرۆسااااااەی فاااااایلم(د
ەرەکاااااااااانی بەرهەم ێنانااااااااادا و لە رار ێااااااااارەی هەریەە لەم کە ەگاااااااااۆریی و بەشاااااااااانەدا کارەکت

 جۆرەی ارارەوە: بەم3٠دەگرێە.پرۆسەی بەرهەم ێنان لەاۆ
 (Creative team roles) ڕۆڵی تیمی داهێنەرانەیەکەم: 

لەسااااااااەر ڕۆڵ و ئەرکەکااااااااانی  یماااااااای داهێاااااااانەران لە رار ێاااااااارەی پرۆسااااااااەی لەم باسااااااااەدا 
مااارۆییەکەی  یمااای شاااێرەیەی اااارارەیە هێااازە دەدوێاااین و دەکاااڕێ بەم بەرهەم ێناااانی  ەلەفزیۆنیااادا

 ڕوو:داهێنەران ب ەینە
  (:Director)  ەرهێ)ەر (1

 ەێەوێااااااااااک لەگ نگتاااااااااا ێن وارەوتەرەوااااااااااان  پ سسااااااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااااااان  ا ەناااااااااا ێ، ڕسڵ   
 ەرپ ساااااااااایار تیەو  گە رەی هەێە   هەماااااااااار   اێااااااااااار     اهێاااااااااا)ەرانە  ە ات،  ەرهێاااااااااا)ەر 
لەچرارچێااارەی پ سساااەی  ەرهەمهێ)انااادا ڕسڵااا  پ ااا )ەر  ئاڕاساااتەوەری پ سساااەی  ەرهەمهێ)اااانە 
 ەگێا اااات،  ەو  اااات  ڵێااااین ئە  هرنەرمەناااادەێە وە ترانااااای ئە ەی هەێە  ەشاااایرەێەو  گ ااااتگی انە 

هەر ەهااااااا  ەتە ا ی لەناااااا ەڕسو   ەقەوەی تێاااااادەگات    ،وار  اااااات دالە ەرهەمە تەلەفزێۆنییەوانااااا
 ەرهێااااا)ەر  ەرپ سااااایاری ێەوەمە لە  ٣١. اێاااااار لەساااااەر گراسااااات)ە ەی تێ کااااات  اااااۆ   ااااا)ە  ە ات

 ێاااااارێ   ن  جاااااۆری گ تەواااااان   قە اااااارە   گۆشاااااەوان  گ تەواااااان   واااااۆنتاسڵ   ن  هەمااااار  
پێ)اااااا   ە ڵەمەنااااادو  ن   ەرهەمەوە، گەڕ لەازە تەو)ی ااااا    هرنەرێیەوەواااااان، وە اااااا ا نەتەئاااااام 

پ سسااااااەی  وە لە ، ەرهێاااااا)ەر لەڕ  ی تەو)ی یاااااایە ە وااااااۆنت سڵ  هەماااااار  ئە  واااااا  انە  ەوااااااات
 ٣٢ ەرهەمهێ)اندا ئەنیامدە ر ن.

                                                           
30  Charlotte, Worthington, Basics Film-Making 01: Producing. Vol. 1. Ava Publishing, 2008.P:48. 

 .1٨دیزمرند دیفز، قراعد الاارا  التلفیزیرنی، رامە، حسین حامد، مصدر سابق،ص ٣١
 .4٢ ، ص١99١-4-  ا ا ع اف ، الإا اج الت فز رن  الدرام   الدصرصا  الع  ا ، مترنس: می   الإذاعات الع  ا ، العد  ٣٢
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  (: television-broadcast journalism) ڕۆژنامەوانی  ەلەفزیۆنی (٢
 بەرهەمە  ەلەفزیۆنەکانااااااداهێنااااااانی او لەبەرهەمبااااااریتییەلەو هێاااااازە پیشااااااەییەی، کە ڕۆڵاااااای بەر اااااا

ڕێااااگەی  ێکەڵکردناااای ئەزماااارونی اااااردی و کەسااااایە ی اۆیااااان، کە ڕۆلێکاااای دەگێرێاااات، ئەمەە لە
گاااااارنگن و کاااااااریگەر دەگێااااااڕن لەگەیاناااااادنی زانیارییەکااااااان بە بیاااااانەران، هەر لەم  رار ێاااااارەیەدا 

یااااااان  ،مەوانی  ەلەفزیااااااۆنی اااااااۆی لەپااااااێگەی سەرنرسااااااەر، ااااااارێنەری هەواڵدەکرێاااااات ڕۆژنااااااا
انی باااااۆیە یەکێاااااک لە ئەرکە ساااااەرەکییەکانی رۆژناااااامەوهەر 33 .شاااااکار، یاااااان پەیاااااامنێر بێاااااتپێشکە

لەە پاڵ شااات بە پڕەنسااای ی نرساااین باااۆ وێااانە، دەقەکاااان دادەڕێاااژێتەوە، دەبێاااتە  ەلەفزیاااۆنی باااریتییە
 34بەرهەم ێکی  ەلەفزیۆنی.

 :(Screenwriter) سینارست (3
 ،، ێااااان ئە  وەسااااەێەتفاااای  ەوە  ەنر سااااێلە  وااااارەوتەرەی وە چی سواااا  ساااای)ارێۆنر س  اااا ێتییە

ساااااایناریۆی بەرهەمەکە و رێک سااااااتنی گر ەکااااااان بەپێاااااای نرساااااای)  تە ا ی  وە هەڵدەسااااااتێت  ە
 سااااکرێ تێک و بەراەسااااتەکردنی لە  رار ێاااارەی قااااالبێکی دیاااااریکراوی  ەلەفزیااااۆنی، بەمانااااایەکی

ێااااااڵ  لە اەساااااین دەکاااااات، وا اااااا ئەوەی و ااااار سینارسااااات کااااااری پاااااێ"ەوانە لە گااااار ەوە باااااۆ نر
 ٣٥سەر ڕ  پەڕی وا ەز.   ەرهێ)ەر اێە سی)ارست  ەێداتە  ەرهەمهێن

 (Photographer):  وێنەگر (4
ەرەوییەوەی ، ئەروە ساااااا ەگێا اااااات واااااارەوتەر  ە پ سفی اااااا)ا نە ڕسڵ لەپ سسااااااەی  ەرهەمهێ)اناااااادا

ەرهەمهێ)ااااااان  م ەرناااااااامەی گ ت)ااااااا    اااااا)ەی فۆتااااااۆگ اف  ساااااااتاف    لە ە ێااااااارێ  ا ی  اااااا ێتییە
پاسساااااەی  مە ەسااااات   ەوارهێ)اااااان    ااااا)ە گی ا ەواااااان لە ف ااااا ،  راماااااا  ئەمەش  ە، تەلەفزێاااااۆن

 36.و ناسااااااندنی پرۆساااااەی بەرهەم ێنااااااان ڕگەرییبااااااازامااااااڕوێتین  ڵا و  نە ەێاااااان،  ەئاماااااانی  
ڕسڵێ ااا  گ ناااگ  ە ی)ێااات لەڕ گاااای هااارنەری   )ەگااا ت)ە ە  ە  ەوارهێ)اااان  ڕ  نااااو   فۆ اااۆگرافەر
ەرهەمهێ)ااااان ترانااااای  ەرە ە ێااااان لەنااااا  سااااتۆ ێۆوان   ێااااان ڕ  ناااااو  س  شاااات  لە   ەساااات   ،

 37شێرەێەو  نا ازە ن اێ دەوات.هرنەری اۆی  ە
  :*)Animator( ئەنیمەیتەر (5
دەکات، لە رار ێااااارەی  فااااارەیمە وێااااان(ەی اااااار و دروساااااتنیمەیاااااتەر هرنەرمەنااااادێکی داهێنەرەئە
 Tv frame ،وورد ااارین و پاااڕ ( قەباااارەی شاشاااەی  ەلەفزیاااۆن، یاااان هەر قەباااارەیەکی داواکاااراو

( یاااااارد ساااا  (2Dشااااێرەی دوو ڕەهەناااادی ری دروسااااتکردن و بەرهەم ێنااااانە، بە ااااالاکیترین کااااا
شااااااان بەشاااااااێرەیەکی واقیعییاااااااانە ڕووداوگەلێاااااااک لەڕێاااااااگەی کااااااارداری ئەنیمەی(3D)یرەهەناااااااد
 3٨کە پێشاااااتر ڕوویاناااااداوە، وەە دروساااااتکردنی ڕووداوێاااااک لەنااااااو ڤیدیۆییەکااااادا. ،دەکاتدروسااااات

                                                           
33 Stephen Cushion, Television Journalism, Cardiff University, UK: p13, 2011. 

 .1٨،ل٢٠٠٩(، ساڵ:5د.اسماعیل ئەلەمین، نرسین بۆ وێنە، و.مەم بررهان قانع، لە  اپکراوەکانی ڕۆژنامەی  اودێ، ژمارە   ٣4
 مني الحدیدي،سلري امام،هسس الفلم التسجیلي: ا جاها ە واست داما ە في السینما و التلیفزیرن، القاهرە: دار الفکر ٣٥

 .141(ص٢٠٠٢العبي،
 .13سرزان القلینی، الانتا  الاعلامی، مصدر سابق، ص ٣٦
 .٦4 ، ص٢٠٠٨ع ى عبد ال   ان، ف)رن  مهارات الع ل ف  الإذاع   الت فز رن، مالكاه ة:عال  ال تب،   ٣7

38  Kevin Rossiter, TRAINING VIDEO PRODUCTION HANDBOOK; Studio Rossiter 2019; P 18. 
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 فااااایلم و بەرناااااامەی  ەلەفزیاااااۆنی و  وەەبااااارارە اۆراواۆرەکانااااادا انن لەئەنیمەیتەرەکاااااان دە ااااار
 -CGIکااااااری ئەنیمەیشااااان زیاااااا ر پەیرەنااااادی بە  ەکنەلۆژیاااااای  کااااااربکەن،  یاااااارییە ڤیااااادیۆییەکان(

Imagery-Genarated-Computer ) ،ئەمەە بەوا اااااااااااااای وێااااااااااااانەی فیلمساااااااااااااازییەوە هەیە
ئاساااااتێکی بەرزی داهێناااااان و پسااااا ۆڕی دروساااااتکراو لەڕێاااااگەی کۆم یااااار ەرەوە دەگااااارێتەوە، کە لە

ئەوەی کنەلۆژیااااااااایە پێریسااااااااتی بە هاوکاااااااااری  ەنااااااااد ئەنیمەیتەرێااااااااک هەیە بااااااااۆوردایە، ئەم  ە
 ااااااادا شاااااااێرازەکانی دروساااااااتکردنی وێااااااانە و لەهەمانکا 3٩.بکااااااااتپرۆساااااااەی بەرهەم ێناااااااان  ەواو

سااااتایلی هاااارنەریی ئەنیمەیتەرەکااااان و سروشااااتی باااارارەکە دەبەسااااتێت، کە  ئەنیمەیشاااان پشاااات بە
کە لەفاااایلم و ڕیکاااالام و بەرنااااامە  ،دەکاتفااااراوان لە وێاااانەی ئەنیمەیشاااان دروسااااتزنجیرەیەکاااای بەر

 ەلەفزیۆنییەکااااااان و یااااااارییە ڤیدیۆییەکاناااااادا بەکاردەهێنرێاااااات، ئەنیمەیتەرەکااااااان داهێنااااااانی گەورە 
گەی بەکارهێنااااانی بەرنااااامەی کۆم یاااار ەری ئاسااااتبەرزی  ااااایبەت بەو باااارارە، ، ئەمەە لەڕێاااادەکەن

 بە شااااارەزایی و لێ ااااا روییەکی وورد لەبااااراری هاااارنەریی و  ەکنیکاااای بەرهەم ێنااااان کە پێریسااااتی
 4٠.هەیە

 
  (:Production designer) دەرهێنەری هرنەریی (6

 ێزاێ)ەری  ەرهەمهێنم ەرهێ)ەری هرنەرێ   ئە  وارەوتەرەێە، وە  ەرپ سااااااایار تی  هرنەرێ  هەمر  
تۆماااار    لیااادێۆێ   ە  مفی  ،  ەرناااامەی تەلەفزێۆن ، ێاااارێیە لیااادێۆێیەواااان، لیااادێۆ میرزێاااک ی 

وامی سن    لەلاێەن م ێ یام١9٣9لەئەستۆ اێە، چەم   "  ێزاێ)ەری  ەرهەمهێن "  ۆ ێەوەمیار لە ساڵ  م
، پێ ااات ێ   ەو  " Gone with the Windواتێ دا واری لەساااەر فی    " می)زێس  ە  ەوارهێ) ا لە

دە ت ا  ەو   پێیانوە  ە هەمان  ەرپ ساااایارێیە ە وارێان لە پ سسااااەی  ەرهەمهێ)اندا  ،ئە  وەسااااانەی
)ان  مت ڕسڵ   ێزاێ)ەری  ەرهەمهێن لە 4١" ەرهێ)ەرێ  هرنەرێ ". ێان پ سساااااااەی  ەرهەمهێ ەلەفزێۆن ،

 راما   فی    ا پا  اێەن   گ نگە، چرن ە  ەرپ سااااان لە شاااااێراز     ێزاێن  ۆ ساااااێت   ج ر ەر    
ترانا  سااەلیكەوان  اۆێان  هەر ەها ێزاێ)  شاار ن   گ افیک   پ سپ   ڕ  ناو    گۆشااەی وامێ ا، 

هاااا واااار    لەواااات  پلان   ەرهەمهێ)اااان    ەر رەچر ن  پ سساااااااەی  ەرهەمهێ)اااان  ەاەنەگەڕ  
لە فی      ەرنااامەی تەلەفزێۆنیاادا  4٢هەماااهەنگییەو  زسرێااان لەگەڵ  ەرهێ)ەر    ەرهەمهێ)ەر ا هەێە،

 ێزاێ)ەری  ەرهەمهێ)ان تاوە وارەوتەری  ەرپ سیارە لەورالت    جرانی  گ ت  چی سوەوە، وارو  ن  
رهەمهێ)ان ڕسڵ   اهێ)ەرانەی      ە  ێزاێ)ەرەوان   ە   ەرهەمهێ)ەر ا  اێڕاستە اۆ لەگەڵ  ەرهێ)ەر

 ەرپ سااایار یەت   ێزاێ)ەرەوان   ەرهەمهێ)ان   ا هە ێت    لە  ر سااات   ن    )ەی جرساااەرەوییان 

                                                           
39 Evgenia Molchina: Television Production Managing the Technology, HAMK University of Applied Sciences, 

Subject of Bachelor’s thesis, Finland, 2012: p27.pdf 
40  Kristen Whissel, Spectacular Digital Effects: CGI and Contemporary Cinema, Durham, NC: Duke University Press, 

2014, 20 pp.    

  * لەزمانی کرردیدا زاراوەیەە نییە هاومانا بێت لەگەڵ زاراوە ئینگلیزییەکەیدا بۆیە لە رار ێرەی ئەم  رێژینەوەدا زاراوە ڕەسەنەکە بەکار دەهێنین. 
41  Haworth, Ted. "Production Designer vs. Art Director." Film Comment 14, no. 3 (1978): P 36. 
42 Catrine McGregor, April Matson, Both Sides of the Desk: A Conversation between a Casting Director and an Actor; 

September 16, 2018; p26. 
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لە انە  ،ئە ەێە  اێار لە چەم    ی) ا   ە ەن   مامەڵەی لۆجکااااااات  ف ەجۆر لە فی  کاااااااازێدا  ەوەن
 43ما تە،  ر جە، ستاف 

  (:Casting Director) دەرهێنەری کاست (٧
وتەرەواااااااان  ە ی)ێاااااااات،  ەرهێااااااا)ەری واسااااااات ڕسڵااااااا  ئاماااااااا ەو  ن    ەست)ی اااااااان   ن  وارە

 هەڵبژار ناااا  ئە انەی ڕسڵ لە ەرهەمهێ)ااااان  م ەرنااااامەی تەلەفزێااااۆن،  رامااااا، فاااای    ەرپ ساااایارە لە
ئەمەش  ەڕا  ژوااااا  ن لەگەڵ  ەرهێااااا)ەر    ەرهەمهێااااا)ەر ا، وااااااری ێەوەم   لەپێ ااااای)ەی   ە یااااا)ن،

ەێە هەڵدەسااااااااااااتێت  ە ەست)ی ااااااااااااان   ن  ئە  پێ  ەشاااااااااااا ار     ەرهێاااااااااااا)ەری واساااااااااااات ئە 
گرنیااااااااا ن، ئەمەش لەڕ ااااااااگەی  پ سسااااااااەی  ەرهەمهێ)اناااااااادابی)ااااااااین لەانەی  ااااااااۆ ڕسڵوااااااااارەوتەر

هەلکااااەنگاندنیان لەڕ ااااگەی  ،ەچااااا و  ن  گرنیااااا ی ر اکااااار   ترانااااا   شااااارەزاێ  وەسااااەوانڕ
 ەرهێاااااا)ەری واساااااات  44. ەو  اااااات ڕ  دکااااااتن   ئەنیاماااااادان  چااااااا پێ ە تن   تاااااااقی   نە ە ە

ڵ یارێ  لەگە ەرهەمهێااااا)ەر    ەرهێااااا)ەر   هەناااااد  یار  ەقەواااااان  ەاااااار )ێتە ە   لەگەڵ هەناااااد 
ەر وارەوتەرەواااااان  ە ەساااااتبهێ)ێ، ئە ەی  یااااا سوەێە  لەسااااانر ساااااەری  ەقەوە واااااۆ ە ێتە ە،  اااااۆ

دە ن،  ەڕ اااارە ەری واساااات  ە   ەرهێ)ەر ااااک لەگەڵ ژمااااارەێەو  واتێااااک وە  ی سوەوااااان ڕسشاااا)
ژمااااارەی پاااااڵێررا ان    ڕ  ارەوااااان  اااااۆی  ااااۆ وەم اااا  نە ەی وااااار  ەوااااات اندێاااادەوانزسر لەو

 گێاااااااان لە ەرهەمەوە ا   ن   اشاااااات ێن واندێاااااادەوان  ااااااۆ ڕسڵبااااااژار ن    ێااااااارێ ەمە ەساااااات  هەڵ
 4٥. ەگ  تە ەر

  (:Colorist) ڕەنگساز  (8
  ڕسڵاااا  ڕەنگکاااااز لەپ سسااااەی  ەرهەمهێ)اناااادا گ نااااگ   وااااارێگەرە، ئەمەش  ەهااااۆی ئەزماااار ن 

شاااااارەزاێ    زە ق   ساااااەلیكەی لەڕ  دکاااااتن   گرنیانااااادن لەڕ  ی تاااااۆن  ڕەنگەواااااانە ە  اااااۆ 
دەوەن، ز  ر ساااات ەرنااااامەێەو  تەلەفزێااااۆن ، ێااااان فاااای      راماااااێە ، چاااارن ە ڕەنگەوااااان شااااێرا

 ێ ەنەواااااان سەرنی اوێ ااااات   ەوەن، ژێاااااان  ە ی) ا ەواااااان  ە ەا ااااان، ڕەنگکااااااز  ەرپ ساااااە لە 
ران مفااا ەێ   اااۆ فااا ەێ    چااا وە  اااۆ چااا وە ی قۆناااا   وۆتااااێ   ر سااات   ن  هاااارمۆنییەت لەنێااا

چارەساااااااااااااااەرو  ن   ڕاسااااااااااااااات   نە ەی ڕەنگەواااااااااااااااان وە  ە   هەر ەهاااااااااااااااا 4٦. ەرهەمەوە
وەمرواااااااررتییە  لە قۆناااااااا    ەرهەمهێ)انااااااادا  ەساااااااەرماندا تێپەڕێااااااار ە، هەمااااااار  ئەم ئەرواااااااانە 

رتەر   لەر ااااااااگەی  ەوارهێ)ااااااااان  پێ اااااااا ەتر ت ێن   هااااااااا چەرات ێن پ سگ امەوااااااااان  وۆمپیاااااااا
 47ئاماازی ڕاست   نە ەی ڕەنگەوان جێبەجێدەوات. وۆنت سڵە

  (Composer): بەرهەم ێنی میرزیک (9
 پرۆسااااااااااەی بەرهەم ێناناااااااااادا گاااااااااارنگە لە ( لەComposerۆڵاااااااااای بەرهەم ێناااااااااای مرزیااااااااااک  ڕ

ئەمەە لەرێااااگەی بەرهەم ێنااااانی دەنااااگ و میرزیااااک بااااۆ  فاااایلم،  ،دروسااااتکردنی ژینگەیەکاااای ناااارێ
، بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنی، درامااااا( لەم ڕووەوە بەرهەم ێناااای میرزیااااک سااااەرەکیترین ئەرکاااای هەیە

                                                           
43 LoBrutto Vincent. The filmmaker’s guide to production design, New York, 2002. P15.     
44  Renu saran, History of Indian cinema, Diamond Books, 2012, page 16-17. 
45 Kate McClanaghan, The Casting Director; CastingDirector.pdf (elegantbrain.com) 
46 The Power of a Hue Color Grading in Film, Leuphana University,2019 Prof. Dr. Timon Beyes 
47 Alexis Van Hurkman, COLOR CORRECTION HANDBOOK: Professional Techniques for Video and Cinema, Second 

Edition, Peachpit Press; United States of America; 2014: P9. 

http://www.elegantbrain.com/edu4/classes/readings/254readings/CastingDirector.pdf
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ئەمەە  4٨( بااااااۆ بەرهەمەکە.Motivation سااااااتنە سااااااەر  ااااااۆنییە ی هاناااااادان کە بااااااریتییەلە  یشک
گرنجاااااو  بەرهەمە  ەلەفزیااااۆنییەکە کە بااااۆ ،لەڕێااااگەی دیاااازاین و رێک سااااتنی پااااار ە مرزیکەکااااان

، ئەمەە بەوا ااااای  ااااۆن بتاااارانین بەشااااێرازێکی کاااااریگەر لەرێااااگەی بەکارهێنااااانی دەنااااگەوە بێاااات
لەبیاااارۆکەیەکەوە بااااۆ بیرۆکەیەکاااای  اااار هەنگاااااو بنێااااین بەباااا  لەدەسااااتدانی کاااااریگەریێتی لەسااااەر 

پااااار ە گاااارێ و  اااااوی بیاااانەر، کاااااری بەرهەم ێناااای مرزیااااک  ەن ااااا ڕێک سااااتن و هاوکااااا کردنی 
نێااااااران وێاااااانە و ناااااایە، بەڵکاااااار گرنجاناااااادنێک دروسااااااتدەکات لە میرزیکیەکااااااان لەگەڵ دیمەنەکااااااان

دەنگەکاااااان بەرە ااااااوکردنی بیرۆکەکاااااان و ڕووبەری بیااااارۆکەکە و ژیااااانگەی بیااااانەر و  اااااۆنیە ی 
دنی پەیرەناااادی ئەمەە بنەمااااای دروسااااتکر ،دروسااااتکردنی پەیرەناااادی لەسااااەر  کااااۆی  یاااارۆە(ەکە

 4٩نێران وێنەکان و  رامە میرزیکیەکاندا.و گرنجاندنە لە اۆراۆراو
  (Technical team roles) دووەم: ڕۆڵی تیمی تەکنیککاران

ڕۆڵ و ئەرکەکااااانی  یماااای  ەکنیککاااااران لە رار ێاااارەی پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااانی لێاااارەدا باااااس لە 
ۆییەکەی  یمااای  ەکنیککااااران شاااێرەیەی اااارارەیە هێااازە ماااردەکەیااان، کە دەکااارێ بەم  ەلەفزیۆنیااادا

 ڕوو:ب ەینە
  (:  Sound Technician)  ەکنیککارانی دەنگ (1

ڕۆڵااای  یماااای  ەکنیککااااارانی دەناااگ لەپرۆسااااەی بەرهەم ێنااااانی  ەلەفزیۆنیااادا اااااۆی لەرێک سااااتن و 
، ئەمەە دەبینێااااااتەوە بالانسااااااکردنی دەنااااااگ و ئاسااااااتی دەنااااااگ و  ۆمااااااارکردنێکی کاااااارالتی بەرز

 ێسااااتکرنیان بەپێاااای نزیکاااای و  هەروەهااااالەڕێااااگەی پشااااکنینی شاااارێنی مایکەکااااان و برومەکااااان، 
اقیکردنەوە باااااۆ مایکەکاااااان دوورییاااااان لەساااااەر اوەی دەنگەکاااااانەوە، هەروەهاااااا بە ئەنجامااااادانی  ااااا

یااااان بەشااااێرەیەکی   ێکردنی پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااان، ئەم کااااردارەە لەناااااو سااااتۆدیۆ،پااااێو دەساااات
مەیاااااادانی دەکرێاااااات، بەمەبەسااااااتی دڵنیااااااابرونەوە لەوەی کە ئاسااااااتی دەنگاااااای پێریساااااات هەیە و 

کە کاااااریگەریی اااااراپ لەسااااەر کاااارالتی دەنااااگ  ،نەهێشااااتنی ژاوەژاو و دەنگاااای لاوەکاااای ناپێریساااات
 .5٠دروست دەکات.

 (: Director Of Photography D.O.P) دەرهێنەری فۆ ۆگرافی (2
ئەمەە بەهۆی ئەوەی هاوشاااااااانی دەرهێنەر ی بزوێنەری پرۆساااااااەی وێنەگر نە،دەرهێنەری فۆ ۆگراف

دەکااات بۆ  اااو رێکردنی ەو  لەگەڵ دەرهێنەری هرنەریی کااارلەنزیکسااااااایناااریۆکەی ارێناادوە ەو  و 
لەهەر ڕۆژێکی وێنەگر ندا،  51هەمرو گۆشاااااااەکانی کامێراو ئەوەی دەکەوێتە ناو  رار یرە  کادر(ەوە.

رەات لەسااااااەر لەگەڵ دەسااااااتەی کامێرامانەکان پلاندادەنێن و ڕاهێنانی پێشاااااا دەرهێنەری فۆ ۆگرافی
دەرهێنەری فۆ ۆگرافی بڕیار لەسااەر اروڵەی  ەواوی ئەکتەر و کامێرا ، دەکەن پرۆسااەی وێنەگر نەکە

دەبێتە دەساااتباری دەهێنەر و لەگەڵ کارپێکەری  کە دەدات، ئەمەە دوای پشاااکنینی ڕووناکی و دەنگ،
گفترگۆ  لەسااااەر هەر اۆرە پێداویسااااتییەکی  ایبەت بە کامێرا، یان ڕووناکی* (Gafferکامێراو گافەر 

                                                           
48 Jay Beck and Tony Grajeda, “Introduction: The Future of Film Sound Studies, University of Illinois Press, 2008): p 4. 
49  QSketcher: Steven Abrams, Ralph Bellofatto, Robert Fuhrer, Daniel Oppenheim, James Wright: An Environment for 

Composing Music for Film, Computer Music Center T. J. Watson Research Center: P3.       
50  DENNIS BAXTER, A PRACTICAL GUIDE TO TELEVISION SOUND ENGINEERING, ELSEVIER INC.2007; P13. 
51 what-is-the-director-of-photography-and-is-director-of-photography-the-same-as-cinematographer#quiz-0; link 

source: https://www.masterclass.com/articles/film-101- 
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، دوای دەپشاااااااکنن ەی ااااو( لەگەڵ دەرهێنەردا لەڕێگەی مۆنیتەری کااامێراکەوە گر هەروەهااا، دەکەن
 5٢ڕەزامەندیدان لەسەر مۆد و  ۆنی گر ەکە، پرۆسەی وێنەگر ن دەست ێدەکات.

  (Lighting Technician/ spark): ەکنیککاری ڕووناکی (3
بەرهەم ێنااااانی یااااۆن و ەکنیککااااارانی ڕووناااااکی ئەو کەسااااانەن لەپیشەسااااازییەکانی فاااایلم و  ەلەفز 

دەکەن، بەشااااێرەیەکی  ااااایبەت ڕاهێنااااراون لەسااااەر کەلاااارپەلی  ەکنیکاااای ڕووناکیاااادا ڤیدیۆیاااادا کااااار
ئەوان بەرپرسااااااان لە داناااااااانی ئامێرەکاااااااانی ڕوونااااااااکی و اساااااااتنەگەڕییان لەژێااااااار  ااااااااودێری 

دیااااامەنە  ەلەفزیۆنییەکاااااان و  ئەوەیلەبەر ،  Gafferبەڕێااااارەبەری ڕوونااااااکی، یاااااان   گاااااافەر  
بەشااااێکی  ،ەکنیککااااارانی ڕووناااااکیبااااۆیە   اریکیاااادا نا رانرێاااات بەرهەمب ێناااارێن، هەر فیلمەکااااان لە

ڕووناکییاااادا دە اااارانن مااااۆدی بەهااااۆی پساااا ۆڕییان لە  پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااان پێکاااادەهێنن،گرنگاااای 
دروسااات دەکاااات، هەروەهاااا کاااار دۆاااای ایااااواز  ایااااواز ی ااارلقێنن، بێگرماااان ڕوونااااکیایااااواز ب

لە هەمااااااااارو ئەرکە  ئەوان بەرپرسااااااااان ،ی دیمەنەکاااااااااانساااااااااەر بەرزکاااااااااردنەوەی کااااااااارالتدەکا ە
 levelلەگەڵ بەڕێااارەبەری ڕوونااااکی کاااار لەساااەر  ،کردارییەکاااانی وزەی پێریسااات و دابینکردنااای

– contrast – temperature و ڕاساا اردە پێشااکەە دەکەن  دەکااات (ی ئاسااتی ڕووناااکی
  53بەئامانجی داهێنان لە پرۆسەی بەرهەم ێناندا.

  (Make-up artist):  ماکیا (4
نی، فلااااااام، دراماااااااا(یە، ئەو هااااااارنەری ماکیااااااااژ  ەواوکەری پرۆساااااااەی بەرهەم ێناااااااانی   ەلەفزیاااااااۆ

 ماکیاااااااژ ئاڕ ێسااااااتارانکاریی پێیااااااان دەگر رێاااااات هرنەرمەناااااادی  دەکەنەو کااااااارە کەسااااااانەی ئ
 Make-up artist ڕۆڵاااای ئەم کااااارەکتەرە لەپشاااات پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااان لەهەر کااااارێکی )

، سااااەرەکیترین اااااۆی دەبینێااااتەوە ن و ئەوانەی کاااااری نراناااادن دەکەنماکیاااااژدا بااااۆ کارەکتەرەکااااا
دەراساااااتنی ڕوواسااااارەکان بەشاااایرەیەکی سروشااااتی لەژێااااار هرنەرمەناااادی ارانکاااااریی کاااااری 

یاااااااان گاااااااۆڕینی ڕواڵەت و  ،کردنونااااااااکی اۆراوااااااااۆردا، هەروەهاااااااا باشاااااااترهەر باااااااارێکی ڕو
اساااتنی با نسااای ماکیااااژ ڕواسااااری ئەکتەرەکاااان، دروساااتکردنی کااااریگەریی لەساااەر  ەمەن و پار

  54لە دیمەنێکەوە بۆ دیمەنێکی  ر.
  :(Camera operator) کارپێکەری کامێرا (5

وەگەراەر و ئیش ێکەری پڕۆفیشنا نەی کامێرای ڤیدیۆیە لەرووی فیزیکییەوە. اا لەناو ستۆدیۆ، یان 
و  یشااک اسااتنە مەیدانی بێت، کامێرامانەکە بەرپرسااە لە بەگەڕاسااتنی کامێراکە و پاراسااتنی  ەرکیز 

سااەر گۆشااەکان و  اودێریکردنی هەمرو دیمەنەکان لەپرۆسااەی وێنە گر ندا، بەردەوام لەپەیرەندیدایە 
( لەلای ئیشااا ێکەری کامێرا، اا  -Headsetلەگەڵ دەرهێنەر لەڕێگەی بەکارهێنانی ئامێری  هێدساااێت

کامێرا کامێراکە  لەناو ساااااااتۆدیۆ، یان پرۆساااااااەی وێنەگر نەکە بەشاااااااێرەی مەیدانی بێت، کارپێکەری
                                                           

52  Dr. Philip Cowan: The neglected art of the cinematographer, Article  in  Journal of Media Practice, Faculty of Creative 

Industries, University of South Wales, June 2012: P 4. 
53  Harry C. Box: Set Lighting Technician S Handbook, Routledge Publisher; fifth edition, 2020: P27. 
54 Gretchen Davis, Mindy Hall; The Makeup Artist Handbook: Techniques for Film, Television, Photography, and 

Theatre, 3rd Edition, focal press, 2008: P217. 

بەرپرسیارە لە دابینکردنی وزەی پێریست بۆ کارپیکردنی ئامێرەکانی ڕووناکی و  ( کەسێکەGafferگافەر  * 
 دابینکردنی وزەی کارەبا لەبەرهەم ێنانی فیلم و دراما و بەرنامەی  ەلەفزیۆنیدا.
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دەارڵێنێاات بەهەمرو ئاااڕاساااااااتەکااان بۆ  ۆمااارکردنی دیمەنەکااان ئەمەە لەژێر  اااودێری دەرهێنەر 
ڕێنمایی ئەودا ئەنجامدەدرێت بەمەبەسااااااتی دڵنیابرون لەوەی بەشااااااێرەیەکی دروساااااات ئەو وێنەیەی 

ئەکشاان لە اراوە ە  رار ێرەی کادرەکەوە لەڕێگەی شاااشااەی بینین پشااکنینی بۆ دەکرێت و کرداری 
دەرهێنەر وەردەگرێ بۆ دەساااااااتکردن بە وێنەگر ن و ئەنجاااماادانی پرۆساااااااەی  ۆمااارکردنی گر ە و 

 55دیمەنەکان.
  :(Graphic designer) گرافیک دیزاینەر (6

( بینراوەکان Visual elementsگرافیک دیزاین بەهرنەر و پیشەی دیاریکردن و ڕێک ستنی  رامە  
ڕەنگەکان، کە ئامانج  لێی گەیاندنی پەیامێکە بە وەرگر، ڕۆڵی  پێناساااااااە دەکرێت، وەە وێنە و هێما و

گرنگی گرافیااک دیزاینەر ئەوەیە کە  رامە بینراوەکااان  ێکەڵ دەکااات، هەروەهااا  رامە زارەکییەکااان 
بۆیە دیزاینی گرافیکی هەوڵی دیسااااااا لینی  56ئاااوێتەی ناااو هەمرو فەرمااان و کاااریگەرییەکااان دەکااات،

و وێنەکان دەدات و بە  ێکەڵکردنی ئەو  رامانە وینە و پەیامی  ازە هاوبەە لە نێران ووشاااااااەکان 
(دا، ئەوان پشااااتگیری  یمی ڕیکلامدەکەن کا ێک visualبەرهەم دەهێن  لە پەیرەندییەکی  ەواو بینراو  

پۆسااتەری بەرهەم ێنان دروساات دەکەن، لەگەڵ ئەوەشاادا هاوکاریی و هەماهەنگییەکی پتەویان لەگەڵ 
ە بۆ دڵنیابرون و پشاااکنینی ئەو وێنە دیزاینکراوانەی کە لەساااەر شااااشاااە نمایو ساااەرنروساااەردا هەی

 57دەکرێت، اا بەشێرەی گرافیکی ار و بن،یاارد گرافیکی وەستاو.
 (Managerial team roles)ڵی تیمی بەرێوەبەردن: ۆەم: ڕیسێ

لەم باسااااااەدا هەوڵ دەدەیاااااان گفترگۆکااااااان  اااااار بکەیاااااانەوە لەسااااااەر ڕۆڵ و ئەرکەکااااااانی  یماااااای 
، کە دەکااااڕێ بەم شااااێرەیەی بەڕێاااارەبردن لە رار ێاااارەی پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااانی  ەلەفزیۆنیاااادا

 ارارەیە هێزە مرۆییەکەی  یمی بەڕێرەبردن ب ەینە ڕوو:
  (:Producer)بەرهەمیێن  (1

زۆربەی کات ااوەن بیرۆکەی بەرنامەکەیە و هەڵساارڕێنەری  ەواوە ی پرۆسااەی بەرهەم ێنانە، بەس 
( و بەکاپتنی کەشااتی پرۆسااەی team leaderبەڵکر وەە سااەرۆکی  یمەکان  نەە وەە دیکتا ۆرێک،

هەروەها بەرهەم ێن بەرپرسااااااایارێتی لایەنی پارەدارکردن و دارایی و  5٨بەرهەم ێنان دەناسااااااارێت،
کارگێڕیی قۆنایەکانی بەرهەم ێنان لەئەسااتۆ دەگرێت، اا ئەو بەرهەم ێنانە ب بەرهەمێکی  ەلەفزیۆنی، 

ێنانی رادیۆیی بێت؛ بە وا ایەکیتر بەرهەم ێن ئەو کەسااااەیە سااااەرپەرشااااتی گشااااتی فیلم، یان بەرهەم 
بەرهەمێک دەکات و بەرپرسی یەکەم و سەرەکییە لە بەرزکردنەوەی پارە و دامەزراندنی  ەکنیککار و 

 5٩ یمەکانی بەرهەم ێنان، کە پێریستن لەپرۆسەی بەرهەم ێنانی  ەلەفزیۆنی.
 
 

                                                           
55 Evgenia Molchina: Television Production Managing the Technology, HAMK University of Applied Sciences, 

Subject of Bachelor’s thesis, Finland, 2012: p8.pdf. 
56 Gareth David, Beginners guide to Graphic Design, a series of Graphic Design topics, Section 1, Ep 1: Graphic Design 

theory; 2016. 
57 Ahmed Magdi, Introduction to Graphic Design, Sudan University of Science & Technology,2016 p2. Link source: 

www.academia.edu/31241740/Introduction_to_Graphic_Design 
58 https://www.studiobinder.com/blog/what-does-a-tv-producer-do/ 
59  Jeremy Orlebar: DIGITAL TELEVISION PRODUCTION handbook, first published in Great Britain in 2002: P35. 
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 (Executive producer):  بەرهەم ێنی ایبەاێکار (2
ەرپەرشااااااتیارو اێبەاێکاااااااری پرۆسااااااەی بەرهەم ێنااااااانە بەشااااااێرەی مەیاااااادانی بێت،یااااااان ناااااااو س

( اێبەاێکااااااااااری ساااااااااەرەکییە، کە سەرپەرشاااااااااتی EPساااااااااتۆدیۆ، بەرهەم ێنااااااااای اێبەاێکاااااااااار 
بەرهەم ێناااان دەکاااات لە دروساااتکردنی  فااایلم، بەرناااامەی  ەلەفزیاااۆنی، زنجیااارەی وێااا ، بازرگاااانی، 

انۆ( زۆربەی ااااااار بەرهەم ێنااااای اێبەاێکاااااار لانااااای پاااااارەدارکردن و اااااااوەن یاااااان نمایشااااای شااااا
ڕۆڵااااااای گرناااااااگ دەبینێااااااات لەڕووی اەراییەکاااااااانی بەرهەم ێناااااااان  6٠ساااااااەرمایەی پاااااااڕۆژەکەیە،

بەمەبەسااااتی دڵنیااااابرون لەوەی پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااان لەکااااا ی دیاااااریکراوی اۆیاااادا و بە پێاااای 
ا ە قۆناااااااایی کۆ اااااااایی ئەمەە ئەو اشاااااااتە و بااااااارداەیەی باااااااۆ پااااااارۆژەکە  ەرااااااااانکراوە دەگااااااا

 61بەڕە اوکردنی ستانداردە هرنەریی و  ەکنیکییەکانی پرۆسەی بەرهەم ێنان.
  (Assistant Director): یاریدەدەری دەرهێنەر (3

یاریااااادەدەری دەرهێااااانەرە باااااۆ ئاساااااانکاری لەبەرێرە ااااارونی پرۆساااااەی بەرهەم ێناااااان هاوکاااااار و 
سەرپەرشاااااااتی ڕاساااااااتەواۆی ڕێکااااااا ەری یاریااااااادەدەری ڕێکااااااا ەری بەرهەم ێناااااااانە و لەژێااااااار 

ئەرکەکاااانی بەپێااای قۆنایەکاااانی بەرهەم ێناااان ایااااوازە، لە قۆناااایی  6٢بەرهەم ێنانااادا کاااار دەکاااات،
بەرهەم ێنااااان پێداویسااااتی ڕۆژانەی بەرهەم ێنااااان، اشااااتەی بەرهەم ێنااااان، ڕێک سااااتنی لۆاسااااتی، 

کردنی ئامااااااااادەکردنی لیسااااااااتی پەیرەناااااااادی ڕۆژانە، پشااااااااکنینی کاساااااااات و دەسااااااااتەکان، دیاااااااااری
ئاراسااااتەکانی دەرهێاااانەر و اێبەاێکردناااای فەرمانەکااااانی پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااان بەسااااەر  ەواوی 
 یمەکااااااانی بەرهەم ێنااااااان و گرنگیاااااادان بە  ەندروسااااااتی و سااااااەلامە ی  یمەکااااااانی بەرهەم ێنااااااان 

 63اێبەاێدەکات.
  (:Project Manager) بەڕێرەبەری پرۆژە (4

پەێرەندێیەوانە،  ە مامەڵەوان لەسااەر  )ەمای  ازرگان  تۆری ڕۆڵی بەڕێرەبەری پرۆژە دروسااتکردنی 
 ەوات،  ە ر  دکت)  ا تەی  ەرهەمهێ)ان    ڵ)یا ر ن لە ەی هەمر  تی ەوان لەوات  اۆێدا ئاما ە 

- Project Manager( پەیمانگای بەڕێرەبردنی پرۆژە ٦4 ە ن   ڕ  دەرێپێرێکااااااتییە تەو)ی ییەوانە
(institute- PMI   ئەمریکی پیشااااەگەرە و لەهەرە پەیمانگا پێشااااەنگەکانی ای انە بۆ کە کۆمەڵەیەکی

گەشەپێدانی پیشەگەریی لەسەر پرۆسەی بەرهەم ێنان پێی وایە بەرهەم ێنانی هەر فیلم و بەرهەمێکی 
ڤیدیۆیی اۆی لە اۆیدا پڕۆژەیەو بەڕێرەبردنی پڕۆژەە بەشێکی گرنگی ئەم پیشەسازییە دەگرێتەوە، 

نااانی  ەلەفزیۆنی و فیلم پێیاادا  ێ ەر دەبن،هەروەهااا بەم اۆرە پێناااساااااااەی کە قۆنااایەکااانی بەرهەم ێ
بەڕێرەبەردنی پرۆژە دەکات کە بریتییە لە ەبەکارهێنانی زانیاری، شاااااااارەزایی، ئامراز و  ەکنیک، وە 

 65 ێکۆشانێکی کا یی، کە ئەنجام دراوە بۆ دروستکردنی بەرهەم، یان ازمە گرزارییەە.
 

                                                           
60 Eve Light Honthaner, The Complete Film Production Handbook; Fourth Edition; focal press, Elsevier INC.2010. P2. 
61 MasterClass Courses: Jodie Foster, 2021: Link course: www.masterclass.com/articles/what-is-an-executive-producer-

whats-the-difference-between-an-executive-producer-and-producer#what-is-an-executive-producer 
62 Eve Light Honthaner, The Complete Film Production Handbook; Fourth Edition; focal press, Elsevier INC.2010. P4. 
63 The SA FILM ACADEMY: independent film-makers. link source http://www.safilmacademy.org/wp-

content/uploads/2018/05/SA-FILM-ACADEMY-FILM-INDUSTRY-CAREER-PATHS.pdf 
64 Jack R. Meredith, Samuel J. Mantel, Jr: PROJECT MANAGEMENT A Managerial Approach, John Wiley & Sons, 

Inc. P12. 2009. 
65 Project Manager institute, PMI: linksource:www.pmi.org/search#q=PROJECT%20MANAGER&sort=relevancy 
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 (Production Manager):  بەڕێرەبەری بەرهەم ێنان (5
ڕێاااااارەبەری بەرهەم ێنااااااان ڕۆڵاااااای  اااااااودێریکەر و اێبەاێکاااااااری پلاناااااای داڕێااااااژراو دەبینێاااااات بە

لەپرۆسااااەی بەرهەم ێنااااانی  بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنی، فاااایلم، دراما.هتااااد(  ئەو کەسااااەیە بەرپرسااااە 
کە لەبەڕێرە ااااارونی ئااااایو و کارەکاااااان لە هەمااااارو ڕوویەکەوە بەپێااااای ئەو پااااالان و بەرناااااامەیەی 

ەئەرکاااااای پاراسااااااتن و رێک سااااااتنەوە و  اااااااودیریکردنی باااااارداە و پااااااارەی  66پێشااااااتر دانااااااراوە،
 ەرااااااانکراو، هەروەهاااااا بەراوردکردنااااای لەگەڵ اەراییەکاااااان و پاراساااااتنی ڕەو ااااای وێنەگر نااااای 
شااااااێرە ڕێکاااااار پێااااااک یەکێااااااک لەئەرکە گرنگەکااااااانی بەڕێاااااارەبەری بەرهەم،هەروەهااااااا وەرگر ناااااای 

 67رێنانەی وێنەگاااااار نەکەی  ێاااااادا ئەنجااااااام دەدەیاااااانەمااااااۆڵە ی میااااااری وێنەگاااااار نە بااااااۆ ئەو شاااااا
بەڕێاااااارەبەرانی بەرهەم ێنااااااان بەشااااااێرەیەکی ئاسااااااایی ڕۆڵاااااای داهێنەرانەیااااااان نیاااااایە لەپرۆسااااااەی 
بەرهەم ێناااانی بەرناااامەی  ەلەفزیۆنیااادا،یان فلیمساااازیدا، بەڵکااار زیاااا ر  یشاااک دەاەنە ساااەر پلانااای 

 م بەڕێااااارەبەری بەرهەم لۆاساااااتی و کۆششاااااکردن باااااۆ ڕێک ساااااتنی هەنگاوەکاااااانی پااااارۆژەکە، بە
دەبێااات ااااااوەنی زانینااای گشااااتی و داهێااانەر و ئەزماااارون و  راناااای پێشاااابینی کردنااای هەبێاااات بااااۆ 
ڕووداوەکاااااااانی داهاااااااا رو، وە مااااااادەرەوەی بەاێااااااارای هەبێااااااات باااااااۆ باااااااارودۆاە  ااااااااوەڕوان 
نەکراوەکانااااااادا ماااااااامەڵەیەکی دروساااااااتی لەگەڵ بکاااااااات و  ارەساااااااەر باااااااۆ کێشاااااااەو گرفتەکاااااااان 

 6٨بدۆزێتەوە.
 :(Administrative& Research& Marketing) چوارەم: ڕۆڵی کارگێڕیی و توێژینەوە و بازاڕاندن

ردەکااااریی ڕۆڵااای  یمەکاااانی کاااارگێڕیی و  اااریژینەوە و باااازارگەریی وە نااااو وناااا ێت لێااارەدا  ااارێژەر
لەپرۆساااااەی بەرهەم ێنانااااادا،  ااااارنکە زۆربەی کاااااات ئەم  یماااااانە ساااااەرەرای ئەرکەکاااااانی اۆیاااااان 

،ئەمەە لەبەر اااااااۆر لەپرۆسااااااەی بەڕێاااااارەبردنی بەرهەم ێنااااااان لەئەسااااااتۆدەگرنئەرکاااااای اۆراو
ئەوەی ڕۆڵیااااان لەپرۆسااااەی بەرهەم ێناناااادا ساااانرردارە و زیااااا ر پەیرەسااااتە بەلایەناااای ئیااااداریی و 

، زۆرااااااااار بەڕێااااااارەبەری پااااااارۆژە وەە یەکێاااااااک ی نااااااااو دامەزراوە میااااااادیاییەکانەوەکاااااااارگێڕی
ڕۆڵاااای بەڕێاااارەبەری پاااارۆژە  کە لەپێشاااارودا باااااس کااااراولەکارەکتەرەکااااانی  یماااای بەڕێاااارەبردن کە 

  باااڕوانە تاااۆری پەێرەنااادێیەوانە،  ە مامەڵەواااان لەساااەر  )ەماااای  ازرگاااان   ەوااااتدروساااتکردنی 
یاااان سەرپەرشاااتی لایەنااای باااازارگەریی دەکاااات،  ،(31 ، لاپەڕەڕۆڵااای  یمااای بەرێااارەبەردنساااێیەم: 

ەوە، لەبەر ئەم ۆ  اااااارێژینوە زۆراااااااار بەڕێاااااارەبەری پااااااڕۆژە سەرپەرشااااااتی  یمێااااااک دەکااااااات باااااا
 بکات. پێریستی نەزانیروە بە وردەکارییەوە باسیانهرکارە  رێژەر بە

 
 
 
 
 
 

                                                           
66 Gerald Millerson, Jim Owens; Television Production, Focal Press, 15th Edition; 2012: P24. 
67 Leslie Mitchell, Production management for television, London; New York: Routledge, P16: 2009. 
68 Vincent LoBrutto: the Filmmaker’s Guide to Production Design, Allworth press, new work, P 159: 2002. 
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 (Television program & show)دووەم: بەرنامەی تەلەفزیۆنی باسی 
بەرنامەکااااانی  ەلەفزیااااۆن بەیەکێااااک لەگرنگتاااارین کەرەسااااتەکانی میاااادیای بینااااراو ئەژمااااار دەکاااارێن، 

کەناااااااااااڵە  ەلەفزیۆنییەکااااااااااان بەدوای ئامادەکااااااااااار و دەرهێاااااااااانەرە هەر ئەمەە وای کااااااااااردووە 
شااااارەزاکاندا بگەڕێاااان بااااۆ ئامااااادەکردنی بەرنااااامەی سااااەرنجڕاکێو،  اااااکر لەڕێااااگەیەوە سااااەرنجی 
بیاااانەران بااااۆ ناااااوەڕۆکی بەرنااااامەکە ڕابکێشااااێن و بێگرمااااان ئەمەە بەپێاااای سیاسااااەت و ئامااااانجی 

هاوکاااات کەناڵەکاااان  6٩باااازارگەریی بێااات.کەنااااڵەکە ئاماااادە دەکرێااات، ااااا ئاماااانجەکە سیاسااای، یاااان 
ساااااەرنجی دەزگاکاااااانی ڕیکااااالام بەمەبەساااااتی فرۆشاااااتنی کاااااات باااااۆ  کاااااار دەکەن باااااۆ ڕکێشاااااانی

پەاشااااااااکردنی ڕێکنمەکانیااااااااان لە رار ێاااااااارەی ئەم بەرنامااااااااانەدا، ئەمەە وا دەکااااااااات کەناااااااااڵە 
امەی ئاساااامانیەکانی بەرەو پێشاااابڕکێیەە بەرێاااات، کە هەر دەزگااااایە و هەوڵاااای بەرهەم ێنااااانی بەرناااا

کاااااااارالتی بەرز باااااااادات لەرووی ناااااااااوەڕۆە و فااااااااۆڕمەوە، هەروەهااااااااا اسااااااااتنەڕوویی بااااااااابە ی 
اۆراواااااااۆر بااااااۆ ڕاکێشااااااانی سااااااەرنجی بیاااااانەر لەوانە گاااااار نەبەری شااااااێرازە هاو ەراەکااااااانی 
بەرهەم ێناااااااان، پەناااااااابردنە بەر بەکارهێناااااااانی  ەکنەلۆژیاااااااای نااااااارێ و دابینکردنااااااای  ەکنیکااااااای 

 اااارێژەر بە پێریسااااتی دەزانێاااات  ەمکاااای بەرنااااامە  7٠ن.پێشااااکەو رو بااااۆ بەرهەم ێنااااانی بەرنامەکااااا
لەزاراوەی بەرناااااااااامەڕێژیی ایاااااااااا بکەیااااااااانەوە کەە ەمکااااااااای بەرناااااااااامەڕێژیی دەوڵەمەناااااااااد ر و 

ئەگەر اااای هەماااارو بەرنااااامەیەکی  ەلەفزیااااۆنی  71بەرفراوانتاااارە لەزاراوەی بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنیە
نااااا مرۆییەکااااانی پرۆسااااەی بەپرۆسااااەیەکی  ەواوکاریاااادا دەڕوات و لەسااااەر بنەمااااا  ەکنیکاااای و  را

لەم باساااەدا  یشاااک بەرهەم ێناااان بەبااا  بەرناااامەڕێژیی ناگاااا ە ئەنجاااام و کاااارێکی ئاساااتەمە باااۆیە 
دەاەیاااااانە سااااااەر  ەمکاااااای بەرنااااااامەی  ەلەفزیااااااۆنی و پۆڵێنکارییەکااااااانی اۆرەکااااااانی بەرنااااااامە و 

  .قۆنایەکانی بەرهەم ێنانی بەرنامەی  ەلەفزیۆنی
 ( بەرنامەی  ەلەفزیۆنی.1

 یۆنی  ەند پێناسەیەە دەاەینەروو: ێگەیشتن لە بەرنامەی  ەلەفزبۆ 

بەپێاااااای فەرهەنگاااااای زاراوەکااااااانی ڕاگەیاناااااادن،  ەمکاااااای بەرنااااااامەی  بەرنااااااامەی  ەلەفزیااااااۆنی:
، کە بۆشااااایییەکی دیاااااریکراوی لەکااااات داگیردەکااااات ۆنی ئاماااااژەیە بەەفااااۆڕمێکی هاااارنەریی ەلەفزیاااا

ڕۆژانەو هەفتااااانە و مانگااااانە، لەسااااەر بااااابە ێکی و ناااااو ناونیشااااانی دیاااااریکراو و اێگیااااری هەیە، 
دیاااااریکراو پێشااااکەە دەکرێاااات لەو ڕێااااگەیەوە ڕووبەرێااااک لەکەرەسااااتە هاااارنەری و ڕۆشاااانبیری و 
زانساااتی و بابە ییەکاااانی  ااار نماااایو دەکاااات، لە ڕێاااگەی بەکارهێناااانی هەمااارو یاااان  ەنااادهرنەرێکی 

 7٢سیمینار و  اوپێکەو نە.بینراو(ی ڕاستگۆیی و دیالۆگ و بەرەنگاربرونەوە و  – بیستن 

                                                           
 .74، ص٢٠٠١الب ام  األصاعا   التا فز رنا  ، ال ر ت، ذات الکلاسل،م( د معرض ا  اها     كات عبد العز ز، انتاج  ٦9
 .٩،ص٢٠17إيمان عبد الرحمن المش داني، إنتا  البرامج التلفزيرنية، دار البداية، لبنان،  7٠
اعات رضااااا النجااااار ، البرمجااااة والشاااابكة البرامجية ، مقاربة ن ريااااة ،  رنس ، مجلااااة اإلتاعات العربيااااة ، ا حاد اإلت 7١

 .1٨، ص، ٢٠٠7العربية،
  .47١، ص، ١9٨9ك م ش ب ، معی  ال صط (ات الإعلاما ، جدة:  ار ال   ق،   7٢
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باااااااریتییە لە بیااااااارۆدەیەر، یاااااااان  ەناااااااد بیااااااارۆدەیەر و داڕشاااااااتنی بەرناااااااامەی  ەلەفزیاااااااۆنی: 
لە رار ێااارەیەدی لاااۆژیکی دیااااریكراوی هرنەریااادا، بەمەبەساااتی گەیانااادنی پەیامێااا  و بەدی ێناااانی 
 ئامانجێاااااا  بە ئاڕاسااااااتەی  ینێکاااااای دیاااااااریكراو یااااااان کااااااۆمەڵ، کە لە  ەلەفزێااااااۆنەوە لە کااااااا ێکی

 73.دیاریکراودا پەاو و پێشكەشدەدرێت

مانااااااای ئەو ئەزماااااارونە ایاااااااوازانە دەگەیەنێاااااات، کە لە ەلەفزیااااااۆن و  بەرنااااااامەی  ەلەفزیااااااۆنی:
لەماااااوەیەکی دیاااااریکراودا پێشااااکەە دەکرێاااات، بەئامااااانجی پەرەپێاااادانی کااااارامەیی و شااااارەزایی و 

 74ئەزمرون لەبرارە کەسی و کۆمە یە ییەکاندا.

پلا فااااۆرمێکە، بابە ێااااک باااااس دەکااااات و ڕووناااای دەکااااا ەوە، لە ڕێااااگەی   ەلەفزیااااۆنی:بەرنااااامەی 
ئامرازەکااااااانی بینااااااین و بیسااااااتن دەنگ ، وێاااااانەی اە و و وەسااااااتاو(، بە بەکارهێنااااااانی  شااااااێرە و 

 75اۆری  ەکنیکی ایاواز، کە گرزارشت لە شێرە و ناوەڕۆکی بابە ەکە دەکات.

ە لەژێااااار ناونیشاااااانێکی دیااااااریکراو و مااااااوەیەکی یەکەیەکااااای دیااااااریکراو بەرناااااامەی  ەلەفزیاااااۆنی:
دیاااااااااریکراودا پەاااااااااو دەکرێاااااااات، بەشااااااااێرەی زنجیاااااااارەی ڤیاااااااادیۆی دەنگاااااااای بەئامااااااااانجی 
سەرنجڕاکێشاااااانی وەرگااااار وبیااااانەر باااااۆ ئەوەی پشاااااتگیری ئەو باااااابە ە باااااکەن، کە لەبەرناااااامەکەدا 

     76  اراوە ە ڕوو. 

کااای داڕێاااژراوە لە فاااۆرم یاااان قااااڵبێکی ەبیااارۆکەیەە، یاااان کاااۆمەڵە بیرۆکەیە بەرناااامەی  ەلەفزیاااۆنی:
 ایبە اااادا بااااۆ گەیشااااتن بە ئامااااانجێکی دیاااااریکراو و گەیاناااادنی پەیااااامێکی دیاااااریکراو،کە لە ووشااااە، 
میرزیاااااک، وێااااانەی زینااااادوو پێک اااااا روە، کە دوو کاااااۆڵەکەی ساااااەرەکیی مااااارۆڤن لە پەیرەنااااادی و 

 .77 ێگەیشتن و بەشداری لەگەڵ ئەوانی  ر بەکاری هێناوەە

پرکاااااردنەوەی بۆشاااااایییەکی دیااااااریکراوی کاااااا ە بەنااااااوێکی اێگیااااارەوە  ەفزیاااااۆنی:بەرناااااامەی  ەل
لەکااااا ێکی اێگیااااردا، بااااۆ نیشاااااندانی بیاااارۆکە دیاااااریکراوەکە، دەکرێاااات ڕۆژانە، یااااان هەفتااااانە، یااااان 

  7٨.مانگانە بێت

کە لە پێنااااوی ئااااماااانجێکی ، ەڵێاااک یاااان زنجیرەیەە  اااالاەەبریتیە لە کۆم بەرناااامەی  ەلەفزیۆنی:
ودا ئەنجاااماادەدرێاات و ئااامااانج لێی ڕێک ساااااااتنی پەیرەناادی نێران ئااامااانجی پڕۆگرامەکە  و دیاااریکرا

 ۆنییە ی اێبەاێکیردنیە ی، کۆمەڵێک ناکۆکی بنەڕە ی هەیە لە نێران پرۆگرامەکاندا لە ڕوووی ئامانج 
 7٩و شێرازی اێبەاێکردن و بارودوای گرنجاوەوە بۆ اێبەاێکردنیداە

                                                           
 .٨٣ ، ص٢٠٢٠ ، سنەالت فز رنا   م  لاتها ،  ار أمید ل )    الترز ع، الب ام  فالح الك     7٣
 .11، ص1٩٩٨وزارة الثقافة، دمشق ،  -أراء ورؤى  -نصر الدين العياضي، التلفزيرن ، البرمجة، المشاهدة ،  74
 .7٠، ص ٢٠٠1،مكتبة الفلاح ،الكريت ، -المدال والرسائل  -حسني محمد نصر، مقدمة في الا صال الجماهيري  7٥
 ،ضااء مصطفى .١9،ص٢٠١4سرر  ، الطبع  األرلى،  –الکد    ف  الب ام  الت فز رنا ،  ار صف(ات  76

 .77، ص٢٠٠١فز رنا  ، ال ر ت، ذات الکلاسل،م( د معرض ا  اها     كات عبد العز ز، انتاج الب ام  األصاعا   التا  77
 .471، ص1٩٩4درم شلبي ، معجم المصطلحات اإلعالمية، بيروت، دار الجيل للطبع والنشر والترزيع ، 7٨
 .٤٥،ص٢٠١٨،الحوار التلفزيوني ــ فن ومعرفة، بهات حسيب قرداخي  ٧9
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بەرناااااااامەی  ەلەفزیاااااااۆنی اااااااارانە ڕوو، پاڵ شااااااات بەو ساااااااەر اوە لەم پێناساااااااانەی کە باااااااۆ    
زانسااااتییانەی  اااار، کە لەدرێااااژەی گەراناااای زانسااااتی  اااارێژەر بااااۆ  ێگەیشااااتن لە ەمکاااای بەرنااااامەی 
 ەلەفزیااااااۆنی و بەرهەم ێنااااااانی بەرنااااااامەی  ەلەفزیااااااۆنی درکاااااای پێکااااااردووە، لێاااااارەدا  ااااااریژەر 

لە کۆمەڵێاااااک ساااااەر اوەی بەپێریساااااتی دەزانااااا  لەکاااااۆی ئەو پێناساااااانە و بە سااااارد وەرگااااار ن 
رەیەکی گشاااتگیر  ااار بەم ااااۆرە پێناساااە بکاااات بەوەی کە: بەرناااامەی  ەلەفزیاااۆنی بە شاااێ زانساااتی

پرۆسااااااەی گااااااۆڕینی بیاااااارۆکە نرسااااااراوەکانە   ێکساااااات( بااااااۆ وێاااااانەی ااااااار وی دەنگاااااادار، کە 
لە رار ێااارەی قااااڵبێکی هااارنەریی دیااااریکراودا رێکااادەارێت، لەڕێاااگەی بەکارهێناااانی  ەکنیکەکاااانی 

ەم ێناااااان و کارەساااااتەکانی  دەناااااگ و وێااااانە( ااااااا سروشاااااتی بااااان، یاااااان کااااااریگەریی بێااااات، بەره
بەئامااااانجی سەرنجڕاکێشااااانی بیاااانەر بااااۆ بیاااارۆکەی پەاشااااکراو، کە دەکرێاااات رۆژانە و هەفتااااانە و 

 و بنو بکرێتەوە. رار ێرەی بەرنامەیەکی  ایبە دا مانگانە، یاارد لە

 ( گرنگی بەرنامەی تەلەفزیۆنی:٢
ە ئااااااااامرازێکی گرنااااااااگ و کاااااااااریگەریی میاااااااادیای بینااااااااراو و ئەو ناااااااااوەڕۆکە  ەلەفزیااااااااۆن وە

سەرنجڕاکێشااااااەی لە رار ێاااااارەی بەرنامەکانیاااااادا پەاشاااااایان دەکااااااات، بااااااایەاێکی گەورەی هەیە 
وەە  ڕێاااااااابەری کردناااااااای درە و  ێگەیشااااااااتن، دەستگەیشااااااااتن بە زانیاااااااااری، ئاراسااااااااتەکردنی 

ەکاااااااااان، کاااااااااارلێککردنی هەڵسااااااااارکەو ی ڕۆژانەی  ااااااااااە،  ێگەیشاااااااااتن لەاااااااااارد و بەراوردکاریی
ئەم بااااایە  و گرنگیااااانەە لە رار ێاااارەی ئەرکەنااااادا بەراەسااااتە  ٨٠کااااۆمە یە ی، کا بەسااااەربردن(.
 دەبن، کە دوا ر دە ینە سەری.

 ( ئەرکەکانی بەرنامەی تەلەفزیۆنی:٣
لەگەڵ بەرەوپێشااااا"رونی گۆڕانکارییەکاااااانی باااااراری  ەکنەلۆژیاااااا کااااااریگەریی  ەلەفزیاااااۆن زیاااااا ر 

پەیرەناااادییە اەماوەرییەکاناااادا، ئەمەە بەهااااۆی  مەڵتاااای میاااادیا باااارونی( وا ااااا ئەو دەبێاااات لەبااااراری 
 اااااااااێکەڵەیە لە وێااااااااانەو دەناااااااااگ و  ێکسااااااااات(ە، ئەمەە وای کاااااااااردووە  ەلەفزیاااااااااۆن لەبااااااااارارە 
اۆراواۆرەکاااااانی پەروەردەیااااای و کاااااۆمە یە ی و ڕۆشااااانبیری و کا بەساااااەربردن و ئاااااابروری و 

 وێنە، ێکسااات. دەناااگ ،اااارڵە( باااۆ  گراساااتنەوەیڕۆڵێکااای کااااریگەر ببینااا  ەبەهاااۆی گەشاااە و  راناااای 
ای ااااااان لەڕێااااااگەی ی وەر و  ێ ەڕاناااااادنی هەماااااارو ساااااانررەکانژمااااااارەیەکی بەرفااااااراوان لە اەمااااااا

لەهەمانکا ااااادا  ەلەفزیاااااۆن وەە ئاااااامرازێکی  ٨1نمااااارونەی وەە ساااااە ەلایت، پەاشااااای ڕاساااااتەواۆ.
انی نااااو کاااۆمەڵ گرنگااای میااادیای بیناااراو، لەهەمااارو ئاساااتەکاندا کااااریگەری لەساااەر هەمااارو گروپەکااا

دروساااااااااااات دەکااااااااااااات، بەباااااااااااا  ڕە اااااااااااااوکردنی  ەمەن و ڕەگەز، وە بەراەسااااااااااااتەبرونی ئەم 
باااااااۆ کااااااااریگەرییەە لەڕێاااااااگەی بەرنامەکاااااااانییەوە دەبێااااااات، کە بە ەنااااااادین ئەرە هەڵدەساااااااتن 

  ٨٢.شتنی زیا ر لەبەرنامەی  ەلەفزیۆنی ئەرکە سەرەکییەکانی دەاەینە ڕوو ێگەی

                                                           
 .٢5ص٢٠15محمد الجفيري، إعداد و قديم البرامج الإذاعية والتلفزيرنية، قطر: دار صناع الإبداع للإنتا  والترزيع،   ٨٠
 .79 ،ص٢٠٠٦ا ر معال عبد الفتان ،ات   سائل الإعلام ع ى تع ا  اک فال  تثكافه  ،  ار ال   ق ،ع ان ،  ٨١
 .4،ص٢٠٠7 ار ال)هض  الع  ا  ، لب)ان ،م( د ع   فرزا ، ن أة  سائل الاتصال  تطررها ،  ٨٢ 
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 (: Entertainment) ئەرکی کا بەسەربردن .1
بەرنامەکااااااااانی  ەلەفزیااااااااۆن باااااااارونە ە کەرەسااااااااتەی گرنااااااااگ و سااااااااەرەکی کا بەسااااااااەربردن و 

هەیە، هەر ەنااااااااادە  انکاااااااااریگەر رین مە ڕیاااااااااڵی  ەلەفزیاااااااااۆنی و بەرفراوانتاااااااارین اەماوەریاااااااا
کۆمەڵگااااااوە باااااۆ هەیە لە ەماشااااااکردنی پرۆگرامەکاااااان لەناااااااۆرییەکی  ۆناااااایە ی و  ەنااااادایە ی 

باااااراری میااااادیا ئامااااااژە باااااۆ ئەوە دەکەن بەشاااااە  کاااااانی رێژینەوە ٨3کۆمەلگاااااایەکی  ااااار ایااااااوازە.
، ئاسااااااااتی پەروەردەیاااااااای و ئااااااااابروری اوکردنی ڕەگەز،  ەمەناوازەکااااااااانی بیاااااااانەر بەرە ااااااااای
سەر اسااااااەری ای اناااااادا،  ەلەفزیااااااۆن وەە ئااااااامرازێکی کا بەسااااااەربردنە  ەماشااااااا دەکەن، لەو لە

 اااارێژینەوەکە دەریان سااااتروە، کە   اااارێژینەوانەی، کە لەئەمەریکااااا ئەنجااااام دراون دەرەنجاماکااااانی
٪ بااااۆ کا بەسااااەربردن و 48پاڵنەرەکااااانی کڕیناااای  ەلەفزیااااۆن لای ئەمریکیەکااااان بەڕێااااژەی سااااەدی 

 ێژبەاشااااییە، لەلایەکاااای  اااارەوە  اااارێژینەوەیەە لە و  اااای فەرەنسااااا دەری سااااتروە یەە لەسااااەر 
ردنەوەی کاااا ە تی پڕکاااساااێی دایکاااان و باوکاااان لەفەرەنساااا  ەلەفزیۆنیاااان کڕیاااروە  ەن اااا بەمەبەسااا

وەە ئەنجااااامی یەکێاااک لە  رێژینەوەکااااان لەسااااەر نمااارنەیەکی دانیشااااترانی برۆکساااال  بە اڵەکانیاااان،
لەبەلجیکاااااا ئەوەیاااااان دەراساااااتروە، کە هۆکااااااری بەکارهێناااااانی  ەلەفزیاااااۆن لای بەلجیکییەکاااااان لە 

 ٨4بەمەبەستی کا بەسەربردنە.  (٨5٪ 
 :(Education) ئەرکی پەروەردەیی .2
پرۆسااااااااەی پەروەردە پرۆسااااااااەیەکی بەردەوامە و وابەسااااااااتە نیاااااااایە بە  ەمەنێکاااااااای ەبەر ئەوەی ل

دیاااااااریکراوە، بەڵکاااااار  ااااااا ماااااارۆە لە ژیاناااااادا بێاااااات پرۆسااااااەی پەروەردەە بەردەواماااااای هەیە، 
 ەلەفزیاااااۆنو وەە ئاااااامرازێکی گرنگااااای پەیرەنااااادی اەمااااااوەریی ڕۆڵێکااااای گرنگااااای پەروەردەیااااای 

پرۆگرامەکاااااانی  ەلەفزیاااااۆن و ئەو ٨5ەڵ.دەگێرێااااات لە داڕشاااااتنەوەی ڕەفتارەکاااااانی  اکەکاااااانی کاااااۆم
بەرناااااامە پەروەردەییاااااانەی کە پێشاااااکەە دەکرێااااات وا لە مااااارۆە دەکاااااات ئاااااارەزووی لاساااااایی 
کاااردنەوەی ئەو هەڵسااارکەو ە بکاااا ەوە، ئەمە نەە  ەن اااا باااۆ منااادال، بەڵکااار هەمااارو بیااانەران بەبااا  

ەنااااااااوی  یاااااااۆری ڕە ااااااااوکردنی  ەمەن و رەگەز. کە  پانااااااادۆرا( لەم باااااااارەیەوە لە کتێبەکەیااااااادا ب
دا دەڵێااااات : ە زۆربەی هەڵسااااارکەو ەکانی مااااارۆە پەروەردە 1963پەروەردە سۆسااااایال لەسااااااڵی 

کااااراوە و بە لاساااااییکرنەوەی ئەواناااای  اااار فێربااااروە، وا ااااا لەڕێااااگەی نماااارونەوە فێربااااروە ئەمەە 
لەکااااااا ی  ەماشاااااااکردن و سااااااەرنجدانی بااااااۆ دەوروبەر بیرۆکەیەکاااااای وەرگر ااااااروە دوا اااااار ئەو 

 ٨6بۆ ڕەفتار و هەڵسرکەو ی نرێ. بیرۆکەیە گۆڕاوە
 
 

                                                           
 .١9٢،ص ٢٠٠٥جامع   م اق، م كاز التع اا  ال فترن سرر ا،،م( د الع  ، إ  اها  زعا ، اکابار الإذاعا   الت فز رنا   ٨٣
 .١٦٣+١٦٢، ص  ٢٠٠١ان  ان ال ال ،مدال الى ع   الاجت اع الإعلام  ، ار الف   الع    ،الكاه ة ،  ٨4
 .٨٢-٨٣ ،ص٢٠٠٦بد الفتان ،ات   سائل الإعلام ع ى تع ا  اک فال  تثكافه  ،  ار ال   ق ،ع ان ، ا ر معال ع ٨٥
 .٢١٣،ص ٢٠٠٣عام  عرض اال ه ، الإ مان الت فز رن   أت ه ع ى اک فال، م كز إعلام الطفل الف کطا) ،  ٨٦
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 : (Information) ئەرکی میدیایی .3
 ەلەفزیاااااااۆن بە یەکێاااااااک لە ئاااااااامرازە گرنگەکاااااااانی ڕاگەیانااااااادن ناساااااااراوە، ناوەڕۆکەکەشااااااای کە 
لە رار ێااااارەی بەرنامەکانیااااادا پەااااااو دەکرێااااات، وای کاااااردووە کااااااریگەرییەکەی زیاااااا ر بێااااات لە 

نرسااااااراو، میاااااادیای بیسااااااتراو( بە ااااااایبەت لەگەڵ ئامرازەکااااااانی  ااااااری میاااااادیایی وەە  میاااااادیای 
بەرزباااااااااارونەوەی رێااااااااااژەی نەارێناااااااااادەواری لە کۆمەڵگاکاناااااااااادا، ئەمەە بەهااااااااااۆی مەڵتاااااااااای 

( بااااارونی ئاااااامرازی  ەلەفزیۆنەوەیە،وا اااااا فااااارە میااااادیایی هەر لەبەر ئەوەشاااااە Multimediaمیااااادیا 
ارن اەاااات ە کە دوو لە کۆمەڵنااااس  ااارێژەری دیاااإ ااا اها  زعاااا و دکتاااۆر م( اااد الع ااا  ەدکتاااۆر 

دەکەنەوە لەسااااااااەر ئەوەی، کە  ەلەفزیااااااااۆن گرنگتاااااااارین ئاماااااااااژەیە بااااااااۆ سااااااااەر اوەی هەواڵ و 
زانیاااارییە باااۆ  ەواوی کاااۆمەڵ، ئەمە ااااگە لەو بەشاااە ڕۆشااانبیرەی پشااات بە ساااەر اوەکانی  اااری 

 ٨7وەە ڕادیۆ و ڕۆژنامە و ئینتەرنێت و کتێ  و گۆڤارەکان دەبەستێن
  :(Social assistance) ئەرکی هاریکاری کۆمە یە ی .4

بنیا ناااااانی پەیرەنااااادی ەکی کاریگەریاااااان هەیە لەبەرناماااااا اۆراواۆرەکاااااانی  ەلەفزیاااااۆن بەشاااااداریی
ی کااااااۆمە یە ی و هاریکاااااااریی کااااااۆمە یە ی، لەڕێگااااااای کااااااۆکردنەوەی ااااااازم و اێاااااازان لەدەور

یەناااااااای هاوکاااااااااری و پێکەوەباااااااارونی اێاااااااازان بە ااااااااایبەت شاشااااااااەکەیدا، بەردەواماااااااای دەدا ە لا
 ی و ئاینی(کانااااااادا باااااااۆ نمااااااارونە کاااااااۆکردنەوەی اێااااااازان لەماااااااانگی پیااااااارۆزی لەبۆنە کاااااااۆمە یە

لایەن پسااااا ۆڕانی ئەو بااااارارە بەهاااااۆی گەر ااااای بۆ ااااارونی پاااااێ"ەوانەە هەیە لەئە ٨٨ڕەمەزانااااادا.
ئاااااارەزوو و ویساااااتی ایااااااوازی ئەنااااادامانی اێااااازان و کۆمەڵگاااااا اۆرێاااااک لە دابەشااااابرونی لەنااااااو 

ەناااادێ بااااۆنەی کااااۆمە یە ی و ئاااااینی هەیە ، بە م هو  ینەکااااانی کۆمەڵگااااا دروسااااتکردووە اێاااازان
کە  یایااااااادا بەرنامەکاااااااانی  ەلەفزیاااااااۆن ئەرکە هاریکاااااااارییە کاااااااۆمە یە ییەکەی ااااااااۆی اێبەاااااااا  

 ٨٩دەکات.
  :(Cultural duty) ئەرکی ڕۆشنبیری .5

بەرنامەکااااانی  ەلەفیزیااااۆن بە کەرەسااااتەیەکی گرنگاااای ڕۆشاااانبیری و ڕێگەیەکاااای بەناااار  دادەناااارێن 
گەشااااەی کرلتاااارور و بینیناااای هەماااارو شااااێرازەکانی ژیااااان و داهێنااااانە باااۆ بەدەساااات ێنانی زانااااین و 

 ازەکااااااان و ڕێااااااگەی  ااااااری ژیااااااان کااااااردن، هەروەهااااااا لە ڕێااااااگەی بەرنامەکااااااانی  ەلەفزیااااااۆنەوە 
 زیااااادبرونی زانااااین و گەشااااەی کرلتااااروری( وا ااااا شااااێرازە ژیااااانی  ااااازە دەسااااتەبەر دەکااااات و 

ڕێکیااادەاات و ئااااڵگۆڕی پێااادەکات  ئەزمااارونی کرلتاااروریی ملیۆناااان ئەنااادامی کاااۆمەڵ پێکااادەهێن  و
 ٩٠بەگرووپ و کۆمەڵە ایاوازەکانی مرۆڤایە یی لەهەر شرێنێکی گەردوون بن.

                                                           
 .١9٣سا ق ،ص م( د الع   ، إ  اها  زعا  ، اکابار الإذاعا   الت فز رنا  ، مصدر   ٨7
 .٨٥،ص٢٠٠٦ا ر معال عبد الفتان ،ات   سائل الإعلام ع ى تع ا  اک فال  تثكافه  ،  ار ال   ق ،ع ان ،  ٨٨
ت( اال نظا ا، الإس )در  ، ار  -الدسرق  عبده ا  اها ، سائل  أسالاب الاتصال الی اها     الاتیاهات الاجت اعاا   ٨9

 ١٢٠،ص ٢٠٠4الرفاء 
 .9،ص ١99٨ات ت فز رنا ، ال  تب  الإعلاما ،  م ق،ا  ب اضرر، راس 9٠
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 :(Guidance and advice) ئەرکی ڕێنمایی و ئامۆژگارییکردن .6
لەڕێااااااگەی ناااااااوەڕۆە و بەرنامەکااااااانی  ەلەفزیااااااۆنەوە پڕۆسااااااەی ئاڕاسااااااتەکردن و ڕێنماااااااییکردن 

بە اااااایبە ی ئەگەر کااااۆمەڵ بە قۆنااااایێکی پااااڕ لە  اکساااااازی ئەنجاماااادەدرێت بااااۆ  ەواوی کااااۆمەڵ، 
یااااان گۆڕانکاریاااادا  ێباااا ەڕێ، لە ئەنجاماااادا سااااەرهەڵدانی بەهاکااااان و رەو اااای ناااارێ لە ناااااوەڕۆکی 
بەرنااااامە  ەلەفزیۆنییەکااااانرە دە رانێاااات ڕۆڵێکاااای گرنااااگ ببینێاااات لە ئاراسااااتە  اکەکااااانی کااااۆمەڵ بااااۆ 

ئاراساااااتە کۆنەکاااااان، ئەمەە بەپێااااای باااااابەت و بیااااارۆکەی نااااارێ، یاااااان هەمااااارارکردن و گاااااۆڕینی 
سروشاااااتی کۆمەڵگاااااا، ئەم ئەرکەە بەهەڵبژاردنااااای نااااااوەڕۆکی بەرنامەکاااااان مااااااددە میااااادیاییەکان 
اێبەاااا  دەکرێاااات، کە کااااریگەریی لەسااااەر  ااااە دروسااااتبکات و ڕەفتاااار و بیاااار و بۆاااارونی بااااۆ 

 ٩1بابە ێکی دیاریکراو ئاڕاستە بکات و بگۆڕێت.
 :(Cultural production) ئەرکی بەرهەم ێنانی ڕۆشنبیری .7

بەرنامەکاااانی  ەلەفزیاااۆن دە ااارانن نااااوەڕۆکێکی فکاااری پاااڕ زانیااااریی پێشاااکەە بە بیااانەران باااکەن 
و بەدوای پەاشاااااااکردنی بەرهەمااااااای فیکاااااااری لە هەمااااااارو دیسااااااا لینە ایاوازەکانااااااادا بااااااان، کە بە 
شاااێرەیەە لەاااازمەت پرساااەکانی کۆمەڵااادا بێااات و ئەمەە پرۆساااەی کاااارلێکی کاااۆمە یە ی زیاااا ر 

کاااااااات و  ێاااااااژ بە بیااااااانەران دەبەاشاااااااێت، هاوکاااااااات یارمە یااااااادەرە باااااااۆ  ەقانااااااادنەوەی وزە دە
داهێنەرەکاااااان و کااااااریگەری ئەمەە لەساااااەر گەشاااااە و پێشاااااکەو نی کۆمەڵگاااااا وەە ئەم بەرهەمە 

 ٩٢فکرییە ازمەت بە کەر ەکانی گەشە دەکات لە فۆرمە اۆراواۆرەکانیدا.
 :(Dialogue) ئەرکی دیالۆگ و گفترگۆ .8

گرنگەکااااااانی بەرنااااااامەی  ەلەفزیااااااۆن بااااااریتییە لە دروسااااااتکردنی دیااااااالۆگ، ئەم  ئەرکەیەکێااااااک لە
ئەرکەشااااای یارمە یااااادەرە باااااۆ ئااااااڵرگۆڕی زانیااااااری و بۆ ااااارون و  ێاااااڕوانین و بیااااارۆکە لەبااااارارە 

، کا بەساااااەربردن( لەڕێاااااگەی پرۆساااااەی ی، ئاااااابروراواۆرەکاااااانی ژیانااااادا  فکاااااری، سیاسااااایاۆر
 ێڕوانینەکااااان دەدرێاااات، کە  رانااااای زانااااین و دیااااالۆگ و گفترگااااۆ هەوڵاااای ڕوونکااااردنەوە لەبااااارەی 

زکااااااردنەوەی هۆشاااااایاری گەشەسااااااەندن زیااااااا ر دەکااااااات لە لای بیاااااانەران و دەبێااااااتە هااااااۆی بەر
و بەشااااااداری کااااااردن  ، هەروەهااااااا یارمە یاااااادەرە بااااااۆ ڕێبەریکردناااااای بیرۆکەکااااااانکااااااۆمە یە ی

دەسااااات  ێگەیشاااااتنی بەرفاااااراوان، کە زۆرااااااار لە ڕاناااااانی فااااایلم و بەرنامەکاااااانی  ەلەفزیاااااۆن بەلە
 ٩3دەکەوێت.

 
 
 
 

                                                           
 .4الدسرق  عبده إ  اها ، الت فز رن  الت) ا ، م جع سا ق ، ص 9١
 .4-٣، ص٢٠١٠س ا  عبد ال)ب ، الإعلام الت فز رن ، ار أسام  ل)    الترز ع،اکر ن، -  9٢
 .١4٢مصدر سا ق،ص  –هات الاجت اعاا  الدسرق  عبده ا  اها  ، سائل  أسالاب الاتصال الی اها     الاتیا  9٣
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  :(Service) ئەرکی ازمە گرزاریی .9
ناااااااااوەڕۆکی بەرنامەکااااااااانی  ەلەفزیااااااااۆن ازمە گاااااااارزاری پێشااااااااکەە بەبیاااااااانەران دەکەن، وەە 
بەرنااااامەی کەشاااارهەوا، بەئامااااانجی زانیناااای دۆااااای کەشاااارهەوا و کااااا ی گۆڕانکارییەکااااانی کەە، 

هەواڵناااااامە، یاااااان لەنااااااو کە زۆرااااااار ئەم ااااااۆرە بەرناااااامەیە  ەناااااد ارلەکێاااااک پێو،یاااااان دوای 
هەواڵنااااامەدا پێشااااکەە دەکرێااااات، هەروەهااااا پێشکەشاااااکردنی ڕێنمااااایی یاساااااایی و پزیشااااکی باااااۆ 
 اکەکااااانی کااااۆمەڵ و بنوکااااردنەوەی هۆشاااایاریی  ەندروسااااتی، ئەمە اااااگە لەهەناااادێک بەرنااااامەی 

 ٩4هۆشیاریی سەلامە ی بۆ  ین و  رێژە ایاوازەکانی کۆمەڵ.
 کاریگەریی بەرنامەی تەلەفزیۆن: ( فاکتەرە گرنگەکانی دروستکردنی٤

لەم باسااااەدا  ااااریژەر بەپێریسااااتی زانیاااارە گرنگتاااارین ئەو فاااااکتەرانە ب ااااا ە ڕوو، کە ڕۆڵیااااان هەیە 
لەکاااااریگەربرونی بەرنامەکااااانی  ەلەفزیااااۆنی و پێریسااااتە لەکااااا ی ئامااااادەکردنی هەر بەرنااااامەیەکی 

 ٩5ە: ەلەفزیۆنیدا ڕە او بکرێت گرنگترین ئەو فاکتەرانەە بریتیین ل
: ئەم فاااااکتەر پەیرەناااادیی بە ڕاسااااتگۆیی بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆن و ڕاسااااتی و اێگیریاااای متمااااانە .أ

 زانیارییەکانەوە هەیە.
: ئەو بیاااانەرەی کە بەرنااااامەی دەستنیشااااانی دەکااااات، ایاااااوازە لە سروشاااات، گااااۆڕاوی بیاااانەر  .ب

 ئەزمرون، بەرژەوەندی، کرلترور و کۆمەڵگەی دەورووبەر و ئاستی ارێندن و  ەمەن.
: ناااااااوەڕۆە ئەو هێاااااازەیە، کە  رانااااااای اااااااۆی دیاااااااری دەکااااااات بااااااۆ  اوی ناااااااوەڕۆەگااااااۆڕ .ج

 دروستکردنی کاریگەری لەسەر ئامانجی بینەر و  ێرکردنی پێریستیەکانی بینەران.
کە بەرنامەکاااانی  ەلەفزیاااۆن  ێااادا پەااااو دەکرێااات گااارنگە  ،: ئەو نااااو ەیەیگاااۆڕاوی ژینگەیااای . 

ربن بااااۆ ئەو گۆڕانکاااااریەی کە پێریسااااتە، بااااۆ دروسااااتکردنی کاااااریگەری، لەوانەیە یااااان هاناااادە
یاااااان  بەپاااااێ"ەوانەوە،  ااااارنکە هەنااااادێک بەرناااااامە بااااارونی هەن، لەوانەیە لە هەنااااادێک ژیااااانگە 

 سەرکەو ن بەدەست ب ێنن و لەهەندێ شرێنی ارگرافی سەرکەو رو نەبێت.
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
 .٣٢س ا  عبد ال)ب  ، الإعلام الت فز رن  ،مصدر سا ق ، ص  94
 .٢٨محمد الجفيري، إعداد و قديم البرامج الإذاعية والتلفزيرنية،مصدر سابق،ص  9٥
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 ( پۆڵێنکاریی جۆرەکانی بەرنامەی تەلەفزیۆنی:٥
گفترگۆکانمااااااان  ااااااڕ بکەیاااااانەوە لەسااااااەر پۆڵێنکااااااایی اۆرەکااااااانی لەم بەشااااااەدا هەوڵ دەدەیاااااان 

بەرنااااامەی  ەلەفزیاااااۆنی و لەم باااااارەیەوە پێرەرەکاااااان بااااۆ پۆڵێنکااااااریی بەرنامەکاااااانی  ەلەفزیاااااۆنی 
فرە ەشاااان و ایاااااوازن، کە ئەمەە ئەرکاااای  اااارێژەری سااااەات کاااارد، کە بتااااران  پۆڵێنکااااارییەە 

رکردن لەساااەر  ااارێژینەوەکەی، باااۆیە ب اااا ە ڕوو، کە گشاااتگیر بێااات و ببێااات بە بنەماااایەە باااۆ کاااا
دوای گەراناااای  اااااریژەر بااااۆ بەدەسااااات ێنانی اااااااڵە هاااااوبەە و ایاوازییەکاااااانی پۆڵێنکارییەکاااااان و 
داڕشااااااااااتنەوەیان لە  رار ێاااااااااارەیەە کە گرنجاااااااااااو باااااااااا  لەگەڵ  اااااااااارێژینەوەکەی ڕووبەرووی 
ئاساااااتەنگی بااااارو، ئەمەە دەگەڕیاااااتەوە باااااۆ ایااااااوازی لە دیاااااد و بۆ ااااارونی پسااااا ۆڕانی باااااراری 

یااااادیای بیناااااراو،  ااااارێژەر  ێبینااااای کااااارد کە هەنااااادێ  ەماااااک و زاراوەی ایااااااوازی بااااارونی هەیە م
لەئەدەبیاااااا ی میااااادیای بیناااااراودا هەنااااادێک ااااااار هاوشاااااانی پۆڵێنکااااااریی زاراوەی  اااااریو بەکاااااار 
دەهێناااااااارێن ئەمەە اەنااااااااد نماااااااارونەیەە لەو زاراوانەی کە لە ئەدەبیااااااااا ی میاااااااادیای بینااااااااراودا 

ێلەکاااااااانی بەرناااااااامەی  ەلەفزیاااااااۆنی، یاااااااان  رار ێااااااارەی بەراااااااااوی  ااااااارێژەر کەوت وەە  مۆد
بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنی، یااااان قاڵبەکااااانی بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنی، یاااااارد فۆرمەکااااانی بەرنااااامەی 
 ەلەفزیااااۆنی ( هەروەهااااا مەبەساااات لەم زاراوانە لە ەلەفزیۆناااادا بەمانااااای: ەئەو فااااۆرمە گشااااتییەیە، 

باااۆ  ٩6ۆکەکە لێااارەی ساااەر اوەی گر اااروەەکە بەرناااامەکەی لەساااەر بنیاااا نراوە، یاااان باااابەت و بیااار
نمااارونە دەگر رێااات  ماااۆدێلی گفترگاااۆ، یاااان ماااۆدێلی پێشااابڕک ( هەروەهاااا ئەم زاراوەیە بەکاردێااات 
باااۆ ئامااااژە کاااردن بە رار ێااارەی گشاااتی بەرناااامەکە، یاااان پێک اااا ەکەی، باااۆیە ماناااای  پێناساااەکە 

امەکە پااااۆلێنکردنی اااااۆی ئەوەیە کە: ەهەر بەرنااااامەیەە هەر کەێشااااەیەە، یاااااارد فۆرمااااا ێکی بەرناااا
لەو پێک اااااا ەوە وەردەگرێااااات، کە لەساااااەری بنیاااااا نراوە، باااااۆ نمااااارونە پێااااای دەگر رێااااات ماااااۆدێلی 

و  ەنااادین ناولێناااانی  ااار بااارونی هەیە  ٩7سااامینار، یاااان ماااۆدێلی پێشااابڕک ، یاااان ماااۆدێلی دیاااالۆگە
 ەرنااااامەی  ەمە ەسااات  زێااااات  تێگەێ ااااتن لە پۆڵێ) ارێیەوااااان  لەنێااار ئەدەبیااااا ی میاااادیای بینااااراودا. 

، وە  ااااارێیە هەر  اااا    نێر ە ڵەتییەوااااانتەلەفزێااااۆن  لێاااا ە ا تاااار ژەر  ەپێرێکاااات   ەزانێاااات پۆڵێ)
لەلاێەن  امەزرا ە فەرمیاااااایە نێاااااار ە ڵەت    هەر  ییەوااااااان ااااااا ا نەتە ڕ    ەشااااااێرەی ا ااااااتە 

 ئاماژەێان پێبدەێن  ەم جۆرەی ارارە ە: 
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 (European Broadcasting Union )*  پۆڵێنکاریی یەکێتیی پەاشی ئەوروپا( 1
باااااۆ بەرنامەکاااااانی  ەلەفزیاااااۆن، کە (EBU) بەپێااااای پۆڵێنکااااااریی یەکێتیااااای پەاشااااای ئەوروپاااااا 

شاااااێرازێکی پێااااارانەیی باااااۆ بەرناااااامەی ڕادیاااااۆ و  ەلەفزیۆنەکاااااان دروسااااات کااااارد و بەرنامەکاااااانی 
 بەپێاااای ئەم٩٨ ەلەفزیااااۆن بەپێاااای  ەنااااد پێرەر(ێک بەسااااەر حەوت پااااۆلی سااااەرەکیدا دابەە دەکااااات:

 اشتەیەی ارارەوە:

 

 

 

 

 

 

                                                           
98  ESCORT 2007 EBU System of Classification of Radio and Television Programmes Geneva October 2007: P7. 

LINK source 6/8/2021: https://tech.ebu.ch/publications/tech3322 

 بۆ دەستەبەرکردنی دواتۆبێکی ێتێدەکۆش ،جییاندا سەرتاسەرینوێنەرایەتی زیاتر لەسەد تێکخراو دەکات لەرو ایە، ئابانسێکی سەربەخۆی ئەویەکێتی  ەخشی ئەورو ا  *
کلتورێکی هاوبەش و لەسەر بنەمای دامەزراندنی ناوەتۆکی بەرنامەکان بنیاتنانی  ، وەجییانی ێکیبەردەوام بۆ میدیای خدمەتگوزاری گشتی و دابینکردنی ناوەتۆک گەش و

 دامەزراوە. 1950ی جییانی لەدروستکردنی ناوەندێک بۆ فێربوون و هاوبەشکردن بە ئانانجیخەباتی و  ێکەوەیی هاو

 بەپێی 
 ئامانج

 بەپێی 
 فۆرمات

 بەپێی 
 ناوەڕۆک

 بەپێی 
 بینەر

 بەپێی 
 بەرهەمهێنانی شێواز

 بەپێی 
 زمان

 خۆشی
(Entertainme

nt) 

 خەیا ی
(imagination) 

 زانیاری
(Informatio

n) 

 

 Public)بینەریگشتی  

audience) 
ناو ستۆدیۆی تەلەفدیۆن 

(inside studio) 
بەکارهێنانی زمانی 
 تەسەن لەبەرنامەکەدا

  ێدانی زانیاری
(Information) 

 دراما
(Drama) 

 دراما
(Drama) 

 

گەەەەرو ەکەەەەانەەەەی تەمەن 
(Age Groups) 

کۆنسێرت/هۆ ی شانۆ  
(Theatre Hall) 

زمانی بەکارهێنراو بۆ 
 دۆبلابکردن

 دەو ەمەندکردن
(enrichment) 

خەەەەەەەۆشەەەەەەەەەەەەی 
(Entertainme

nt) 

خۆشی  
(Entertain

ment) 

گرو ە هەرێمیەکان 
(Regional 

Groups) 

 یشەسازی سینەما 
(Cinema Industry) 

زمانی بەکارهێنراو بۆ 
 بێرنووس 

بەربەوەندی 
(Interest) 

مۆسەەەەەیقەەا، بەەالێ، 
 (Dance)سەما 

 مۆسیقا
(Music) 

گرو ە کەمایەتییەکان 
(Minority groups) 

 Social)تووداوی گشتی 

Event/Public 

Events) 

 

گرو ە  یشەییەکان    
(Professional 

groups) 

  

گرو ەکانی بەربەوەندی    
 Special)تایبەت 

Interest Groups) 

  

https://tech.ebu.ch/publications/tech3322
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 Communications *(Federal پۆڵێنکاریی کۆمسیۆنی پەیرەندییەکانی فیدراڵی (٢

Commission):  

کە بااااراری پەیرەناااادیکردن لەئەمریکااااا  بەپێاااای پۆڵێنکاااااریی کۆمساااایۆنی پەیرەناااادییەکانی فیاااادراڵی،
( بەرناااااامەی  ەلەفزیاااااۆنی لە هەشااااات پۆلێنااااادا FCC -ڕێکااااادەاات  لیاااااژنەی پەیرەنااااادی فیااااادراڵی
 ٩٩دیاری دەکات بەپێی ئەم استەیەی ارارەوە:

 بۆ بەرنامەی تەلەفزیۆنی FCC -پۆڵێنی لیژنەی پەیوەندی فیدراڵی ژمارە

 (News Programsبەرنامەکانی هەواڵ    1

 (Time-spending programsبەرنامەکانی کا بەسەربردن    ٢

 (Agricultural Programsبەرنامەکانی کشترکاڵ    3

 (Public problemکێشەی گشتی    4

 (Religious programsبەرنامە ئایینیەکان    5

 (Training programsبەرنامەکانی ڕاهێنان    6

 (Sports Programبەرنامەی وەرزشی    7

 بەرنامەکانی  ر  ئەو بەرنامانەی ناکەونە ناو ئەو اۆرانەی سەرەوە(. ٨

 

 

 

 

 

                                                           
99  https://www.fcc.gov/media/radio/public-and-broadcasting 

ئاژانسێکی سەربەاۆی حکرمە ی و  ە یەکگر روەکانی ئەمریکایە، کە  (FCC) پەیرەندییەکانی فیدراڵیکۆمیسیۆنی  * 
دەسە  ی دادوەری  FCC پەیرەندیەکان بە ڕادیۆ و  ەلەفزیۆن و  ەل و سە ەلایت و کێبپ لەسەرانسەری ئەمەریکادا ڕیکدەاات.

ی ئاستبەرز و اێرا( ، هەروەها کێبڕکێی دادپەروەرانە، بەکارهێنانی بەسەر ناو ەکانی  رونە ژورەوەی برۆدباند   ێلکۆمەنیکەیشن
ئێف سی سی بەپشتبەستن بە یاسای  .فریکەییی ڕادیۆ، بەرپرسیارێتی میدیا، سەلامە ی گشتی و ئاسایشی نیشتمان دەپارێزێت

 ا.وەە دامەزراوەیەە، کە بە ئەرکی رێک ستنی میدیا هەڵدەستێت، پێک ێنر 1934پەیرەندیەکان لە 
 

https://www.fcc.gov/media/radio/public-and-broadcasting
https://www.fcc.gov/media/radio/public-and-broadcasting
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نی (3 یتاااا نی دەزگاااای پەاشااااااای بەر ییەکاااا نکاااار ێ ڵ *)  British Broadcastingپۆ

) Corporation: 

( دوو پۆڵێنکاری کردووە بۆ بەرنامەکانی  ەلەفزیۆن پۆڵێنکارییەکیان BBCدەزگای پەاشی بەریتانی   
دەساااااات ێکی پەاشاااااای بەرنامەکانی بروە و دوای  ەندین ساااااااڵ کارکردن لەسااااااەری لەسااااااەرە ای 

کارییەکەی  مداوە بۆ بەرنامە  ەلەفزیۆنییەکان لێرەدا هەردوو هەردوو پۆڵێن جا کارییەکی  ری ئەن پۆڵێن
 1٠٠( دەاینە ڕوو بەپێی ئەم اشتەیەی ارارەوە:BBCبی بی سی  

 پۆڵێنکاریی یەکەمی  ژمارە
 (BBCبەریتانی )دەزگای پەخشی 

 پۆڵێنکاریی دووەمی 
 (BBCدەزگای پەخشی بەریتانی)

 News andهەواڵ و پرسی گشتی   ١
public issues) 

 (News programsبەرنامەی هەواڵ  

 Magazinesگۆڤار و دۆکۆمێنتاری   ٢
and Documentaries) 

 Religionبەرنامەی ئایین و ئەالاق  
and Ethics Program) 

 (Children's Programsمندا ن   (Training ڕاهێنان  ٣
 (Musicمۆسیقا   (Art and Musicهرنەر و مۆسیقا   ٤
 Children'sبەرنامەکانی مندا ن   ٥

Programs) 
 (Truth (real)ڕاستی واقعی( 

 (Sportsوەرزە   (Dramasدراماکان   ٦
 (Comedyکۆمیدیا   (Film/ Movieفیلم   ٧
ڕابراردن بەرنامەکانی  8

 Entertainment Programs) 
 (Trainingڕاهێنان  

 (Dramasدراماکان   (Sportsوەرزە   9
 Religiousبەرنامە ئایینیەکان   10

programs) 
 (Entertainmentکا بەسەربردن  

 (Weatherکەە و هەوا   (Adsڕیکلامەکان   11
 

                                                           
100  https://www.fcc.gov/media/radio/public-and-broadcasting 

( گەورە رین و کۆنترین دامەزراوەی میدیایی شانشینی یەکگر روی بەریتانیایە لە bbcدەزگای پەاشی بەریتانی   *
( دامەزراوە، British Broadcasting Companyلە ژێر ناوی کۆم انیای پەاشی بەریتانی   1٩٢٢ای اندا لە ساڵی 
( British Broadcasting Corporationناوەکەی گۆڕاوە بۆ دەزگای پەاشی بەریتانی   1٩٢7دوا ر و لە ساڵی 

ەکانی ژیان بەرنامەکانی پەاو بارەگای سەرەکی لە شاری لەندەنە، فراوانترین دامەزراوەی میدیاییە لەسەراەم برار
 هەزار کارمەند. 22دەکات، ژمارەی کارمەندەکانی زیا ر لە 

 

https://www.fcc.gov/media/radio/public-and-broadcasting
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ووی پۆڵێنکاااااارییە  ەلەفزیاااااۆنی دوای اساااااتنەڕساااااەبارەت بە پۆڵێنکارییەکاااااانی بەرناااااامەی هەر    
ە ییەکاااااان باااااۆ بەرناااااامەی  ەلەفزیاااااۆنی،  ااااارێژەر بە پێریساااااتی دەزانێااااات بە هەرێمااااای و نێردەوڵ

فزیاااۆن،  ەنااااد پشتبەساااتن بەهەنااادێک سااااەر اوەی زانساااتی و ئەزمااارونی پساااا ۆڕانی باااراری  ەلە
نجامااااادراون لێااااارەدا ەزایان ئەڕووی  شاااااێرە و نااااااوەڕۆە(ەوە لەلایەن شاااااارپۆڵێنکاااااارییەە، کە لە

و زیااااا ر  ی ێگەیشااااتنبااااۆ  اااارێژەر  ،ڕوو، بە م پااااێو اسااااتنەرووی پۆڵێنکاااااریی پساااا ۆڕان ب ااااا ە
هەردوو  ەمکاااااای پۆڵێنکاااااااریی بەپێریسااااااتی دەزانێاااااات پشتبەساااااات بە سااااااەر اوە زانسااااااتییەکان 

 1٠1:ب ا ە ڕوو (orms / ContentsF شێرە و ناوەڕۆە(  

نااااوەڕۆکی بەرنامەکاااان و ئەو بااارار و باااابە ە دەکااااا ە : ئەم پۆڵێنکاااارییە ( پۆڵێنکااااریی نااااوەرۆە1
پێاااااااارەر و بنەمااااااااا، کە بەرنااااااااامەکەی لەسااااااااەر بنیااااااااا نراوە، بەپێاااااااای ئەم پۆڵێنکااااااااارییە لەڕووی 
ناااااااااوەڕۆکەوە بەرنامەکااااااااان دابەە دەکااااااااارێن بەسااااااااەر: بەرناااااااااامە هەواڵییەکااااااااان، بەرناااااااااامە 

مەی ڕۆشاااااااااااااانبیرییەکان، بەرنااااااااااااااامەی ئاینییەکااااااااااااااان، بەرنااااااااااااااامەی وەرزشااااااااااااااییەکان،بەرنا
 1٠٢پەروەردەییەکان.

: ئەم پۆڵێنکاااارییە اەاااات لەساااەر شاااێرەی  ەکنیکااای بەرناااامەکە، لە ( پۆڵێنکااااری شاااێرە  فاااۆڕم(٢
ڕووی شاااااااێرەی بەرناااااااامەکەوە بەرنامەکاااااااانی  ەلەفزیاااااااۆن پۆڵێنااااااادەکات بەساااااااەر: بەرناااااااامەی 
قساااەکردنی دەقااای، بەرناااامەی دیاااالۆگ، بەرناااامەی  ااااوپێکەو ن، لەکا ێکااادا  ەناااد دابەشاااکارییەە 
هەن، کە پساااا ۆران کااااا ی بینااااین و نمایشااااکردنی بەرنامەکااااانی  ەلەفزیااااۆن دەگاااارێتەبەر لە پااااۆلێن 

 .1٠3کردندا وەە: بەرنامەی ڕۆژانە، بەرنامەی هەفتانە،بەرنامەی مانگانە

نااااو ململانێااای ئەو پرسااایارەی کە ئایاااا شاااێرە گرنگتااارە، یاااان نااااوەڕۆە   ناااا ێتەلێااارەدا  ااارێژەر    
 ێرریساااااات و  ااااااا ئێسااااااتاە بااااااۆ زۆرێااااااک لەی و مێااااااژووییە،  اااااارنکە ئەوە پرسااااااێکی فەلسااااااەف

نااااااوەڕۆە ن وایە شێرە الشاااااکل( لەفەیلەسااااارفان کێشاااااەیەکی یەکلایااااای نەباااااروەیە، هەنااااادێک پێیاااااا
گرنگتااارە، بەپێ"ەوانەشاااەوە هەنااادێک پێیاااان وایە نااااوەڕۆە( لەشاااێرە گرنگتااارە، هەشااان پێیاااان وایە 

 گرنگتر بێت.  دەبێت یەکێکیان لەوی  ر

 

 

                                                           
 .١١،ص ٢٠٠١عبد ال زاق ال)عاس، التدطاو اإلعال      )امات التدطاو الب امی  ف  ت فز رن الع اق، ،جامع   غدا ،   ١٠١
 .٢٢١،ص ٢٠١٠  اک لى،: م تب  ال  ك فهد الر )ا ، فهد ال  ا  ا، الت  ا  الإعلاما : كاف نتعامل مع الإعلام، الطبع  ١٠٢
 .٨٣+٨٢ك    ش ب  ، فن ال تا   ل  ا  ر  الت فز رن ، مصدر سا ق، ص  ١٠٣
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( الشاااکل forms / Contentsهەردوو  ەمکااای   شاااێرە و نااااوەڕۆە(  زیاااا ر لە باااۆ  ێگەیشاااتنی
کە ، ک ێنەرەکاااااانی  شاااااێرە و نااااااوەڕۆە( ااااارێژەر بەپێریساااااتی دەزانێااااات  ااااارامە پێوالمضااااامرن(( 

 .1٠4ڕووەر کرالتی ب ا ەکاریگەریی ڕاستەاۆیان هەیە لەس

 : رامە پێک ێنەرەکانی  شێرە(ا. 

 اااارامێکی گرنگاااای شااااێرە بااااۆ ڕۆشاااانکردنەوەی  ڕۆڵێااااک، ڕووناااااکی وەە -(:Lightڕووناااااکی   -1
یاااااان کارەکتەرێاااااک، یااااااارد ئۆبجێکت(ێاااااک بەکاااااار دەهێنرێااااات، لەکااااااری  درامااااای، ساااااینەما، 
 ەلەفزیااااااۆن( ڕۆڵێکاااااای دیااااااار دەبینێاااااات لە بەراەسااااااتەکردنی بەهاااااااو بنەماکااااااانی ناااااااوەڕۆە، 
 کەشااااێکی دەرووناااای گشااااتی دروساااات دەکااااات، بەو  رانااااایەی کەڕەنااااگ دروسااااتی دەکااااات بە

  1٠5بەکارهێنانی کاریگەریەکانی ئامێری ڕووناکی و  ەکنەلۆژیای بەردەست بەو برارە.
ئاماااانجی ساااەرەکی دیکاااۆر دروساااتکردنی کەە و ژینگەیەکااای دروساااتە  -(:Decor  دیکاااۆر -2

بااااۆ بەرهەم ێنااااان، ڕۆڵێکاااای گرنااااگ دەبیناااا  لە پرۆسااااەی بەرهەم ێنااااانی  ەلەفزیۆنیاااادا، لەناااااو 
ەروەهااااا لە رێااااگەی دیکااااۆرەوە دە اااارانین ئەو شااااێرە و سااااتۆدیۆکان بێاااات، یااااان لەدەرەوە، ه

ژیاااانگەیە پێریسااااتە بدروسااااتبکرێت، کە ناااااوەڕۆکی بەرنااااامەکە پێریسااااتیە ی و یارمە یاااادەرێکی 
باااااە دەبێااااات لە بەدی ێنااااانی ئامانجەکاااااانی بەرنااااامەکە و دروساااااتکردنی کاااااریگەریی لەساااااەر 

 1٠6لایەنی بینینی بینەران.
 اااااارامێکی گرنگاااااای شااااااێرە لە ەلەفزیۆناااااادا، ڕۆڵێکاااااای ماکیاااااااژ وەە -(:Make-up   ماکیااااااا -3

سااااەرەکی دەبینێااااات لە بەدی ێناااااانی  ەناااادین کااااااریگەری بەر ااااااو لەسااااەر وەرگااااار و بیااااانەر، 
ئەمەە لەڕێگاااااای رازانااااادنەوەو دروساااااتکردنی هەساااااتی سەرنجڕاکێشاااااان و بەرزکاااااردنەوەی 
و کااااارالتی بەرنامەکاااااان بەراەساااااتە دەبااااا ، ئەم کااااااریگەرییەە بە  ەن اااااا لەساااااەر ڕواساااااار 

شاااێرەی بەرهەمەکاااان نابینرێااات، بەڵکااار بەهاااۆی هرنەرەکاااانی ماکیااااژکردن ڕۆڵەکەی سااانرری 
شاااااێرە  ێااااادەبەپەڕێن  و لەساااااەر ااااااردی نااااااوەرۆکێو کااااااریگەری گەورە دروساااااتدەکات لای 

 1٠7بینەر.
الاااااربەرگ  راناااااای گەورەی هەیە باااااۆ بەدەسااااات ێنانی ااااااۆە و  -(:Costumeالاااااربەرگ   -4

ییەت( لە دراماکاناااادا، الااااربەرگ ڕۆڵاااای  ەواوکاااااری ارۆشاااای زیااااا ر و ڕێااااژەی ڕاستی مسااااداق

                                                           
 .161، ص٢006، القاهرة، الدار الثقافية يةعبد الباسط سلمان، اإلخراج والسيناريو في السينما والقنوات الفضائية التلفزيون  104
 .169اإلخراج والسيناريو في السينما والقنوات الفضائية التلفزيونية ومؤسسات أخرى، مصدر سابق،صعبد الباسط سلمان،   105
إي  – arabi3e –. نقل عن: / الديكور في الاستديو التلفديوني ٢٥/١/٢٠٢٠لبنى میدي، الديكور في الاستديو التلفديوني،   106

  https://e3arabi.comعربي/
107 Gretchen Davis; Hall Mindy: The makeup artist handbook: techniques for film, television, photography, and theatre, 

focalpress; 2008: P35. 

https://e3arabi.com/
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لەنێران ااااااارڵەو دیکااااااۆرو ئەداو ڕەنگاااااادانەوەی  ەناااااادین ناااااااوەڕۆکی ایاااااااواز و فرەاااااااۆر( 
 1٠٨دەکات،.

( پااار باااایەاە،  ااارنکە ڕۆڵااای  ااارامی ڕیاااتم لەهەر  فااایلم، دراماااا، بەرناااامە -(:Rhythemڕیاااتم   -5
رمۆنییەت  گرنجااااوی( رەناااگ  ااارامی ڕیاااتم، دەورێکااای کااااریگەر دەبینێااات لە دروساااتکردنی هاااا

و دەناااگ و  ۆنەکاااان لەنێاااران گااار ە بینراوەکانااادا، وە ڕێنماااایی بیااانەر دەکاااات لەشاااێرە و ڕەناااگ 
و اااارڵە و پێک ا ەکاااانی  اااری  بەرناااامە، یاااان فااایلم و دراماااا( کە دواااااار پاااێکەوە هاااارمۆنییەت 

 1٠٩بەراەستە دەکەن و ئەنجامێکی گرنجاو پێک دەهێنن.

 :(ناوەڕۆە  رامە پێک ێنەرەکانی . ب

بیاااارۆکە  اااارامێکی گرنگاااای بەرنااااامەی  ەلەفزیااااۆنییە بااااریتییە لەو بنەمااااا و  -(:ideaبیاااارۆکە   -1
بەئەنجااااام گەیاناااادن و گااااۆڕینی بیاااارۆکە کە ڕێبەرایە اااای دەرهێاااانەر دەکااااات لەیاسااااا لااااۆژیکییە، 

باااۆ وێااانە لەساااەر شاشاااە، هەروەهاااا یارمە یااادەرە باااۆ  یشاااک اساااتنە ساااەر کاااارە لەپێشاااینەکان 
ئامانجاااااانەی کە دەبااااا  بەدی باااااێن لەڕێاااااگەی بەرناااااامەکەوە، بیااااارۆکە دەبێاااااتە  و گەیشاااااتن بەو

هاااااۆی بنیا ناااااانی ژماااااارەیەە بڕیااااااری گرناااااگ لە کاااااۆی پرۆساااااەی بەرهەم ێنانااااادا لەڕێاااااگەی 
بیاااااااارۆکە و دەقەوە میکااااااااانیزمی مااااااااامەڵەکردنی دەرهێاااااااانەر بااااااااۆ  ێگەیشااااااااتن و کااااااااارلێکی 

  11٠ئەکتەرەکان دروست دەبێت.
ململاناااا  وەە  اااارامێکی پێک ێاااانەری ناااااوەڕۆکی لەڕێااااگەی ملمااااانێرە  -(:Conflictململاناااا    -2

بەهاااااا دەبەاشاااااێتە بەرناااااامەکە، وا اااااا بەهاااااای کاااااارە درامییەکاااااان لەو ململانێااااایە ساااااەر اوە 
دەگرێااات، کە درامااااکەی لەساااەر بنیاااا نراوە، بەاۆرێاااک ئەو ململانێااایە دژ بەیەکە دەبێاااتە اااااڵی 

ان، کە لەسااااەر دوو ئاساااات و ویساااات کااااار بەهێاااازی دیمەنە درامااااا، فاااایلم، برنااااامە( بینراوەکاااا
دەکاااااات، ئەوانااااایو ویساااااتی ململانێااااای شاااااەڕە دژ بە ویساااااتی اێااااار و بەپێ"ەوانەشاااااەوە، وە 

  111لەکرێ ئەم دوو ویستە بەریەە کەو ن ململان  دروست دەبێت.
پاڵەوانەکاااااااااان رۆڵێکااااااااای گرناااااااااگ و کااااااااااریگەر  -(:Personality-Heroکەساااااااااایە ییەکان   -3

ە، هەر ئەمەە وای کاااااااردووە اێدەسااااااات و شااااااارێنەواری دەگێاااااااڕن، لەبنیا ناااااااانی نااااااااوەڕۆ
کەساااایە ییەکان ڕەنگااادانەوەی هەبێااات لەساااەر کرۆکااای نااااوەڕۆکی  دراماااا، فااایلم، بەرناااامە(، باااۆ 
نماااااارونە دوو ئەکااااااتەر دیااااااار بڕیااااااار دەدەن بەیەکەوە ڕۆڵ ببااااااین لە درامااااااایەە، کەسااااااایە ی 

                                                           
108 Indie Film Hustle; Film School Essentials: Costume Design – The Hidden Art Form of Cinema; April 18, 2021. Link 

source: https://indiefilmhustle.com/costume-design/ 
 .16٢،ص مصدر سا ق، عبد الباسو س  ان  ١٠9
 .٢4٢ضياء مصطفى،الس رية في البرامج التلفزيرنية، مصدر سابق،ص  ١١٠
 ا  م) ررة،جامع  سعد عبد الیبار تام ، التطا ق ال( ك   الک رن   ان ال  ل  ال ض رن، أ       كترراه   ١١١

 .٣٠، ص١999 غدا ،ك ا  الف)رن الی ا  ،
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نااااااوەڕۆکی ناساااااراویان وا دەکاااااات هاوساااااۆزی دروسااااات باااااکەن و بەقااااارڵی ڕۆب"ااااانە نااااااو 
   11٢ یرۆکەکە،ئەمەە کاریگەرییان زیا ر دروست دەکات لەسەر بینەران.

گفترگااااااااااۆ  اااااااااارامێکی بنەرە ییاااااااااای دەنگیاااااااااایە لە بەرهەمە  -(:Conversationگفترگااااااااااۆ   -4
میاااادیاییەکانی وەە ڕادیااااۆ،  ەلەفزیااااۆن، سااااینەما(، ڕۆڵاااای لە گەیاناااادنی زانیاااااری و بیرۆکەکااااانی 

اڵەوانەکااااااان بەپێاااااای دەقاااااای ساااااایناریۆکە،  اااااارنکە هەیە، ئەمەە لەڕیااااااگەی گفترگااااااۆ نێااااااران پ
دەربڕیناااااای دەنگاااااای هەر پاڵەوانێاااااا  لەناااااااو کارەکتەرەکااااااانی ناااااااو بەرهەمەکە بەمەبەسااااااتی 
بەدی ێنااااانی ململانێاااایە ە پاڵەوانەکااااان دەااااارڵینی و ڕووداوەکااااان بەرەو پااااێو دەبااااات ئەمەە 

 113ەبات.کۆی گشتی ڕووداوەکان و زنجیرە ڕووداوەکانی ناو بەرهەمەکە بەرەوپێو د
ر بنەماااای کااااری دراماااا یکی دراماکاااان ڕێاااک دەااااات و کاراکتەرەکاااان لەساااە -(:Plan  لانپااا -5

کاااااار دەکەن، لەڕێاااااگەی اااااار نەوەی ئاساااااایی و ڕۆڵ بیناااااین لەنااااااو  ئەو هاااااێەە دراماااااا یکییە
دەکەن، کە دەبێاااااااتە هاااااااۆی دروساااااااتبرونی  لۆژیاااااااک(ی نااااااااو  یڕووداوەکاااااااان بەراەساااااااتە

ڕووداوەکاااااان، باااااۆ ئەوەی وەرگااااار رووداوەکاااااان وەە ااااااۆی قبااااارڵ بکاااااات، ئەم  ااااارامەی 
نااااوەڕۆە  یشاااک دەااااا ە ساااەر هەڵرێساااتەکان و رەفتارەکاااان باااۆ دروساااتکردنی هۆکاااار باااۆ 

 114هەر کردەوەیەە کە لە کارەکەدا سەرهەڵدەدات.

 شێرە و ناوەڕۆکەوە:پۆڵێنکاریی پس ۆڕان لەڕووی 
لەرووی ناوەڕۆکەوە بەرنامەی  ەلەفزیۆنی  (John Stock - اۆن ساااتۆە یەکەم: پۆڵێنکاری  رێژەر

  115دەکات بە دوو اۆر:
ئەم اااااااااۆرە بەرنامااااااااانە دەگاااااااارێتەوە، کە  (:Vertical-programبەرنااااااااامەی سااااااااترونی   -1

پەیرەساااااات ئەولەویەت بە بیاااااارۆکەی ناااااارێ دەدات و لەڕێااااااگەی زەمینەسااااااایەوە بیاااااارۆکەکە 
دەبێاااات بە ناااااوەڕۆکی بەرنامەکااااانی  ەلەفزیااااۆنەوە، لەڕیااااگەی  ەنااااد بااااارە کااااردنەوەوە، بیاااانەر 
نا ااااار دەکااااات سااااەرنجی بااااۆ لای اااااۆی ڕابکێشاااایت، لەپێناااااو هێشااااتنەوەی بیاااانەر لەبەردەم 
شاشاااااااەی  ەلەفزیاااااااۆنەکەدا و دروساااااااتکردنی کااااااااریگەریی لەساااااااەری، ئەمەە بەئاماااااااانجی 

 116سرکەوت و بڕیاری بینەران.ئەنجامدانی گۆڕانکاریی لە هەل
ئەو ااااااااۆرە لەبەرناماااااااانە دەگااااااارێتەوە، کە (: Horizenal-Programبەرناااااااامە ئاساااااااۆیی   -2

و کاااااا ەی دەبێاااااتە ، بیااااانەر ڕادەهێنرێااااات  اااااا ئەپەااااااو دەکااااارێن ەکانااااادابەروارە دیاریکراولە
 117ئەاێندای کۆمە یە ی اۆیاندا پانتاییەە داگیر دەکەن. ژیانیان و لبەشێک لە

                                                           
 .31، مصدر سابق،صسعد عبد الیبار تام   ١١٢
 .31،مصدر سابق،صسعد عبد الیبار تام ، التطا ق ال( ك   الک رن   ان ال  ل  ال ض رن  ١١٣
 .33، مصدر نفسە،صسعد عبد الیبار تام   ١١4
 .٢٢٠،ص٢٠14سررية، الطبعة األرلى،  –ية، دار صفحات ضياء مصطفى،الس رية في البرامج التلفزيرن  ١١٥
 .54، ص٢٠٠7نصار الديان العياضي ، يرساف  مار ، فن البرمجاة ، وإعداد ال ارطاة البرامجية في القنارات التلفزيرنية،   ١١٦
 .55نصار الديان العياضي، مصدر نفسە،ص  ١١7
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 .James A. Brown, and Ward L  پۆڵێنکاااری هەردوو پساااااااۆڕی براری  ەلەفزیۆن دووەم:
Quaal:)  

( کە Radio-Television-Cable Managementکتێبەکەیاندا بەناونیشاااانی  ئەم دوو پسااا ۆڕە لە
( بنویاان کردەوە بەرناامەکاانی  ەلەفزیۆن پۆڵێن دەکەن بەساااااااەر  رار پۆلادا بەم 1٩٩٨لەساااااااااڵی  
 11٨ارارەوە:شێرەیەی 

، کە پەیرەندیدارن بەکاروباری گشااااتی رۆژانەی اەڵک : ئەم بەرنامانەبەرنامەی کاروباری گشااااتی -1
 .( دەگرێتەوەوەە  بەرنامەی هەواڵ، بەرنامەی  اوپێکەو ن، بەرنامەی وەرزشی، بەڵگەنامەیی

  .ەدەگرێتەو ی  ێژبەاشن: دراما و مرزیک و هەمرو ئەو بابە انەبەرنامەکانی کا بەسەربردن -2
 ، بەرنامەی پەروەردەیی مندا ن و کار ۆنەکان دەگرێتەوە.:  یرۆکی مندا نبەرنامەکانی مندا ن -3
: هەمرو ئەو بەرنامانە دەگرێتەوە، کە زانیاری ورد و قرڵ لەسااااەر بابە ە بەرنامەکانی ڕۆشااانبیری -4

 اۆراواۆرەکان پەاو دەکەن، کە لەلایەن حکرمەت و دەزگاکانیەوە پاڵ شتی دەکرێت.
بەپێااای پۆڵێنکااااریی  پرۆفیساااۆر اباااراهیم بااان ساااێیەم: پۆڵێنکااااری پڕۆفیساااۆر ابراهیم بااان ماااراد(: 

ماااراد(، مامۆساااتای بەشااای  ااارێژینەوە و پرۆفیساااۆری ارێنااادنی باااا  لەفااااکەڵتی هااارنەر لەزانکاااۆی 
 11٩ رنس، لەڕووی ناوەڕۆکەوە پۆلێنکاریی بەرنامەکانی  ەلەفزیۆن دەکات بە:

 بەرنامە هەواڵییەکان  -1
 امە ڕۆشنبیرییەکان بەرن -2
 بەرنامە درامییەکان  -3
 بەرنامەی  الاکییەکان  -4
 بەرنامەی هەمەڕەنگ  -5

الع ااال الإذاعااا   الت فز ااارن  " عاصاااف حامیااادی، لە کتێبااای * ااارارەم: پۆڵێنکااااریی عاصاااف حەمیااادی
( بااااانوی کاااااراوە ەوە، لەڕووی شاااااێرەوە ٢٠٠4  لەسااااااڵ ، "مفااااااتاح ال)یاااااان  أسااااا ار الإ اااااداع -

  1٢٠ پۆڵێنکاری بەرنامەکانی  ەلەفزیۆن دەکات بە رار اۆر:
 بەرنامەی دەقی  -1
 بەرنامەی  اوپێکە ن و سیمینار  -2
 بەرنامەی گۆڤار  -3
 بەرنامەی ڕاستەاۆی اەماوەریی  -4

                                                           
118 James, A. B. & Ward, L. Q.  Radio-Television-Cable Management. USA: Phil Butcher: 1998, P58.   

 .٢٢٨ضياء مصطفى،الس رية في البرامج التلفزيرنية، مصدر سابق،ص  ١١9
  .-175ص،٢٠٠4 ،الإمارات، ا ر ظب  ،عاصف   ادا، الع ل اإلصاع   الت فز رن  مفاتاح ال)یان  أس ار الا داع ١٢٠
(ەوە بەڕێرەبەری ناوەندی هەواڵی کەناڵی  الجزیرە(ی قە ەرییە، ٢٠15مامۆستا و میدیاکارێکی فەلەستینییە لەساڵی  *

 وانەکانی ڕۆژنامەوانی لەپەیمانگای ڕاهێنانی کەناڵی اەزیرە دەڵێتەوە.
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لەگەڵ گەشەساااااااەندنی  ەکنەلۆژیاااااااای بەرهەم ێناااااااان و قر اب انەکاااااااانی میااااااادیا و پسااااااا ۆڕ و    
شااااارەزایان گرنگییااااان بە ەناااادین پێاااارەری دیااااکەدا لەپۆلێنکارییەکانیاناااادا وەە پێرەرەکانی ئامااااانج 

 1٢1، بینەر، زمان، کات( کە دەکرێت بەم اۆرەی ارارەوە بیان ەینە ڕوو: 
 امەکە  ییە  ئایا بۆ کا بەسەربردن، پەروەردە، ڕیکلام... هتدەە. وا ا ئامانجی بەرن پێرەری ئامانج:
وا ا بە ئاڕاساااااتەی کۆی کۆمەڵگەیە، یان  ینێکی دیاریکراوە  وا ا بۆ گشاااااتی کۆمەڵگە،  پێرەری بینەر:

 مندا ن، گەنجان، ژنان، هەڵبژاردەی  ایبە مەند... هتدە بەرنامەکان ئاڕاستە دەکرێن.
 کا ێکی دیاریکراو بۆ پەاشی ئەو بەرنامانە بەیانی،ئێرارە... هتدە دیاریکردنی پێرەری کات: 
 زمانی ڕەسمی ستاندارد(، دیالێکت، زمانی بیانی، زمانی وەرگێڕدراوی بیانی... هتدە  پێرەری زمان:

 (Production Stages)سێیەم: قۆناغەکانی بەرهەمهێنان باسی 
  Stages ەرهەمهێ)ااااان   ەرنااااامەی تەلەفزێااااۆنملەم  اسااااە ا تی ااااک  ەاەێاااا)ە سااااەر قۆنا ەوااااان  

 . ی ئەنیامدان  نێر هەر ێەوێک لەقۆنا ەوانSteps  هەنگا ەوانم

پکاااااپۆڕان قۆنا ەواااااان   ەرهەمهێ)اااااان  ەوەن  ەچااااارار قۆناااااا    ە مقۆناااااا   گەشەساااااەندن،    
هەناااادێ یت   ١٢٢.قۆنااااا   پااااێ   ەرهەمهێ)ااااان، قۆنااااا    ەرهەمهێ)ااااان، قۆنااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااان 

لەشااااااارەزاێان پ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااان  ەسااااااێ قۆنااااااا    ە " قۆنااااااا   پااااااێ   ەرهەمهێ)ااااااان، 
 ێارێاااادەوەن. لێاااا ە ا تاااار ژەر وااااار لەسااااەر ١٢٣قۆنااااا    ەرهەمهێ)ااااان، قۆنااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااان"

، Pre-production)سااااااااێ قۆنااااااااا ە سااااااااەرەوییەوەی  ەرهەمهێ)ااااااااان مپااااااااێ   ەرهەمهێ)ااااااااانم
     هەنگا ەوااااااان  نااااااا  Post-Productionمهێ)ااااااانم ،   ای  ەرهەProduction ەرهەمهێ)ااااااانم

 هەر قۆنا ێک  ەوات.
 

 (Pre-Production Stage) یەکەم: قۆناغی پێش بەرهەمهێنان
وە تیاێدا ئاما ەوارێیە پێرێکتییەوان  پ سسەی  ەرهەمهێ)ان    ەرهەمهێ)ان ئە  قۆنا ەێە، قۆنا   پێ 

م ەرنامە، فی  ،  راما  ێان هەر  ەرهەمێ   ت   ە  ااڵ   ەساااااااتپێ    ەرهەمهێ)ان ئەنیامدە ر ت، 
ئەم قۆنا ە ڕەچا ی      ١٢4لەڕ گەی ئە  پلان   ئاما ەوارێیە ە  ێ ەن  گ ت  پ سژەوە ڕ  دەا  ت.

-Target groupە ئە انی    ێتین لە جەمااا ەری  ەئااامااان  گی ا  م )ەمااای ساااااااەرەو   ەوااات، و
audiencesئامان  لە ەرهەمهێ)ان م    Goals of production. ١٢٥  

 قۆنا   پێ   ەرهەمهێ)ان پێ د ت لە:

                                                           
 .٢٢4مصدر سا ق، ص ،فهد ال  ا  ا، الت  ا  الإعلاما : كاف نتعامل مع الإعلام ١٢١

122 Understanding Filmmaking: The 4 Stages of Film Production: Written by the Masterclass staff; Jan 8, 2019:: 

https://www.masterclass.com/articles/understanding-the-stages-of-film-production#what-is-film-production 
 .9٢،ص٢٠٠٨ة، ار ال)هضە الع  یە،  .سرزان الك ی) ، الانتاج الاعلام ، الكاه  ١٢٣
 .9٣ص .٢٠٠4 الكاه ة، س رى إمام ع  ، أسس الفا   الرتائك ، اتیاهاته  استدداماته ف  الکا) ا  الت فز رن، ١٢4
 .7٢،صصا ق  .سرزان الك ی) ، مصدر  ١٢٥
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 ێااارێ   ن   پێ)اااساااااااەو  ن   ااا ەت    ی سوەوە،  ە ێاات  : story idea ێااارێ   ن   ی سوە م  ١
سااەرنیااوێ   ێت   شااتێ   نرێ    اهێ)ەرانە پێ اا ەش   ات   رەچا ی  ی سوەوە ڕەسااەن   

هەمر  شاااااااتێک، وە لەتەلەلزێۆن  ەێبی) ، ێان  ەێبیکااااااات ، لە  چرن ە ١٢٦ ەهاوان  وۆمەڵگا   ات،
 ١٢7 ی سوەێەو  سا ە ە  ەست  پێ و    ە"

ەێن  ۆ لێ ە ا لێ ۆڵی)ە ە  ەو : info-collecting and Settingوۆو  نە ە   ڕ  دکاااااات)ەوان م  ٢
 ە ەساااااااتهێ)اان   وۆو  نە ەی زانیااری لەساااااااەر  رارەوە، ڕەچاا ی رێز ەنادی لەڕ  دکااااااات)  

هاتەوان   گۆڕان ارێیەوان لەساااااااەر  ا ەتەوە. تا  ١٢٨هەنگا ەوان  ەوەێن، لەگەڵ   اێین پێ ااااااا  ا
"لێ ۆڵی)ە ە لە ا ەتەوە لەڕ  ی مو  اری، ئەرشاااایف     ێ ۆمێ)ت ، مەێدان  ، هەر ەها لێ ۆڵی)ە ەی 

ێدان ، وە ها لێ ۆڵی)ە ەی مە گا  لاێەن  پی اااااااەێ ، هەر ە سااااااا  لەلاێەن  اێزان    لاێەن  وۆمەڵ
هەر ەها  ە ێت ئە  جەما ەرەی وە مە ەساااات انە  اش  )اسااااین لە ر  ی  ١٢9نا اۆێ     ەرەو "

مجۆراێەت ، ئاساااات  هۆشاااایاری ، لاێەن  ئا رری   وۆمە ێەت ، پاشاااادان  رسشاااا)بی ێیان،  ەز   
 . ١٣٠ارلیاوانیان 

ئااامااا ەو  ن  پلانێ   تۆو ەی  : Preparing an action planئااامااا ەو  ن  پلان  و  اری م  ٣
و  ارێ  وە ئەمااانە لەاۆ  ەگ  ااتم  ی سوەی ساااااااەرەو    نااا ی  ەرنااامەوە، جۆری ئە  فۆڕمە 
هرنەرێیەی وە  ەمانە ت ئی اا  لەسااەر   ەێن، پێ اا ەشاا ار، میران، ما ەی  ەرنامەوە،  ا ەتەوان  

امەوە، ا اااتەی  ەرهەمهێ)ان،  ێارێ   ن   ر جەی گ ااات   ۆ پ سساااەی  ەرهەمهێ)ان،  ە نا   ەرن
 .١٣١رەچا و  ن  نەرم  نراندن لە پلانەوە ا 

)ارێۆ م  4 ما ەو  ن  سااااااای   ای ئەنیاامادان  هاانگاا ەواان  پێ ااااااار ، هەنگاا ی  : Screenplayئا
چر نە نا  قۆنا    ئاما ەو  ن  ساااااای)ارێۆی  ەرنامەوە  ەشاااااایرەێەو   ر  ئاما ە  ەو  ت، پێ 

 ەرهەمهێ)ان، وە تێیدا چەند ڕ رشااااار )ێک لەاۆ  ەگ ێ  ەشااااایرەی نرسااااا ا  م ەق   سااااا   پت  
  قۆنا   ێەوەم   ەرهەمهێ)ان   ەنرساااااا ێ،  اتە ئە ەی  ە مانای Shooting script  )ەگ ت) م

ەگ ت)     اتا ئە  واتەی   )time shooting   اتە شر )  وارەوە   وەیمlocation shootورێم
لەم قۆنااا ە ا  ەرهێ)ەر اەرێ   ئااامااا ەو  ن   ١٣٢م ەرنااامە، فی  ،  رامااا وەی تێاادا تۆمااار  ەو ێ،

واراوتەری  واراوتەر   ژمارەی  ا اااااااتەی   )ەگ ت)ەوەێە، وە لیکااااااات    )ەگ تن   گ تەوان   
 Shootingسااااااەرەو    لا ەو    پێگەێان، هەر ەها پلان  سااااااەرەتاێ  ساااااا  ێپت    )ەگ ت) م

                                                           
 .١١٢،ص٢٠٠٦ م ق، الکا ع،سرر  ،ثكاف ، س ک   الفن قاس الز ادا، ال  ئ   ال ک رع ف  الکا) ا، م) ررات  زارة ال ١٢٦
 .٥٣٢، ص٢٠٠4ها   ت ز تل، ال  جع ف  الإنتاج الت فز رن ، ت ج  : سعد ن الیا  ، العان الإمارات:  ار ال تاب،  ١٢7
 .١٠٥ص٢٠٠4نک   البط  ق، الدلال  ف  الکا) ا  الت فز رن ف  عص  العرل  ،  ار    ب، الكاه ة، ، ١٢٨
 .79، ل٢٠١٨ان  ڕسژنامە ان ، چاپدانەی ڕسژهە ت، هە لێ ، چاپ  ێەوەم،  وتۆر سامان جەلال، هرنەرەو ١٢9
 .٣١ص:  .سرزان الك ی) ، الانتاج الاعلام ، مصدر نفکا  ١٣٠
 .١٠٦نک   البط  ق، مصدر نفکا ،ص ١٣١
 جرن كررنز، الت فز رن  ال یت ع مالدصائص، التأتا ، ال)رعا ، الإعلانات  ت ج  : أ  ب اضرر،  م ق: ال  تب  ١٣٢

 .١١٢، ص١999الإعلاما ، 
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script   گ تەوااان  ر سااااااااات  ەوااات، وە  ەرهێ)ەرەوە ئەم هەنگااا ە  ا ەش  ەوااات  ۆ واااری
ڕەشاا)ر س   پاشااان  ۆ ا ااتەێە    ا ااتەوە پێ هاتر ە لە جۆری گ تەوان   جرڵەی وامێ ا   

 ١٣٣تێبی)یەوان  ۆ  ی هێ)انە ەی لە پ سسەی ممۆنتاژ   ژارو  ندا.

 (: Production Stage) دووەم: قۆناغی بەرهەمهێنان
ارێ    پاااالان   لەم  اسااااە ا تی ااااک  ەاەێاااا)ە سااااەر جێبەجێ   ناااا  مەێاااادان  هەماااار  ئە  ئاما ەواااا

قۆنااااا   پااااێ   ەرهەمهێ)ااااان ئامااااا ە واااا ا ن،  اتااااا قۆنااااا    ەرهەمهێ)ااااان    ەرنااااامەێەی، وە لە
هەنگا ەواااااان   ااااا ێتییە "لەجێبەجێ   نااااا  مەێااااادان  ئە  پااااالانە وااااا  ارێیەی، وە لە قۆناااااا   پاااااێ  

 ١٣4 ە و ا ە". ەرهەمهێ)ان ئاما
 قۆنا    ەرهەمهێ)ان پێ د ت لە:  

  (: Prepare to shooting)    ۆ   )ەگ تنێئاما ەوار (1
ئەم هەنگااااااااا ە  اااااااا ێتییە لە  ڵ)یااااااااا ر نە ە لەگرنیااااااااا ی شاااااااار )   ێ)ەگاااااااا ت)ەوە   شاااااااار )  

وااااار ن، ێاااااان لە ور ااااادا تۆماااااار   ااااا  ن،  اتاااااا پ ااااا )ی)   ی)ی)ەواااااان، لە چا پێ ە ت)ەواااااان   ڕسڵ
پلاناااا    )ەگ ت)اااا  م ەرنااااامە، فاااای  ،  رامااااا  ئەنیااااام  ە ر اااات، ئەمەش  ەسااااەر انی   ن  مەێاااادان  

شاااار )ەوە  ااااۆ  ێااااارێ   ن   اشاااات ێن واتەوااااان    )ەگاااا تن، شاااار )  وااااامێ ا، جاااارڵەی وااااامێ ا   
رێکااات  ە هەر ەهاااا  اناااان  ا اااتەێەو  وااااری پێ ١٣٥ ا ی)   نااا  ئام ازەواااان  ڕ  نااااو  پێرێکااات

ۆ هەمااااار  ئەروەواااااان، ئاماااااا ەو  ن  شااااار )    )ەگااااا ت)ەوە تەرااااااان   ن  واااااات  پێرێکااااات  ااااا
 ەمە ەساااات  هەڵکااااەنگاندن  پاااا ەی گرنیااااا ی شاااار )    )ەگاااا ت)ەوە لەگەڵ چرارچێاااارەی  ااااا ەت  
فااااای  ەوە ا، ێااااااان ئە  شاااااار )ەی وە ر   ا     یاااااا سوەی  ااااااا ەتەوە تێیاااااادا ڕ   ە ات، هەر ەهااااااا 

ە ەی، وە هااااایگ  ەنگێ ااااا  چاااااا    ێ   ن  شااااار )  واااااار پاااااێ   ەساااااتپێ   ن  اااااۆ  ڵ)یاااااا ر ن ل
 ەرەواااا  لە شاااار )ەوە نیاااایە،  ە   اااار ن  ژا ەژا ،ێااااان  ەنگاااا  وااااارگە  فاسوەاااااانە،   اتاااا ێ  
 ەراکاااات)   اااار جە   هەماااار  ئە  وەلاااارپەل   ئااااامێ انەی وە پێرێکااااتت پێیەتاااا  پااااێ  چاااار نە 

  ١٣٦   ەرهەمهێ)انەوە.Onsetسەر سێت م
 (:  shooting/recording) تۆمارو  ن (٢

 ی   )ە    ەنااااگ هەنگااااا ی ێەوەم   و  ارێیە لە پ سساااااااەی  ەرهەمهێ)ااااان  Recڕێ ۆر و  نم
تەلەفزێۆنیدا، چرن ە  ە   ەزان  ت هرنەری تەلەفزێۆن  پ اااااات  ە   ەنگ     )ەێە  ە ەسااااااتێت، وە 
 ەرجەسااااتەوەری ڕ   ا ەوەێە لەڕ گەی   )ەگ تن   تۆمارو  نیانە ە،  ەترانین ژێان  بەا ااااین  ە  

ی نرساا ا  ئاما ەمان و    ە،  ەماناێەویت  ئەم هەنگا ە   ێتییە لە پ سسااەی  ی سوەێەی، وە  ەشااێرە

                                                           
 .٦4 ، ص٢٠٠٨ع ى عبد ال   ان، ف)رن  مهارات الع ل ف  الإذاع   الت فز رن، مالكاه ة:عال  ال تب،  ١٣٣
 .٣٢: صصا ق مصدر   .سرزان الك ی) ، الانتاج الاعلام ، ١٣4

135 Lucy Brown، the TV Studio Production Handbook London South Bank University; 2016:P22. 
136 Understanding Filmmaking: The 5 Stages of Film Production: Written by the Masterclass staff; Jan 8, 2019: LINK 

SOURCE: https://www.masterclass.com/articles/understanding-the-stages-of-film-production#what-is-film-production 
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و  ەێ  گۆڕێ)  تێ کااتە نرساا ا ەوانمساای)ارێۆ   ۆ   )ەی جر  ی  ەنگدار   ڕەنگدانە ەی  اقیعێ   
لەم قۆنا ە ا ١٣7 ێارێ  ا ە  ەهەمر  ساااااار     زێانەوان ،ێاار  جران    ناشاااااای ێ)یەوان   ی سوەوە.

رپ ساایارێ  سااەرەوییە لە ەڕ رەچر ن  پ سسااەی   )ەگ تن   ڕ )ر )ی  و  ن  تی ەوە ا،  ەرهێ)ەر  ە
 ە پێرێکاااااااتە لەساااااااەر   )ەگ    ئەندازێاری  ەنگ   تی ەوە هەمر   اێارەوان   ەرهێ)ەر لە هەمر  
 اڵەتەواندا جێبەجێ   ەن، لەساااااەر  ەرهێ)ەر   پێرێکاااااتە  ە شاااااێرەێەو  هێ ن    ساێ   گرنیا  

ش    ێت   ر ستب ات   پەێرەندێیەو   اش  ە   )ەگ    تی ەوە ە  بەستێت،  ۆ ئە ەی وارەوە  ە  ا
قۆنا   تۆمارو  ندا  ە ێت چەندێن  اێار لەسااااااەر  ا ەت  م ەرنامە، فی  ،  راما  لە لاێەن لە ١٣٨ ەڕ رە.

 ەرهێ)ەرە ە  اادر اات لە انە مگۆشاااااااە   جرڵەی وااامێ ا   جۆری   ژمااارەی گ تەوااان  لێ ە ا ڕسڵ  
   ەر ەوە  ااات، وە  ەرپ ساااااااە لە Director of photography-D.O.Pرهێ)ەری فۆتۆگ اف  م ە

جران ارێ    گرنیا ی گ تەوان، چرن ە ئە   اقیعەی  ەشااێراز    ڕ  رپێک  ر ساات  ەو  ت  ە ێتە 
 اتا   زانیاری تۆمارو ا  لەسااااااەر  ا ەتەوە  ەجۆر ک نزێک  ە ێتە ە لە ساااااا  شاااااات  ر   ا ەوان، 

 ١٣9ت ێن    اهێ)ەرت ێن قۆنا ە   پێرێکت   ە  ەه ە    اهێ)ان   ەرز هەێە.ئەمەش گ نگ
ئەگەر چ  ئامێ     لێ ە ا تر ژەر  ەپێرێکااااااات   ەزانێ شاااااااێرازەوان   ەرهەمهێ)ان ڕ  نب اتە ە،   

)ان  ێدا ێکاااااااتییە تەو)ی ییەوان   ەرهەمهێ ما  پ شاااااااێرازەوان  ێە  جۆر  ن، ئە ا م ەرنامە، فی  ،  را
  ەم جۆرەی ارارە ە: ١4٠    شێرازی سەرەوییە ەان جیا از  ە ێت    ەو  ت  ە  ەرهەمهێ)انی

 اتا جێبەجێ   ن  و  ارێ   ەرهەمهێ)ان لەنا  سااتۆ ێۆ  - :Studio productionم لەنا  سااتۆ ێۆ  ١
 ەسااااااار   ەرگ تن لەڕ  د ا ێ     امەزرا ێ  ئاااامێ    وەلرپەلە پێرێکاااااااتەواااان لەچرارچێرەی 
ساااااتۆ ێۆێەودا وە  ەم جۆرە ئاما ەو ا ەموامێ ا   سااااایکااااات    ەنگ مماێک  ڕ  د ا ە، ڕ  ناویەوان 

وۆنتاسڵ   نیان، ژ  ر    وۆنت سڵ  ڕ  د ا  هەێە،  ل ێ) ا ن  ەساەقف  ساتۆ ێۆوە لەساەر تۆڕ ک  ۆ
 اتا هەمر  شتێک لە ستۆ ێۆێە   ١4١سرێ ەرەوان   وۆنتاسڵ ەرەوان ئاما ەو ا ن  ۆ هەر و  ەێە . 

وۆنت سڵ  ەو  ت  ە  ڕ  ناو ،  ەنگ   و  ەی  ێ)ەگ تن، ئەمەش  ە  ەوارهێ)ان  چەند وامێ اێە ، 
    )ە  ژ  ری وۆنتاسڵ، وە  ائاسااان   ەرهێ)ەرەوە  ەترانێ وە  ەساات ا نەتە ە  ەممێ کااەری  ەنگ 

  )ەی وامێ اوان   ساااااااەرچا ەوان   ەنگ  گۆڕ ت  ەپێ  پلان   ارێژرا ، جا  ەو  ت  ەشاااااااێرەی 
سااار ی  ١4٢ ، ێان تۆمارو  ن قۆنا    ەرهەمهێ)ان  ەساااەروە تر ێ  ئەنیام  در ت.Liveراساااتە اۆم

  وۆنتاسڵ  ا   ۆ اەڵک  ا ین  ەوات   گ   پەوان   ساااااااەرەو  ژێ)گەێ  نا ە ە ئە ەێە وە شااااااار )

                                                           
 .7٢، ص٢٠٠٨ع ى عبد ال   ان، ف)رن  مهارات الع ل ف  الإذاع   الت فز رن، الكاه ة:عال  ال تب،  ١٣7
 .٢7، ص٢٠٠4أ ا  الدا   ، أکرشا ات اکساسا  ف  أنتاج  أا اج الب ام  الرتائكا ،     : م كز الیز  ة الإعلام ،  ١٣٨
 .١١٣-١١٢نز، ت ج  : أ  ب اضرر، الت فز رن  ال یت ع، مصدر سا ق، صجرن كرر ١٣9
 .٢٢،ص٢٠١7 .اس اء الیارش ،انتاج الب ام  ل  ا  ر  الت فز رن، ار ال تاب الیامع ، الكاه ة: ١4٠
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 ەشااادار ر ان  پ سژەوە پێرێکااات ناوات نیگەران   سا  وەشااارهە ا، ێان  ەنگ   اوگ ا ندمژا ەژا   
 ١4٣لەوات   ەرهەمهێ)اندا  ن.

 اتا جێبەجێ   ن  و  ارێ   ەرهەمهێ)ان لە ەرە ەی  - :Field Productionم لە ەرە ەی ستۆ ێۆ  ٢
وە ئامێ ەوان ر  د ا  نین   پێرێکااتە تی ەوان   ەرهەمهێ)ان ئامێ    وەلرپەلە پێرێکااتەوان  سااتۆ ێۆ،

ئاما ە  رساااا ا    ەپێ   ی سوە   ساااای)ارێۆی نField Locationلە چرارچێرەی لۆوەێ اااا)   ەرەو م
ئاما ە   ەست   ، جل    ەر     ێ ۆر   موامێ ا   سیکت    ەنگ، ڕ  ناو  س  شت     ێن  ە 

، لەگەڵ ساااااەرهەڵدان  ساااااتۆ ێۆی گەڕس   ۆ  Cine mobileم     ت، زسرجار ساااااتۆ ێۆی گەرس 
   ەرگ ت، چرن ە لەێە  واتدا هەم ساااااااتۆ ێۆی studio- fieldراز    تێ ەڵ لەمێ ەرهەمهێ)ان شااااااا

گەڕس   ەوار  ەهێ)  ت،، هەم مەێدان  وارەوان ئەنیامدە ەێن، ێان  ەشااااێ   لەنا  سااااتۆ ێۆ رێ ۆر  
نا   پۆGreen screen ەو  ت  ەشاااااااێرەی م )دا لە    لەقۆ تاژساااااااات پ س ەو ااااااا    ڕ گەی مۆن

سر ی ئەم شێرازە  ١44ئەنیام  ە ر ت ە ە generated imagery-computer-CGIتەو)ەلۆژێای م
م ار  سا   ر سااااااات  ا    ەر رە  ەچێت، ئەم   ەێە وە لەنا  جەرگەی ڕ   ا ەوانلە ەرهەمهێ)ان ئە

ێات ە هێز    م سێ  زێات   تازەت ێن تەو)ەلۆژێای سەر ەم  پێرێکتە، ئەمە جگە شێرازە تێ ر ن  ز
 ١4٥لە و    لۆوەێ ن   گراست)ە ە   ارار ن   اەرجییەوان  ت ی  ەرهەمهێ)ان. 

 (Post Production)سێیەم: قۆناغی دوای بەرهەمهێنان 
 یکاااات ا    ەشااااێرەێەو   ر ساااات   ن  م ەرنامە،فی  ، رامااااا  ێااااان هەر ژان   اااا  تاااا ی م ی)اااا ا    

سااااەرەو   ەسااااێ قۆنااااا   پااااا چااااالاو    هەماهەنگاااادا  ەڕ ات،  ە  ەهاااایگ شااااێرەێە  ئەم سااااێ 
قۆنااااااا ە لەێە  جیااااااا ناااااااو  )ە ە،  ەڵ اااااار  ە  زنییاااااا ەێە   ەێەوە ە  ەساااااات ا ن   تە ا وەری 

قۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااان  ەتەنهاااااا ممۆنتااااااژ   ژاروااااا  ن نااااااگ  تە ە،  ەڵ ااااار زسر  ١4٦.ێەوتااااا ن
 ە لە وااااا  ەی مۆنتااااااژ   هەر لە ەساااااتپێ   پ سساااااەی  ەرهەمهێ)اااااانە ە  اتاااااا لەسااااای)ارێۆ   زێاااااات

ساااا   پتە ە،   اتاااا  لەقۆنااااا   پااااێ   ەرهەمهێ)ااااان   لەسااااەرەتای پلاناااادانان  ەسااااتپێدەوات تاااااور 
 اناااااان  ا اااااتە    ااااار جەی تە ا و  نااااا  پاسساااااەوە  ەر ە ام  ە ێااااات، هەر ەهاااااا لە قۆناااااا   

ەی قۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااان  ە ااااا)ە پاڵپ ااااات   ها واااااار     ەرهەمهێ)انااااادا هێااااازە مااااا سێیەو
 اشاااا   ەرهێاااا)ەر   شانبەشااااان   ەرهێاااا)ەر پ اااا )ین  ااااۆ مگۆشااااەی وااااامێ ا،  ەنااااگ، قە ااااارەی 
  )ە،ڕاسااااات   نە ەی ڕەناااااگ، ر  نااااااو ، تۆماااااارو  ن، واااااارێگەری  ی)ااااا ا ، تێ ەڵ ااااا  ن   ەوەن، 
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چارەسااااااەرانەی  ەو  اااااات لە  هەر ەهااااااا  ەرچااااااا ڕ  ن   ە ەن  ە  ەرهێاااااا)ەر لە  ئاسااااااتەنگ  
  ١47قۆنا   مۆنتاژ م ژارو  ن   و  ە هرنەرێیە ئاڵۆزەوان  ێ)ە پێ ە ە.

 قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان:  ١
لەم  اسااااااە ا تی ااااااک  ەاەێاااااا)ە سااااااەر چەمااااااک   پێ)اسااااااەی قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان    

 ەئامااااااااانی  تێگەێ ااااااااتن لەم قۆنااااااااا ە گاااااااا نگەی پ سسااااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااااان   شاااااااای   نە ەی 
ا ەواااان  ئەنیامااادان   هێاااز   تراناااای م سێااا  نێااار قۆناااا ەوە  ااااس  ەوەێااان، ساااەرەتاش  اااۆ هانگ

 تێگەێ تن لەچەم   قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان چەند پێ)اسەێە   ەاەێ)ەر  :

قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان:   ێتییە لە پ سساااااااەی تە ا واری هەر    قۆنا   مپێ   ەرهەمهێ)ان   
 soundهرنەرێیەواااان   ە  ممۆنتااااژی لیااادێۆ،  ەناااگ   مرزێاااکم ەرهەمهێ)اااان  وە اۆی لەو  ە 

editing ،    لیژ ەڵ ئیفێ تموارێگەرێ   ی) اVisual Effectsمی س   ماسااااااتەرێ)گم ، mix and 
masteringڕاسااااااات   نە ەی ڕەنگەوااااان م ، Color Correctionگ افیااااکم ، Motion & still 
graphicsتاێتڵ ، )Trailer(.١4٨   ەگ  تە ە  

قۆنااا     ای  ەرهەمهێ)ااان: قۆنااا   جێبەجێ   نە    ەقۆنااا   و  ە هرنەرێیە  ر   ئاااڵۆزەوااان 
 ەناااسااااااا  اات، ئەمەش  ەهۆی ئە  ترانااا  ەرز   تەو)ی ییەی تیاااێاادا  ەوااار  ەهێ)  اات  ەمە ەسااااااات  
ڕازاندنە ەی ژان ە  ەرهەمهاتر ەوە،  هەر ەها چارەساااااااەری ئە  هەڵە تەو)ی     هرنەرێیانەی، وە 

ات  پ سساەی  ەرهەمهێ)اندا  ەساەرماندا تێپەڕێرە لەڕ گەی پ سگ امە پێ ا ەتر ەوان   ە  مفاێ)اڵ لەو
، ئاااافتەر DaVinci Resolve ،  ال) ااااااا  ڕێزڵف premiere pro ، پ ێ ێ  پ سمFinal cutوەتم

 ١49    هتد... .ە ە. D4Cinema . سی)ەما فۆر یمAfter effectsئیفێ تسم

 ەشااااااااێ ە لە پ سسااااااااەی  ەرهەمهێ)ااااااااان   قۆنااااااااا   وۆتاااااااااێ  قۆنااااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااااان: 
پ سسااااااااەوەێە، وە وۆمەڵێااااااااک واااااااا  ەی هاااااااارنەری  ە م مۆنتاااااااااژی لیاااااااادێۆم ژارو  ن   اااااااا)ە ، 
 ەسااااات ارێ   ن  لیااااادێۆ، تاااااۆن  ڕەناااااگ،  ژارو  نااااا   ەناااااگ، ئەنی ەێ ااااان، واااااارێگەری  ی)ااااا ا ، 

ی  ەرهەمهێ)اااان  واااارێگەرێ   یکااات ا  ی تێااادا ئەنیاااام  ە ر ااات  ەئاماااانی  تە ا و  نااا  پ سساااە
  ١٥٠م ەرنامە، ف  ،  راما .

 

 

                                                           
147 Eve Light Honthaner; the Complete Film Production Handbook; Fourth Edition; Focal Press is an imprint of Elsevier; 

2010: P 463. 
148 Hilary Wyatt and Tim Amyes; Audio Post Production for Television and Film; Focal Press; Third edition 2005: P79. 
149 Sanjeev Kota; what are the 3 Stages of Video Production? November 14, 2019 at 24/8/2021: link source: 

https://raindance.org/what-are-the-3-stages-of-video-production/ 
150 Qianqian Xu; Big Data Processing Technology in Film and Television Post Production; AICNC 2020; To cite this 

article: Qianqian Xu 2021 J. Phys.: Conf. Ser. 1852 042012 
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 تیمەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان (٢
ژمارەێە  وەس  شارەزا   پی ەگەر  ەشدارن لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان  م ەرنامە، فی  ،  راما  ا، 
)ان تە ا   ەوەن،  ر ن  مت انە لەنێران ئە  وەسااااااااانە   ئە  وەسااااااااانە واری پ سساااااااەی  ەرهەمهێ

وەێە لەهەر واتێ   ت   ا ەڕ ر ن  ە ترانا   شااااارەزاێ  ێەوت ، گ نگت ێن و ی   سااااەروە ت)  پ سسااااە
دان  پ سسااااااەی  ەرهەمهێ)ان  تەلەفزێۆن    فی  کااااااازێدا، چرن ە ئەم تی انە هەڵدەسااااااتن  ە ئانیاملە

)ان  ە ژمارە وەمن،هەنگا ی وۆتاێ  پ سساااااااەوە، لە  ە م  واتێ دا تی ەوان  قۆنا     ای  ەرهەمهێ
،  (Editors)مۆنتێ ەوان  ئەروێ   سەرەو    مەزن  ەگێان لە پ سسەی  ەرهەمهێ)اندا   پێک   ن لە

، مە شااااااان گ افیک (Colorists)، ڕەنگکاااااااازەوان (Graphic Designers)گ افیک  ێزاێ)ەرەوان 
 Post Production)، ساااااااەرپەرشاااااااااتاایااااار(Motion Graphic Designers) ێاازاێاا)ەرەوااااان 

 )Supervisors،  ( ەرهێ)ەرDirector.(١٥١ 

 چەمکە بنەڕەتییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان  (٣
تی ەوااااان  قۆنااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااان لەگەڵ  اااار ن  ترانااااای تەو)ی اااا    وااااارو  ن  ەپ سگاااا امە 
جرا ازەوااااان  قۆنااااا ەوە، وە زسر گاااا نگە،  ە م مەرجاااا  لە پێ اااای)ە   گ نگتاااا  هەێە، وە  ەتاااارانێ 

تێگەێ ااااات) م ەرهێ)ەر، ماااااۆنتێ ، گ افیاااااک  ێااااازاێ)ەر، ڕەنگکااااااز، مە شااااان گ افیاااااک شاااااارەزاێ    
 ێااازاێ)ەر  لەساااەر  ەناااگ   لیااادێۆ   وااااری پ سساااەوە اێ اتااا   ئاساااانت    اااات،  اااۆێە پێرێکاااتە 
ئە  تی اااااانە زانیاااااارێ    ر ێاااااان لەساااااەر پێ هاتەواااااان   ەناااااگ   رەناااااگ هە ێااااات   لەچەماااااا ە 

ن تێااااااابگەن، چااااااارن ە ئەم چەم اااااااانە ڕاساااااااتە اۆ  )ەرەتییەواااااااان  قۆناااااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااااا
وە  ەتااااارانین چەمااااا ە  )ەڕەتییەواااااان  ەم  ١٥٢پەێرەساااااتن  ە وااااارالت  لیااااادێۆ    ەناااااگ   ڕەناااااگە ە.

 جۆرەی ارارە ە  دەێ)ەر  :
 frame per اتا ژمارەی ئە    )انەی لەچ وەێەودا م ف ەێ  رەێت :(Frame Rate)ف ەێ  ڕەێت  -١

second-fps-   جرڵە  ر سااات  ەوەن،  ەماناێەویت  ژمارەی ئە    )ە  ەساااتا انەێە   تۆمار ەو ێن
لە چرارچێرەێەواادا   لە واااتێ    ێااارێ  ا  ا تۆمااار  ەو  ن،  ە ێەوەی پیرانەو  ن  ڕ ژەی ف ەێ  

   ەپێرر اات، لەواااتێ اادا ترانااای frame per secondچ وەێە،  اتااا لەچرارچێرەی ێە  چ وە ا م
 ٢٠ف ەێ  لە چ وەێەودا، لە سااااەر  ی  ١٢سڤ  ۆ  ێ)ە   ێتییە لە جیاو  نە ەی چا ی   مێ اااا   م 

ف ەێ ە ە چا    مێ    م سڤ هەست  ە جرڵەی ئاساێ   ێ)ەوان  ەوات، ڕ ژەی ف ەێ   مام)ا ەندی 
ف ەێ   ۆ هەر چ وەێە   ە ێتە هۆی  ٢٠ف ەێ ە لە چ وەێەودا. وەمت  لە  ٣٠-٢4  سااتاندار  لە نێران 

،  ە  لە فی  ەوان  چارل  چاپ )دا وە  ا  ەر ەوە  ت (choppy) شااات   ر ساااتبر ن  جرڵەی ناسااا 
لیدێۆوە اێ ا و ا ە،  ە م ئە ە  ەهۆی وەم  ڕ ژەی ف ەێ  ڕەێتە ە، نە   ەسااات اری و  ن  اێ اێ  

                                                           
151 Alyssa Maio, what is Post-Production? A Quick Rundown & Why Trust Matters, November 21, 2019 cited: 

https://www.studiobinder.com/blog/what-is-post-production/ 
152 Alexis Van Hurkman, COLOR CORRECTION HANDBOOK: Professional Techniques for Video and Cinema, 

Second Edition, Peachpit Press; United States of America; 2014: P25. 
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 High Frameچرن ە لە  ساااەر ەمە ا وامێ اوان ترانای تۆمارو  ن  ف ەێ  ڕەێت  ەرزم ١٥٣لیدێۆوە،
Rateزێا و  ن  ر ژەی ف ەێ  لە  ەرە ەی ڕ ژەی ساااااتاندار  نا ێتە هۆی ئە ەی وە    ێان نە ر ،  ە

  ا تاااور ر ژەی ف ەێ  slow motionجرڵەوە نەرمت   ەروە  اات،  ە م لە و  اری اااا و  نە ە م
کت    هرنەرێدا زسر سر ی  رەێت  ەرز  ێت  ەرەنیامێ   سەرنی اوێ ت ی  ە ێت، وە لە راری زان

  وە لەتراناێدا T- CUP  اێیانە ا  ەهێزت ێن وامێ ای لیدێۆێ   ر ست  ا  ەنا ی ملێرەر ەگی  ت، لەم 
   ەپێرر ت، وە   ر وت ێن picosecondsت لیۆن  ف ەێ  لە چ وەێەودا تۆمار   ات، وە  ەم ١٠هەێە م

 مم ا انە ١٥4ێەوەی پێرانەو  ن  واتە،  ەمەش ئەم وامێ اێە ترانای تۆمارو  ن  جرڵەی ر  ناو  هەێە.
 .  ١٢٢ لاپەڕە ١شێرەی ژمارە

 - ۆ تێگەێ اااتن لە چەم   ورالت  لیدێۆ مئاسااات   ی)ین : Digital Video Qualityلیدێۆ ورالت  م -٢
Visual qualityە ێ سەرەتا لەمانای پی کڵ م   Pixelیت ڕەێت م     bitrate.١٥٥   تیبگەێن 

    )ە، ێان گ افی   Resolutionم  ر وت ێن ێەوەی پێرانەو  ن  ئاسااات   ی)ین  : Pixelپی کاااڵ م -
 ێییتاڵییە، وە  ەو  ت نی اان  در ت لەساەر ئامێ     ن اێ ا   ێییتاڵ ، ژمارەی پی کاڵەوان لە اری 

ڕاسااتە انە لەگەڵ ورالت    )ە   لیدێۆوە ا  ەگۆڕ ت،  اتا  (High & Width) پان     ەرزی شاااشااە
کڵەوان زێات   ێت، ئە ا ورالت    ) مم ا انە . ١٥٦ە  ەرزت   ە ێت،  ە  ەپێ ە انەشە ەتاور ژمارەی پی 

 .  ١٢٢ لاپەڕە ٢شێرەی ژمارە

تای  ەوارهێ) ا  لەپ سساااااااەی ئی) ۆ و  ن م(Bitrate) یت رەێت - تا  ای  ا یدێۆ   encode:  ا   ل
لەساااااااەر قە ارەی م ەنگ،   اتا وار،  ەنگدا،  ەماناێەویت  ێەوەی پیرانەو  ن  قە ارەی  ەنگ   لیدێۆێە

 Megabits per، مێگااا اااێاات Kilobits per second ەوااات   پێرانەوەی  ەموی ۆ اااێاات لیاادێۆ 
second/ Mbpsەپێرر اات لەچ وەێەواادام   bit per secondە هێ ااای م   bit/s  ،  وە وااارێگەرێ

 اتا تاور  ای  یت ،  Video resolution    ورالت  لیدێۆمfile size ەواتە ساااااااەر قە ارەی لیدێۆم
لە ەر ئە ەی ، ێت ورالت   ەرزت   ە ێت، لەهامان اتدا قە ارەی لیدێۆوەش زێات   ە ێتڕەێت  ەرزت   

زسر ەی وەناڵەوان     بکااااااااێتەوان اا ەن ورالت   ێارێ  ا ن،  ۆێە پێرێکاااااااتە  ەپێ  پێرێکااااااات  
وەناڵەوان     بکااااااااێتەوان   ە  مێرترب ، ێر    ،  یهانس   ورالت    قە ارەی فاێ ەوان ان ئەپ ۆ  

فاێ ەوان ان پێ  ئەپ ۆ  ر ن ئی) ۆ  م  ە ێدرا     encodeێن، چرن ە ورالت   ەرزت  لەڕ ژەی ر گەپ
 ..  ١٢٣ لاپەڕە ٣مم ا انە شێرەی ژمارە ١٥7 ەوات  ۆ ئە  قە ارەێەی وە ڕ گەپێدرا ە.

                                                           
153 Clipchamp; what does FPS mean? Why You Need to Understand Video Frame Rates: link source; 

https://clipchamp.com/en/definition/what-does-fps-mean-frame-rates-explained/ 
154 Christopher McFadden; Oct 13, 2018; https://interestingengineering.com/the-worlds-fastest-10-trillion-fps-camera-

is-here-and-it-can-freeze-time#:~:text=World%27s%20fastest%20camera%20T-

CUP%20INRS%20A%20research%20team,to%20capture%2010%20trillion%20frames%20per%20second%20%28fps

%29%21 
155 Homeland Security; Science and Technology. DHS-S&T; Digital Video Quality Handbook; May 2013: P23. 
156 Videomaker channel stuff; what is Bit Rate? Dec 9, 2013; link source https://www.youtube.com/watch?v=QOn-

9anLFxA 
157 Homeland Security; Science and Technology. DHS-S&T; Digital Video Quality Handbook; May 2013: P25. 
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شەێە  ە ئی) م: (accept ratio)ئەسپێ ت ڕەێ ۆ  -٣   inchesێەوەی پێرانەو  ن  پان  قە ارەی شا
   ەوار  ت  ۆ زانی)  ڕ ژەی پان  ملاوێ ااەێ   High & Width Screen –م ەرزی   پان  شاااشااە 

   Inches 15 ئی)     ەرزی  ٢٠ inchesشاااشااە  ە ئی)   ەپێرر ت،  ۆ ن رنە شاااشااەێە  وە پان م
  pixel ی ئی)ی  هەێە، هەر ەها هەر ئی)یێک لە ژمارەێە  پی کاااڵم٢٠:١٥ ێت ئەساااپی ت ڕەێ اااۆی م

  ئاماژە  ە ڕ ژەی  ی)ی)  ستاندار ە لە ١:375:١مێان  ٣:4ڕ ژەی پان  شاشە  ۆ  ەرزاێ   ١٥٨  ت. پێک
  ئاماژەێە  ە ئەساااااااپێ ت ڕەێ اااااااۆی ئەوا ێ   ١.٨٥:١م١٦:9تەلەفزێۆنە وۆنەواندا، ێان ڕ ژەی پان  

تاێبەتەوان     ماژە  ە   ١.7٨:١م ١٦:9سااااااای)ەماێ  لە ئەم ێ امڕ ژەی لاێەن   ەوارهێ) ا   ۆ فی  ە  ئا
مم ا انە شااێرەی ١٥9  Widescreen  ێان شاااشااەی ف ا انم HDTV ڕ ژەی لاێەن   ەوارهێ) ا ە  ۆ

 ..  ١٢٣ لاپەڕە 4ژمارە

مە ەساات لە لیدێۆ ئی) ۆ و  ن پ سسااەی گۆڕێ)  قە ارەی  : Video Encodingلیدێۆ ئی) ۆ ێن م -4
  لە GB- Mb ەو  اات  ەهێ ااای مفاااێ   لیاادێۆی  ێییتاااڵییە وە  ەمێگااا اااێاات   گێگااا  اااێاات پێرانە 

فۆرماااااتێ ە ە  ۆ فۆرماااااتێ   ت ، وە گەنیااااا   ێاااات  ۆ  ەوااااارهێ)ااااان    ەپێ  ئە  فۆڕماااااتەی 
،  MP4،MOV،WMV   ا ای  ەوااااات  ە  فۆڕماااااتەوااااان  مvideo decoderسااااااایکااااااات ەوەم

AVCHD،MKV  ،AVI مە ەسات  ئەم و  ارە جگە لە  ر و  نە ەی قە ارەی فاێ ەوە  ۆ گرنیاندن  
قبرڵ   نیەت  لەگەڵ وۆمەڵێاااک  ەرناااامە   هاااار    ی ارازرا ، چرن ە ئە  لیااادێۆێاااانەی ڕسژانە   

، لەتەلەفزێۆن، لەساای)ەما، لە شاااشااەی Blue Rayڕەی -،   رDVD ەێانبی)ین  ە شااێرەیم ی ل   ی 
مۆ اێل  تا  ێت    ئام ازەوان  ت ی ن اێ ااااااا   ێییتاڵ  هەر ێەوە  اا ەن فۆڕماتێ    ێارێ  ا ی 

ۆێانن   هەرێەوەشااااااایان فۆڕماتێک، ێان زێات ی لیدێۆێ  ساااااااتاندار    تاێبەت  ەاۆی لەساااااااەر ا
جێگی و ا ە، وە وات  پ سساااەی وۆ و  نەوە  اتای نا  لیدێۆ    ەنگمپی کاااڵ    یت ڕەێت  لەفاێ ەوە 
 ەگۆڕ ت   پاشااان وۆمپ  کاا   نمقە ارەوەی   ر     ەواتە ە  ەپێ  تاێبەت ەندێەوان  سااەرچا ەی 

   ۆ ن اێ ، ئەمەش پێ   ەگرت  ت وۆ و  ن  ساااااااتاندار ی گرنیا    هەڵبژ   را ،  ە Decodingم
   ەرز  ێت visual quality    ر    ئاسااااااات   ی)ینمfile size اشااااااات ێن فۆرمات وە قە ارەوەیم

  ناس ا ن، چرن ە لەوات  پ سسەی ئی) ۆ و ندا ئەم MP4  وە  ە مH265  ێان مH264فۆڕماتەوان  م
 visualجۆرە فۆڕماتە قە ارەی لیدێۆوە   ر    ەواتە ە  ە ێ ئە ەی ورالت  لیدێۆوەمئاساات   ی)ین 

quality.١٢4 لاپەڕە ٥مم ا انە شێرەی ژمارە ١٦٠  وەم   اتە ە  . 
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Critical Studies in Television, 10.3, autumn 2015; Paper published at academia.edu. 
159  Adams, Sam. 2014: HBO Is Remastering “The Wire” in the Wrong Aspect 

Ratio’. Critic wire, Accessed 1 august 2021. http://blogs.indiewire.com/ criticwire/its-official-hbo-is-remastering-the-

wire-in-the-wrong-aspect-ratio-20141202 
160 Gerardo Fernandez, Christopher Holder, Jose Luis; Video Encoding and Transcoding Using Machine Learning; 

Department of Computer Science and Engineering, Florida Atlantic University; August 2008: p55. See discussions, 

stats, and author profiles for this publication at: https://www.researchgate.net/publication/234810713. 
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 )ەما ڕەنگ)اساا   ەێەوێک لە ڕەنگاسااازی   راری شااارەزاێ  لە: (RGB color)ئاڕ ج     وەلەر  -٥
ئەژمار  ەو  ت، چرن ە مامەڵەی تی ەوان  قۆنا     ای ەرە گ نگەوان  ساااااااەروە ت)  پ سساااااااەوە ه

وە وررت  ا ەی هەرساااااااێ ڕەنگ  (RGB) ەرهەمهێ)ان لەگەڵ شااااااااشاااااااەێە، نە  وا ەز، ڕەنگەوان  
ست   ن  ڕەنگ  وە  ەتران  ت پێ ە ە تێ ەڵ     ن  ۆ  ر  ە Green، سە زBlue، شین Redمسرر

رهەمهێ)ان    )ە  ەساااێ ڕەنگ   )ەرەت    ساااتاندار ن لەجیا از، ئەم ساااێ رەنگە تاێبەتە  ەشااااشاااە   
،  ە  شاااشااەی مت  ل    مۆنیتەری وۆمپیرتەر   شاااشااەی مۆ اێل ،  اتا  ەترانین ڕەنگا  ڕەنگەواندا

ە  ۆ  ر سااات   ن  لەم ساااێ ڕەنگە ساااەرەوییە ە زسرێ)ەی ڕەنگەوان  ت   ر سااات    ەێن،  ۆ ن ر ن
ڕەنگ  پ تەقاڵ  پێرێکاااااتە  ا     ێارێ  ا ی ڕەنگ  سااااار ر تێ ەڵ   ەێن لەگەڵ ڕەنگ  ساااااە ز،  ە 

  پێرانە    ێااارێاادەو  اات،  اتااا هەر ڕەنگێااک وە ئێ ە Color IDێەوەی پێرانەو  ن   ای ڕەنااگ  ە م
هەر ەها ڕەنگ  (FFFFFF#)  ەێبی)ین ئاێدی تاێبەت  ەاۆی هەێە  ۆ ن ر نە ڕەنگ  ساااپ    ێتییە لە

مم ا انە  ١٦١ڕەنااگ   تۆنەوەی  ەگۆڕ اات. ڕ ژانە ەگۆڕان ااارێ   ن لەم   000000#مڕەش   ێتییە لە
 .  ١٢4 لاپەڕە ٦ شێرەی ژمارە

  2D- dimensionsتێگەێ اااااااتن لە مااااناااا   چەم       ڕەهەنااادیم : 2D    ڕەهەنااادی م -٦
ێارمەتیدەر    گ نگە  ۆ ئە  وەساااااانەی وار لە  ر سااااات   ن  ئەنی ەێ ااااان  ەوەن، وە  ە و  ەێەو  
هرنەرێیەی گ نگ   ئاساااااااتبەرزی قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان ئەژمار  ەو  ت، هەر ەها لە زسر ەی 
   ەرنامەوان  تەلەفزێۆن  ە شااااێرەی     ڕەهەندی و  ارە ئەنی ەێ اااا)ەوان  ەرهەم  ەهێ)  ن، چەم 

2D  2 ەوار  ت  ۆ ئاماژە ان  ە ڕەهەندەوان، زارا ەیD      ۆ     ڕەهەندی  ەوار   ت  اتا تەنها 
 ، هێ ا  ەو  ن، وە  ەترانین چرار جۆر جرڵە لەساااااااەر ئۆ یێ تەوان x ,yلای هەێە وە ئە انی   ە م
 left and –  ئاماژەێە  ۆ جر ندن  ئۆ یێ ت تەنها  ەمراساااااات   چەپ x ر ساااااات   ەێن، هێ ای م

right movementا لەواتێ دا هێ ای م  y    ئاماژەێە  ۆ جرڵەی ئۆ یێتەوە  ە ئاڕاسااااتەی مسااااترن  
نر )ەراێەت  ئۆ یێ تێک  ەوات تەنها      vertical and horizontal movement ، 2D-ئاسااۆێ 

 .  ١٢٥ لاپەڕە 7مم ا انە شێرەی ژمارە ١٦٢ڕەهەندی هەێە.

 3D  هێ ا  ەو  ت، س ێدی X,Y,Zملا، وە  ە  ئاماژەێە  ۆ سێ 3Dمچەم    : 3Dسێ رەهەندی م -7
  ە سااێ ڕەهەندی نر )ەراێەت  هەر مئۆ یێ ت  ک  ەوات،  اتا  ر ساات   ن  جرڵەی مڕاساات   چەپ

left & right movement مسااااەر   ارار   -vertical & horizontal movement هەر ەها ، 
  ئەنیااام  اادەێن،  ەمەش و  اری zoom in ,zoom out   ەترانین جرڵەیمzلەڕ گەی ڕەهەناادیم

  ساا  شاات  ت   ەر ەوە  ت  ە  لە     ڕەهەندی، X,Y,Zجر ندن  ئۆ یێ تەوان  ەسااێ ڕەهەندی م
لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)انیدا زسر جار سااااااار  لە ئۆ یێ تە     ڕەهەندی   ساااااااێ رەهەندێیەوان 

تا  ە شاااااااێرەی ئی)فۆگ اف )ان  وارە ساااااااێ  ەر ەگ ێن  ۆ اکااااااات)ەڕ  ی  ا یک ، ێاار  لە ەرهەمهێ
                                                           

161 Alexis Van Hurkman, COLOR CORRECTION HANDBOOK: Professional Techniques for Video and Cinema, 

Second Edition, Peachpit Press; United States of America; 2014: P10. 
162 Mathieu Aubry, Bryan C. Russell; Understanding deep features with computer-generated imagery; UC Berkeley 

Universite Paris-Est, LIGM (UMR CNRS 8049), ENPC; ICCV Paper. Publish Year: 2015. 
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ڕەهەندێیەوان  ە  فی    ئەنی ەێ ااااان   فی  ە سااااای)ەماێیەوان سااااار  لەتەو)ەلۆژێای ساااااێ رەهەندی 
   ەر ەگااااا ێااااان  ە   ەرهاااااێااااا)ەر جەێاااا ااااس CGI–generated imagery -Computer-م

وان  ە   تران  ێەوێک لەفی  ە سااااااەروە ترە ٢٠٠9Avatar  لە فی    مJames Cameronوامی سنم
 .  ١٢٥ لاپەڕە ٨مم ا انە شێرەی ژمارە ١٦٣  ەرهەم  هێ)ێت.CGIتەو)ەلۆژێای م

 چوارەم: کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان
لەم  اسە ا تی ک  ەاەێ)ەسەر ئە  و  ە هرنەرێیانەی، وە لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان  م ەرنامە،     

 -فی  ، راما   ۆ تە ا و  ن  پ سساااااااەی  ەرهەمهێ)ان ئەنیامدە ر ن  ە  و  ەوان ممۆنتاژی لیدێۆ 
Video Editing  مۆنتااااژی  ەناااگ،– Sound Editing ،  لیژ ەڵ ئیفێ تس واااارێگەرێ   ی) ا–

Visual Effects(VFX) ڕاسااااااات   نە ەی ڕەنگەوان ،– Color Correction نگ ندی ڕە  -، پ ە ە
Color Grading مە شن گ افیک ،Motion Graphics.  

 : Montage - Video Editing –یەکەم: مۆنتاهی ڤیدیۆ 
    شاااەێەو  فەرەنکاااییە    ەمانای موۆو  نە ە،  ژارو ن،Montage ە  زارا ە   شاااەی مۆنتاژ م

وە    ەوار  ەهێ)  ت Editingم ڕ  دکااتن، گرنیاندن، ل اندن ی گ تە   ت، لە زمان  ئی)گ زێدا  شااەی
 ەمانای پ سسااااەی م ێارێ   ن، وۆو  نە ە، ڕ  دکااااتن، ساااااێ)ە ە   هێ اااات)ە ە    ت، لەم ڕ  ە ە 

مە ەسااااااات لەو  ەی هرنەری مۆنتاژ م ژارو  ن   ١٦4پ سساااااااەی مۆنتاژ هرنەرە، پی اااااااەێە،  اهێ)انە.
ڕ  دکاااتن   گرنیاندن ی شاااێرەی وۆتاێ  گ تەوانە ئەمەش  ەپێ  پلان   اڕ ژرا ی ئە  سااا   پت   
سااای)ارێۆێەی لە ەر  ەساااتە  ە ڕا  ژو  ن   ساااەرپەرشااات  ڕاساااتە اۆی  ەرهێ)ەر، ئە  وەساااەی وە 

مۆنتاژ گ نگت ێن و  ەی قۆنا     ای ١٦٥. Editor-واری مۆنتاژ ئەنیامدە ات پێ   ەگرت  ت ممۆنتێ 
هەمهێ)انە    ەمانای لا ان   هێ ااات)ە ەی گ تە ترمارو ا ەوان   ت   پ سساااەی  ژارو  نەش  ۆ  ەر

    ااارە ڕ  دکااااااات)ە ەی گ تە هەلبژ   را ەوااانە  ەئااامااانی   ر سااااااات   ن   ەرهەمێ   نری   
 ١٦٦وارێگەرێ   انان لەسەر چا ی  ی)ەران.

    ترانا   سەلیكە ڕسڵ  گ نگ Teamworkم لە ەر ئە ەی واری  ەرهەمهێ)ان وار    هەرە ەزێیە   
ە ە  ەترانێ ها وار   پ ااتیرانییەو   اش ر  ەهۆی ئەزمر ن  سااەلیكەی مۆنتێ  ەگێان،  ۆێە زسر جا

 ێاات  ۆ  ەرهێ)ەر، هەر لە ەر ئە ەشاااااااە مۆنتێ  ئااازا ێ  پێاادە ر اات  ەتاااێبەت لەجۆری مۆنتاااژی 
پێ)ا  ڕ  دکت)ێ   گرنیا ی گ تەوان   ناراستەاۆ ا  ۆ ئە ەی ترانا   شارەزاێ  اۆی  داتە گەر لە

  ١٦7 ر ست   ن  فۆڕمێ   تاێبەت  ۆ  ەرنامەوە.
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  قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان digitalسەرەڕای ئە ەی ئەم تر ژێ)ە ەێە وار لەسەر سەر ەم   ێییتاڵ م
  analog & digital ەوات،  ە م ها وات تر ژەر  ەپێرێکااااات   ەزانێ جۆرەوان  مۆنتاژ لەقۆنا   م

 جۆر  ەم شێرازەی ارارە ە:تر ژێ)ە ەێە ا وە  ەو  ن  ە       ن   اتە ە لەچرارچێرەی ئەمڕ
   :Linear Video Editingممۆنتاژی هێڵ    ١

  ێتییە لە پ سساااااااەی  ژارو  ن   ر  دکااااااات)  گ تەوااان لە ڕ گەی     ااارە تۆمااارو  نیااانە ە  ە 
 Video Tape Recorder   مVideo Tape Player ەوارهێ)ان    ەست)ە ەی هەر    ئامێ ی م

–VTR-هەنگا ەوان  ئەنیامدان  لەم ، Source Player ە ە   ای پ اااا )ین   هەڵبژار ن  گ تەوان 
ێاار   ەشااێرەی راسااتە اۆ  ١٦٨  گ تە هەڵبژ   را ەوان تۆمار  ەو  )ە ەVTR ەئامێ ی تۆمارو  نم

ئەنیامدە ر ت ئەم جۆرە تا   Vision Mixer)ێان (Switcherلەڕ گەی  ەسااااااات)ە ەی وامێ اوان  ە
ڕسژگاری ئەم س  ەوار  ەهێ)  ت،  ەتاێبەت  لە وەناڵە تەلەفزێۆنیەواندا   ە تاێبەت ت  لەگەشت  مهە اڵ 
  ڕاپۆرت،  ەرنامەی ڕاستەاۆ  ا ئەم جۆرە لە شێرازی مۆنتاژو  نە اێ اێە،  ە م وۆنت سل   ن  ئەم 

 .  ١٢٦ ەڕەلاپ 9مم ا انە شێرەی ژمارە ١٦9پ سسەێە قررسە.
  :Non- Linear Video Editingمهێڵ  -مۆنتاژی نا  ٢

    ساااااااەرهەڵدان  قۆنا   Analogلەگەڵ گەشاااااااەو  ن  تەو)ەلۆژێا   تێپەڕاندن  قۆنا   ئەنەلۆ م
هێڵ   ێییتاڵ  ساااااەرێهەڵدا، -  مۆنتاژو  ن پێ  ناێە قۆنا ێ   نر رە    ژارو  ن  ناDigital ێییتاڵ م

  نااا   ە   اات، وە مە ەساااااااات لێ  مۆنتاااژو  نە لەڕ گەی Non- Linear Video Editingوە  ەم
وۆمپیرتەرە ە ئەم جۆرە لەمۆنتاااژ شاااااااێراز     ر ە   ڕ گەت پێاادە ات  ەساااااااتاات  گااات  ە هەر 

  fps   ۆ ف ەێ  مsecond  نااااا  فاااااێ ێ   لیاااادێۆێ ،  ر و  نە ەی ێە  چ وەمframeف ەێ ێ  م
و  ن،  (paste)     پەێکاتcopyن  شاێرازی وۆپ م ەشاێرەی  ێییتاڵ  پ سساەی  اێن  ە  ەوارهێ)ا

  Effectsهەر ەهاا ئااسااااااااان   ن  نرساااااااین   ل اانادن   ەلیادێۆوە    ەواارهێ)اان  واارتێ ەرەواان م
مم ا انە شاااێرەی  ١7٠پ سساااەوەی گەێاندە قۆنا ێ   ت ، وە ناترانین لە ژارو  ن  هێڵ  ئەنیام   دەێن.

  فۆرمێ ە Non- Linear Video Editingم هێڵ -مۆنتاااااژو  ن  نااااا .  ١٢٦ لاپەڕە ١٠ژمااااارە
لە ژارو  ن   ێییتاڵ  ناڕاستە اۆ   پاشرەاتەی گ تەوان لەڕ گەی پ سگ امەوان  وۆمپیرتەرە ە وە 

 Avid media composer, Adobe premiere pro,Final Cut Pro)تاێبەتن  ە و  ەی مۆنتاژ  ە 

X, VEGAS Pro, DaVinci Resolve) ن،  اێن، ڕ  دکااااااتن، گرنیاندن ی  ەمە ەساااااات مهەڵبژار 
گ نگت ێن  ژارو  ن    ١7١ ر ی گ تەواااان لەچرارچێرەی فۆڕمێ   تەلەفزێۆن  ێاااان سااااااای)ەمااااێ .

 ١7٢     ێتین لە:production-Video postڕێ دکت)ەوان  مۆنتاژ لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان م
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 Close-up- full shot- Longم  ە   گ تەوانقە ارەی گ تە: مە ەسااااااات  ەرگ ت)  قە ارەی  .١
 shot- Medium shot - view-of-point or POV . 

  .Low angle- High angle گۆشەوان  وامێ ا: مە ەست ڕ  دکت)  گۆشەوان  وامێ اێە  ە  م .٢
  .Pan – Tilt  - Zoom  ە  موان   ەرگەرتن   ر  دکت)  جرڵە جرڵەی وامێ ا : مە ەست .٣
)ان  جۆرەوان  وارتی ەروانە  ە  م  اێن  .4 ، تێ ەڵ   ن cutوارتێ ەری لیدێۆێ : مە ەسااااااات لی   ەوارهێ

dissolve ،fade in and fade out ساێ)ە ە ،wipe.  
 (: Sound-Audio Editingدووەم: مۆنتاهی دەنگ )

ی  ر ن  لەگەڵ هات)  تەو)ەلۆژێای نرێ، پ سساااااااەی  ژارو  ن   ەنگ  ر ت    ئاساااااااانت   ر   ەهۆ
وە  ەتاێبەت  ێزاێن و ا ن  ۆ مۆنتاژ    ەرهەمهێ)ان   ەنگ،  ، ەرنامەی  ێییتاڵ  سۆفتر     هار    

  DAWs  مDigital audio workstationئەم  ەرنااامااانە  ە   کاااااااتگەی واااری  ەنگ   ێییتاااڵ  م
 ,Adobe Audition, FL Studioناااا  ە   ن، ئەمەش چەناااد ن ر نەێەو   ەرناااامەواااان   ە  م

Steinberg Cubase, Avid Pro Tools ١7وە لەچرارچێرەی ساااااتۆ ێۆێەو   ەنگیدا ئامێ ەوان  ٣
  لەڕ گەی composer, sound designerجێگی   ەو  ن، ئااا از انەرەوااان    ێزاێ)ەران   ەنااگ م

ئە  پ سگ امااانە ە و  اری  ر سااااااات   ن  مۆسااااااایكااا  ۆ م ەرنااامە، فی  ،  رامااا ئەنیااام  ە ەن، ێااان 
ەتران  ت لە مۆساااااایكای تۆمارو ا   ەر گی  ت    گرنیێ)  ت، ێاار  مۆساااااایكاژەنەوان  ەشااااااێرەی  

 ١74وۆنت اوت  ەگ  ت لەستۆ ێۆ  ەنگەوە تۆمار  ەو ێ.
مۆنتاااااژی  ەنااااگ   ێتییە لەتەو)ی    ژارو  ن   ەنااااگ   گرنیاااااناااادن  لەگەڵ گ تە لیاااادێۆێە    

ما   اتا لە  ای تە ا  ر ن  مۆنتاژی لیدێۆ، مۆنتاژی مۆنتاژو ا ەوان  نا  پێ هاتەیم ەرنامە، فی  ،  را
وە   ێتییە لە پ  )ین  ۆ ورالت   ەنگ  گ تەوان  ەو  ت، هەر ەها پاو  نە ەی  ١7٥ ەنگ  ەستپێدەوات

  ێان تۆمارو  نە ەی  ەنگەوان،  ەسر   ەرگ تن noise ەنگ  هەر گ تەێە  لەوات   ر ن  ژا ەژا م
 امە  ێییتااااڵییەوە  ۆ چاااارەساااااااەرە  ەنگییەواااان پێ ااااااا ەشااااااا  لە  ئاااام ازە واااارێگەرانەی پ سگ

، "length"  ێتییە لەپ سسااااااەی  ەساااااات ارێ   ن    گۆڕان ارێ  لەم ر ژی  ەماناێەو  ت  ١7٦و    ن.
مەی وۆمپیرتەری  ەساااار  ی  ەنگ لەڕ گەی  ەوارهێ)ان   ەرنا"volume")،   قە ارە "speed"اێ اێ 

،    "stop time"،  ەساااتان "start time"  وە م ەساااتپێکtime lineڕ پەری تاێ  لاێ) م ەرگ تن لە
  ا ڕ ااک  ەا  اات وە ئااامااان  لێ  time lineهەر  ەنگێااک لەساااااااەر هێڵ  واااتم "duration" ر ژی
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https://www.audioshapers.com/blog/what-is-audio-editing.html 
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https://mikemigas.com/what-is-sound
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.   ١٢7 لاپەڕە ١١مم ا انە شێرەی ژمارە ١77 ەرە پێ     ن  هەنگا ەوان  قۆنا     ای  ەرهەمهێ)انە.
 ١7٨ ب ێتین لە: ەنگ لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان لەگ نگت ێن ڕێ دکت)ەوان  مۆنتاژی

١. : Sound effects .زێا و  ن  وارتێ ەرە  ەنگییەوان  ەگ  تە ە 
٢. Noise reducing.و  اری وەم   نە ەی ژا ەژا   ەگ  تە ە : 
٣. Lip sync .و  اری ر  دکت)   ەنگە لەگەل ر اکاری   لێری سەرچا ەی  ەنگەوە : 
4. BG music   ەنگ  سەرەوییە  ە ر ژاێ  ما ەی تاێ  لاێن.  : و  اری زێا و  ن 
٥. Audio mastering  پ سسااەی گراساات)ە ەی  ەنگ  لێ درا  تێ ەڵ  ا ە  ۆ ئامێ     اەزن   ن :

    ەگ  تە ە.CD ،DVD ،Hard Drive اتاێ   ە  م
قۆنا   ێەوێ ە لەگ نگت ێن و  ە هرنەرێیەوان   (:Color Correctionسێێێیەم: ڕاسێێتکردنەوەی ڕەنگەکان )

  ای  ەرهەمهێ)ان، وە ڕاستە اۆ وارێگەرێ  هەێە لەسەر ورالت    لەڕ گەی راست   نە ە   گۆڕێ)  
   ە  ئە ەی وە لە اقیعدا naturalتۆن  رەنگاوان ئەنیامدە ر ت  ەئامانی   ەرە  ساااا  شااااتیبر نم

    ێتییە Color Correctionهەێە، ئامانی  ساااەرەو     اێەا  و  ەی راسااات   نە ەی رەنگەوان م
لە ر ساات   ن   سا  ساا  شاات  ڕەنگ  ۆ گ تە لیدێۆێیەوان  ۆ ئە ەی سااەرن  ڕاوێ اات  ێت  ەلای 

 .     ١٢7 لاپەڕە ١٢مم ا انە شێرەی ژمارە ١79 ی)ەرانە ە.
و  ەی ڕاسااااااات   نە ە   ر  دکااااااات)  رەنگەوان واتێک  ەسااااااات پێدەوات وۆی گ تە  ەرگی ا ە    

  ا وۆ composition – Sequenceگرنیا ەوان،  ەپێ  ساای)ارێۆ هەڵبژ   را ن   ر  د ا ن   لەم
  ١٨٠و ا نەتە ە   وۆلێ ت و ا ن  ۆ ێە  فاێ   لیدێۆێ .

پ سسااااەێەو  تەو)ی یە ئە  وەسااااەی  ە  ئەروە   Color Correctionڕاساااات   نە ەی ڕەنگەوانم   
  وە تیاێدا وێ ەی ڕەنگەوان چارەسەر  ەوات Color Correction Artistهەڵدەستێ پێ   ە ت  ت م

   ا  ەوات ڕەنگ  گ تە لیدێۆوان  نا م ەرنامە، فی  ،  راما  سااااا  شااااات   ەر  ە ن، مە ەساااااتی  لە 
)ە  ن،  ە  ئە ەی چا ی م سڤ لە جیهان  سااااا  شاااااتیبر ن  ئە ەێە وە ڕەنگەوان پا    ڕاساااااتەقی

ڕاسااتەقی)ە ا  ەێانبی)ێت،  اتا ڕاساات   نە ەی ڕەنگ    )ەوان  ە  ئە ەی هەسااتە ەری چا ی م سڤ 
 ەێبی)ێت  ە مسپی   ن  رەنگە سپیەوان   ڕەشەو  ن  ڕەنگە ڕەشەوان  ئەم پاسسەێە زسر ەی وات 

ازەوان  ت ی وۆنت سڵ   ن  ڕ  ناو   ە  جڵ  لە  راری م  )ەگ تن   تەلەفزێۆن   سااااااای)ەما  ا ئام 
 ١٨١   ەوار  ت.Color Light Filters ، ێان ف تەری ڕ  ناو مcolor gelsڕەنگم
لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)اندا و  ەی هرنەرێ  ڕاسااااااات   نە ەی رەنگەوان ها وار     اشااااااا      

اندن  اۆی   ات لە  ێ ەنێ دا،  ەرهێ)ەر    ەرهەمهێن  ەوات،  ۆ ن ر نە ئەگەر ئەوتەر ک  اشت ێن نر

                                                           
177 Sara Royster and Dennis Vilorio; from script to screen: Careers in film production; publisher; U.S. BUREAU OF 

LABOR STATISTICS; 2013: P24-25. 
178 Sara Royster and Dennis Vilorio; from script to screen: Careers in film production; publisher; U.S. BUREAU OF 

LABOR STATISTICS; 2013: P24-25. 
179 Steve Hullfish; the Art and Technique of Digital Color Correction; press Routledge; 2nd edition; 2012: P28. 
180 Alexis Van Hurkman; COLOR CORRECTION HANDBOOK, Professional Techniques for Video and Cinema, 

Second Edition, Peachpit Press; 2014: P 202. 
181 Jackman, John. Lighting for Digital Video and Television second edition. Focal Press. 2004: P 67 68. 
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  Color Correction Artist ە م هەڵەی ڕ  ناو  هە ێت لەهەمان  ێ ەندا، ڕەنگکااااااااز    فی   م
 ەترانێت  ە ڕاسااااااات   نە ەی ڕ  ناویەوە  ێ ەنەوە لە     ارە تۆمارو  نە ە ڕزگار   ات، ئەمەش 

 ١٨٢ەڕ )ێتە ە  ۆ تی    ەرهەمهێان.وارێگەرێ  ئەر )  لەساااااااەر اەرج   ەرهەمهێ)ان هەێە   وات  ەگ
  لەقۆنا   Color Correctionلەگ نگت ێن هەنگا ەوان  ئەنیامدان  و  ەی ڕاساااات   نە ەی ڕەنگ م

   ای  ەرهەمهێ)اندا   ێتین لە:
  ێتییە لە ای  ەروە ت)  ڕ  ناو   ۆ هەر ڕ   ەر ک لە : (Exposure)ڕاست   نە ەی ر  ناو   .١

لیدێۆێ ، وە  اترانین لەر گەی ئەم ترڵە ە و  اری ڕاسااااااات   نە ەی  ف ەێ  م  )ە  ێان گ تەێەو 
ڕەنگ ئەنیام  دەێن  ە وەم   نە ەی ر  ناو  ئەگەر زسر  ر    زێات  و  ن  ڕ  ناو  ئەگەر 
وەم  ر ،  ۆ ئە ەی ڕاساااات  نە ەوە  ە شاااایرەێە  ێت، وە لەساااا  شااااتدا چا ی م سڤ  ەێبی)ێت   

   ۆ ن ر نە لە هەر    پ سگ امەوان  Exposureەی ترڵ  مهەست  پێدەوات، ئەم و  ارەش لەڕ گ
  ە adobe premiere pro، ئە س اا  پاا ێاا ااێاا  پاا س DaVinci Resolve ە م الاا) اااااااا  

 .  ١٢٨ لاپەڕە ١٣مم ا انە شێرەی ژمارە ١٨٣ئەنیامدە ر ت.
  ئاماژە Color Balanceها سەنگ و  ن  ڕەنگ م : Color Balanceها سەنگ و  ن  ڕەنگ م .٢

 ەپ سساااااااەی لا   ن  رەنگێ   زاڵ لەچرارچێرەی   )ەێە ، ێاار  گ تەێەودا، وە  ا    زسر لە 
  زاڵ  ە ێت  ەسەر RGBڕەنگێ    ێارێ  ا  لەسێ رەنگە سەرەوییەوەی سرر   سە ز   شینم

 ەماناێەویت   ١٨4ڕەنگەوان  ت  لە   )ە   گ تەواندا، وە ئەم زاڵبر نەش ناها سەنگ   ر ست     ە
ها سااااااەنگ   ن  تۆن  گ تەوانە  ۆ ن ر نە، ئەگەر   )ەێە ، ێان گ تەێەو  لیدێۆێ  زسر  و  اری

 . لا   ن  ئەم Red castسااااار ر  ەر  ە  ت،  ە ت  ت وە ئەم   )ەێە ڕەنگ  سااااار ری  ەرزە م
ها ساااااااەنگ ، ساااااااەرچا ەی  ر ساااااااتبر ن   واساااااااتە سااااااار رە   )ەوە  ەهێ)ێتە ە  ۆ  سا  

ن هۆواری جیا ازە ەێە  ە  م ا  شێرازی ڕ  ناو ، ف تەرەوان، ناها سەنگییەوان  ڕەنگ لەچەندێ
 ۆێە وۆنتاسڵ   ن  هەمر  ئە  فاااوتەرانەی  ە )ە هۆی  ر سااااااات   ن   ١٨٥چۆن   )ەوە گی ا ە 

سانت ە وێ ەوە لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)اندا   لەڕ گەی  مناها سەنگ  ڕەنگ  زە  ەتە    ۆێە ئا
وان  ڕاسااااااات   نە تاڵییە ها ساااااااەنگییەوە ڕ  بدەێ)ە ە ئەم و  ارەش ئام ازە  ێیی نا نگ   ەی ڕە

  لەپ سگ امەوان  مئافتەر ئیفێ تس   ئە س   پ ێ ێ  lumetri colorلەڕ گەی پاوێی  ترڵەوان  م
   .١٢٨ لاپەڕە ١4مم ا انە شێرەی ژمارە ١٨٦پ س  ە ئەنیامدە ر ت .

  لەپ سساااااااەی Color Contrastمە ەساااااااات لەم : Color Contrastموۆنت اسااااااات –لێ دژی  .٣
ڕاسااااااات   نە ەی رەنگەواااناادا ڕەنگە  ژ   پێ ە انەوااان  ەگ  تە ە، وە تە ا  جیااا ازن لەێەوت ، 
هەر ەها ئاسااااااات  جیا ازێیەوەێان  ەپێ    ری نزێ یان لەێەوت   ەگۆڕ ت، ئە  ڕەنگانەی وە زسر 

                                                           
182 Jonathan Sachs; Color Balancing Techniques; Digital Light & Color press; 2007: P 29. 
183  Alexis Van Hurkman; COLOR CORRECTION HANDBOOK, Professional Techniques for Video and Cinema, 

Second Edition, Peachpit Press; 2014: p 152. 
184  F. Gasparini, R. Schettini, Color Correction for Digital Photographs, Conference Paper · October 2003: DOI: 

10.1109/ICIAP.2003.1234123 · Source: IEEE Xplore: p11. 
185 Steve Hullfish, the Art and Technique of Digital Color Correction; Publisher Taylor and Francis, 2013: P23. 
186 Jonathan Sachs; Color Balancing Techniques; Digital Light & Color press; 2007: P 4-5.  
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نگەوان لە لەواتێ دا ڕە ١٨7لەێەوت ی جیا ازن،  اتا زسرت ێن وۆنت اساااااااتیان هەێە    ر لە ێەوت ،
تەنی اات ێەوت ە ە وۆنت اسااتێ   نزمت ێان هەێە   وەمت  جیا ازن،  ۆن ر نە رەنگەوان  مساارر   

 ١٨٨پ تەقاڵ   لە   ری زسر لێ دژی زێات ێان هەێە  ە  هەمان     رەنگ لە   رێیەو  وەمت ە ە
یدەر  ە  ێارمەت ندا  )ا ێت  ۆ ئەم و  ەێەی راسااااااات   نە ەی ڕەنگەوان لە قۆنا     ای  ەرهەمهێ

ک  ڕەنگ لەنێران گ تە لیدێۆێەواندا،  ست   نە ەی  ا ن  سزێ)ە ە    ر ست   ن  هارمۆنییەت  را
چرن ە گ تەوان لە وات   ساااااااات  جیا از تۆمارو ا ن جیا ازن لە ر  ی وۆنت اسااااااات ملێ دژی  

   .١٢9 لاپەڕە ١٥ مم ا انە شێرەی ژمارە ڕەنگە ە.
 

 :(Color Grading)چوارەم: کەلەر گرەیدین)پلەبەندی ڕەنگ( 
ندی ڕەنگە م    Color gradingلێ ە ا هە ڵ  ە ەێن  اس لەو  ار    هرنەرێ    ەێن ئە ێ  پ ە ە

 ەڵێت "ڕەنگ ژێانە، جیهانێ    ێ  -Johannes Itten (1967- 1888) لەم  ارەێە ە جۆهانس ئیتن
ەنگەوااان  ەنر )ن، ڕەنگەوااان م)ااداڵ  ڕ  ناااوین، ڕ  ناااوی  ڕەنااگ  ە  م      اێە، ڕەنگەوااان ر

 اێ یانە، ڕ  ناو ، وە ێەوەم  ێار ەی جیهانە، ڕسن   گیان  زێ)د  ی جیهان لەڕ گەی ڕەنگەوانە ە 
 ۆ تێگەێ اااتن لەم چەم ە، پێرێکاااتە ساااەرەتا جیا ازێیە  لە نێران  ١٨9 ەناساااین   ئاشااا)ا  ە ین پێ "
  color correction    ڕاسااااااات   نە ەی ڕەنگمcolor grading- وەلەر گ ەێدێنمپ ە ەندی ڕەنگ 

وار  ن،  ە م ڕاساااااااتییەوەی ئە ەێە وە ئەم      جار  ەهەڵە  ە   ەێن، چرن ە ئەم     زارا ە زسر 
    مە ەست  جیا از  ەوەن،  ە شێرەێەو  ئاساێ ، لەوات  پ سسەی    چەم ە ئاماژە  ە ێە  پ سسە

ەی ڕەنگ  ۆم ەرنامە، فی  ،  راما  ێەوەم جار ڕاساااات   نە ەی ڕەنگ  ەساااات ارێ   ن   راساااات   نە 
 ١9٠  وۆنت است   ە ئامانی  س  شتیبر ن  گ تەوان، ئەنیام  ە ر ت لەڕ گەی مها سەنگ  ، ڕ  ناو 

ئەگەر چ  هەمان تەو)یک   ئام ازی  -Color Grading)لە واتێ دا وەلەر گ ەێدێنمپ ە ەندی ڕەنگ 
  لەر گەی Storyتیااا ا  ەوااار  ەهێ)  اات،  ە م ئەم پ سساااااااەێە ئاااماااژەێە  ۆ  ر سااااااات   ن  پەێااامم

مپ ە ەندی ڕەنگ  پ سسااەی  ر ساات   ن  مانامپەێام ە لەڕ گەی ڕەنگە  وەلەر گ ەێدێن ١9١رەنگەوانە ە.
امێ    ێااارێ  ا ی هەێە لە هەساااااااتە ەر جیااا ازەوااانە ە، چرن ە ڕەنگەوااان هەر ێەوە  مااانااا   پەێاا

" م سلدا، ئەم ٥٠  " ا انە پەرا ێزی ژمارە Color Psychology   ساااااااااێ ۆلۆژێایمEmotionalم
پ سسااەێەش پیرێکاات   ە شااارەزاێ    ترانای رەنگ)اساا    جیاو  نە ەی مانا   پەێام  ڕەنگەوانە ە 

   .١٣٠+١٢9 لاپەڕە ١٦+١7مم ا انە شێرەی ژمارە ١9٢هەێە  ەپێ  و تررە جیا ازەوان.
                                                           

187 Steve Hullfish, the Art and Technique of Digital Color Correction; Publisher Taylor and Francis, 2013: P34. 
188 Faber Birren, Color Psychology and Color Therapy: A Factual Study of the Influence of Color on Human Life 

(Mansfield Centre, CT: Martino Publishing, 2013) P13. 
189 Alexis Van Hurkman; COLOR CORRECTION HANDBOOK, Professional Techniques for Video and Cinema, 

Second Edition, Peachpit Press; 2014: p xv. 
190 Faber Birren, Color Psychology and Color Therapy: A Factual Study of the Influence of Color on Human Life 

(Mansfield Centre, CT: Martino Publishing, 2013) P16. 
191 Reason Studio; what is Color Grading? Nov 21, 2019; link source: 

https://www.youtube.com/watch?v=K0Q5nfo2eeU 
192 Faber Birren, Color Psychology and Color Therapy: A Factual Study of the Influence of Color on Human Life 

(Mansfield Centre, CT: Martino Publishing, 2013) P16. 
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  وتێااب   لێ ۆڵی)ە ەێە لەساااااااەر ڕەنااگ   پەێرەناادی  ە ١٨ اااا ەن  م١9٨٨ - ١9٠٠فاااێبەر  ێ ن م   
  Color Psychologyهەساااتەوان  م سلە ە، ێەوێ ە لەنا ە  ێارەوان   راری سااااێ ۆلۆژێای ڕەنگ م

ڕەنگ  شاااین ە هەساااتێک لای وار لەساااەر زانی)  هەساااتەوان  م سڤ  ۆ رەنگەوان  ەوات  ۆ ن ر نە 
م سڤ  ر ساااااااات  ەوات؟ ێان رەنگ  سااااااارر ە هەساااااااتێک  ە ات  ە م سڤ؟ ئە  پێ   اێە ڕەنگە 
جیا ازەوان هەساات  جیا از  ر ساات  ەوەن  ە  هەساات   ن  ەمساات  س،اۆشاا ، اەمبار، شااڵەژان، 

رێکااات   وەلەcolor gradingهەر ەها لەو  اری پ ە ەندی ڕەنگەوانم ١9٣ئارام، اۆشاااە ێکااات، هتد .
  هەڵدەسااااتێ  ە پ ە ەندی تۆن   Color grading Artist ، ێان وەلەر گ اێدن ئارتێکااااتمColoristم

تا  ە ڕەنگ  ا لە ی)ەر  ەوەێن،  ١94  گ ااااااات  گ تەوان  ەپێ  نا ەڕسو  گ تەوان.moodلاێت   م م ا
ستییەت ، چرن ە زسرجا –هەست  ەچ    ات  ر رەنگ ت س، ئارام ، ێان ئە  تۆنەی وە  ەرهێ)ەر مە ە

  تۆن  ڕەنگەوان اۆی لە اۆێدا پەێام  نا ەڕس   ەر ەاات، ئەم و  ە هرنەرێیە لەڕ گەی پ سگ امە 
 ، Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects،DaVinci Resolve ەناااا   اااانگەواااان  م

  وە تاااااێاابەتاان  ە Hue ،Saturation ،Curves ،Levels ،LUTsواااااناا   ە  ملەڕ ااگەی تاارڵە
 Colorهەر ەها گ نگت ێن مە ەساااااااتەوان  ئەنیامدان  پ ە ەندی ڕەنگ م ١9٥رەنگ.  ن  ەسااااااات ارێ  

Grading:١9٦  لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)اندا   ێتین لە 
 ەو  ت لەر گەی ڕەنگە ە پ ە ەندی وات مرا      ،  اهاتر   نی ااااااان (Time):  ێارێ   ن  وات  .١

ێان شااااااتێک نی ااااااان  دات، وە لەما ەی   در ت، وە  ێ ەنەوە لە  اهاتر ێەو     ر ا ڕ   ە ات،
 لاپەڕە ١٨ مم ا انە شااێرەی ژمارە  flashbackڕا      ا ڕ  ی  ا ە،  ە  گەرانە ە فلاشاابا  م

١٣٠.   
شرێ)ێک وە  ێ ەنەوە Location ێارێ   ن  شر ن م .٢  :  ەو  ت  ەوار  هێ)  ت  ۆ ئە ەی نی ان  

وە لە زە ێیەو  ” Mad Max: Fury Road22“لە ڕاساااتیدا لەورێ ڕ    ا ە،  ۆ ن ر نە فی    
 ێکااااااەر  ەر    یا انێ   زسر گەرمە  ەرهەمهێ) ا ە   تیاێدا اەڵک  ۆ سااااااەرچا ەوان   ە  ئا  
 ەجەنگن، وەلەری فی  ەوە ڕەنگ  مپ تەقااااڵ    زەر  ی  ۆ و ا ە،  ە  هێ اااای وەم  ئاااا   ۆ 

 ١9مم ا انە شااااااێرەی ژمارە  ی)ەران، جگەلە ەش ڕەنگ  فی  ەوە هەسااااااات  نائرمێدی زێا   ەوات.
   .١٣١ لاپەڕە

 : هەر ڕەنگێ    ێارێ  ا  هەسااات    ساێ    ەر  ن   ێارێ  ا  Emotion ێارێ   ن  هەساااتم .٣
 ر ساات  ەوات   زسرجار  ێارێ   ن  ژان ی فی  ەوان پەێرەسااتە  ە ڕەنگ  فی  ەوە ە، هەر  ۆێە 

                                                           
193 Faber Birren, Color Psychology and Color Therapy. 
194 The Verge, "How Filmmakers Manipulate Our Emotions Using Color," YouTube, October  

11, 2015, accessed august 31, 2021, https://www.youtube.com/watch?v=0ZZgiSUyPDY. 
195Samantha Joy Cinco; The Power of a Hue Color Grading in Film; Seminar: Knowing Color; Module: Engaging with 

Knowledge and Sciences; January 2019. Pdf. 
196 Samantha Joy Cinco; The Power of a Hue Color Grading in Film; Seminar: Knowing Color; Module: Engaging with 

Knowledge and Sciences; January 2019: P7. Pdf. 
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لەلاێەن  ی)ەرە ە  رو  پێ  ەو  ت،  ۆێە فی  ەوان پۆلێن  ەو  ن  ە پ تبەستن  ە  هەستانەی وە 
   .١٣١ لاپەڕە ٢٠ مم ا انە شێرەی ژمارە ١97.ف  ێ   ت س)اوە  ەگرت  ت فی  ێ   ڕسمانکییە، ێان

 (: Visual Effects VFXپێنجەم: کاریگەریی بینراو )
تەلەفزێۆنەوانی  ئەم چەم ە زێات  پەێرەسااتە  ە فی  کااازی    ەرهەمهێ)ان  ساای)ەماێیە ە، لە ئێکااتا ا 

سااااااار  لە  تەو)ەلۆژێاێە  ەر ەگ ن  ۆ ساااااااەرنیااوێ اااااااان  زێات ی  ی)ەر، ئەم چەم ە ئاماژەێە  ە  
وااارێگەرێیە  ی) ا انە  ەوااات وە زێااا   ەو  ن  ۆ فی  ێااک، ێااان لیاادێۆێە ، وە ناااتران  اات لە وااات  

 ەوان لە اقعدا  ر نیان   )ەگ تن   و  اری ڕاساااتە اۆ ا  ە ەسااات  هێ)  ت،  اتا وارێگەرێیە زێا و ا
نییە،  ەڵ ر لەڕ گەی وۆمپیرتەرە ە زێا و ا ە  ۆ گ تەوان   هەساااات   اقعیبر ن  ە ەن  ە  ی)ەر، ئەم 
وااارێگەرێە  ی) ا انە  ە شاااااااێرەێەو  ف ا ان لە تەلەفزێۆن   فی      ەرهەمهێ)ااان  ڕێ لاماادا  ەوااار 

 ١9٨ ەهێ)  ن.
ن وارێگەرێ   ی) ا ملیژ ەڵ ئیفێ تس     ما ێاڵ   ت، وە مە ەساااااااات لێ   ە ای تێ ەڵ   ن   اقع   اە

زێا و  ن  وارێگەرێ   ی) ا ی  ە موارەوتەر، ئۆ یێ ت، ژێ)گەی  ر ست  ا   تێ ەڵ   ن  لەگەل ئە  
گ تە لیادێۆێاانەی، وە لەڕ گەی واامێ ا ە تۆماارو ا ن،  اتاا گ تەێەو  لیادێۆێ  ڕاسااااااات  تۆماارو ا  

گای تەو)ەلۆژێای  ەر ەساااااااات هەندێ ێدا  ەو  ت  ە جۆر ک، وە لە  لەڕ  زێا و  ن   گۆڕان اری ت
تدا  ە   اقعی  اۆی ن اێ   ەوات.   ١99 ەرگای سااااااا)ررەوان  اەێاڵ  م سڤ  ە ات، لەهەمان وا

 : هرنەر    ئااااساااااااتبەرز   تەو)ی ییە  ۆ  ەرهەمهێ)اااان    )ە، لەڕ گەی VFXواااارێگەرێ   ی) ا  م
  ناااسااااااا ا ە زێااات  CGI Computer Generated imagery - ەوااارهێ)ااان  وۆمپیرتەرە ە  ە م

لە راری سااااای)ەما ا واری پێدەو ێت،  ەهۆی  ر ی پکاااااپۆڕی  رارەوە   وات  زسر   تێ ر ن  ما ی 
  ٢٠٠ .VFX artistزسر، ئە  وەسەی  ە  وارە هەڵدەستێت پێ   ەگرت  ت ملیژ ەل ئیفێ ت ئارتێکت 

   ە   تەو)یک   شێرازی نرێ هاتۆتە ها شان  گەشەی تەو)ەلۆژێا وارێگەرێ   ی) ا ێ  گەشەی و 
واێە ە، هەر لە ەر ئە ەشە جیا ازی هەێە لە ێارێ   ن  هەنگا ەوان  ئەنیامدان  پ سسەی وارێگەرێ  
 ی) ا ، هەناادی لەشااااااااارەزاێااان هەنگااا ەوااان  ئەنیاااماادان  پ سساااااااەوە  ەوەن  ە چەناادێن هەنگااا ی 

وییەوان  پ سسااەوە، وە اۆی  ە ی)ێتە ە لە جۆرا جۆر،  ە م ترێژەر  ەپێرێکاات  زان  هەنگا ە سااەرە
ساااااێ هەنگا ی ساااااەرەو  لێ ە ا  داتە ر  ، وە  ە  گ نگت ێن هەنگا ەوان  ئەنیامدان  پ سساااااەی 

 ٢٠١  لە قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان  ەم جۆرە ارارە ە:Visual Effects VFXم
ێەوێ ە لە وۆنت ێن تەو)ی ەوان  ەوارهێ) ا ە  ۆ  ر ساات   ن   : Matte Paintingنیگار وێ ااان م .١

جیهانێ   وێ  ا ، ێان  ر ست   ن  ژێ)گەی اەێاڵ   ۆ  اوگ ا ندی گ تە لیدێۆوان  ە تێ ەڵ   ن  
  )ەێە ، ێاار  چەند   )ەێەو   ەستا ،  ۆ  ر ست   ن  قر ێ   ۆ گ تە لیدێۆوان،  ەماناێەویت  

                                                           
197 Faber Birren, Color Psychology and Color Therapy, 2013) P26. 
198Jae Hyung Ryu; Reality & Effect: A Cultural History of Visual Effects; Georgia State University; link source: 

https://scholarworks.gsu.edu/communication_diss/13/ 
199 Phillip Shaw; “Key Concepts of Visual Effects”; a reflective report on key concepts and production of visual effects 

for film; 2009: P3. PDF. 
200 Jon Gress; [digital] Visual Effects and Compositing; Printed and bound in the United States of America; 2015; P3-4. 
201 Phillip Shaw; “Key Concepts of Visual Effects”; a reflective report on key concepts and production of visual effects 

for film; 2009: P3. PDF. 
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 ٢٠٢اڵ   اتا  ر سااااات  ا ، وە لەشااااار )    )ەگ تن  ر ن  نە ر ە ر سااااات   ن  لۆوەێ ااااا)  اەێ
 ە ر ژاێ  میژ   تەو)ی  اااران  فی  ، تەو)ی   جۆرا جۆرێااان  ەوااارهێ)ااا ە  ۆ تێ ەڵ   ن    )ەی 
وێ ااااااا ا  لەگەڵ گ تەی زێ)د  ، ئە ێ   ە لێهاتر ێ  هرنەرمەندان   تەو)ی  اران،  ەشاااااااێرەی 

 ەوێ اااا  شااار )  لیدێۆوەێان  ەااڵ  ڕەش جێگی   ەسااات  لەساااەر شااارشاااە   )ەی ژێ)گەوەێان 
 ەو  ،   ات  جرڵەی وامێ اشااااا  لەساااااەر ێەودەا ا،  ە م  ەهۆی پێ ااااا ە ت)  تەو)ەلۆژێا ە، لە 

 Digital Matteئێکاااااااتااا ا  ەشاااااااێرەی  ێییتاااڵ  وااارەوە ئەنیاااماادە ر اات   پێ   ە ت  اات م
Painting. ١٣٢ لاپەڕە ٢١ مم ا انە شێرەی ژمارە ٢٠٣.   

  مە ەست لێ  Vfx ەشێ   گ نگە لە پ سسەی ئەنیامدان  م: (compositing)لێ دان   گرنیاندن  .٢
ئە  وااااارێگەرێیە  ی) ا انەێە، وە زێااااا   ەو  ن  ۆ لیاااادێۆ  اقعییە تۆمااااارو ا ەوااااان، لەڕ گەی 

ئەنیام  ە ر ت     Chroma keyوە پێ   ەگرت  ت م پەر ەی سااە ز، ێاار  شااین، ەوارهێ)ان  
لە   ێتییە ٢٠4 Compositingێەو  هرنەرێدا  ەڕ ات، وە پێ   ەگرت  ت وۆمپۆزتینم ە پ سساااااااە

  و ا   اتا ڕ   ەریمسە ز، ێان شین     انان  چەند وارێگەرێیەو  Chromaلا   ن  ڕ   ەری م
ا ندی جیا از    ی) ا  لەشر )  ڕ   ەری و سم و ا ،  ۆ  ر ست   ن  ژێ)گەی  ی) ا ،  اتا  اوگ 

رەێەو  ف ا ان لە  ەرهەمهێ)ااااان   ەرنااااامەوااااان  تەلەفزێۆن  م تەو)ی ە  ە شاااااااێگ تەوااااان، ئە
   .١٣٢ لاپەڕە ٢٢مم ا انە شێرەی ژمارە ٢٠٥ ەوار ەهێ)  ت.

ێان ئەنی ەێ ااااا)   ێییتاڵ  ، جرڵەی  ر سااااات  ا  :  (Digital animationجرڵەی  ر سااااات  ا  .٣
  ێتییە لەوۆی هەنگا ە تەو)ی یەوان   ر ست   ن    ەرهەمهێ)ان  جرڵە، وە لەڕ گەی  ەوارهێ)ان  
وۆمپیرتەرە ە ئەنیام  ە ر ن    ەو  ت  ە    شاااااااێرە  ەرهەم  هێ)  ت  ە   ر سااااااات   ن  

 ر ست   نەوە  سسەی  ەپێ  قۆنا ەوان  پ2D)  م    رەهەندی   3D ەشێرەی مسێ ڕەهەندی 
 ە، جاارڵ (texturing)تااێاا کااااااااا ەر ،(lighting) ، ر  نااااا  (Modelling)  ە  ممااۆ  اا اایاان

(Animating) پارت ڵ ، (particle)  اوگ ا ند  ،(Backgrounds)  ڕ )دەرو  ن ،(Rendering) 
مم ا انە شااێرەی ، ٢٠٦ .D characters2D/3generated -computer ر ساات  ا ی  ێییتاڵ  

 .  ١٣٣لەپەڕە  ٢٣ ژمارە
تاێبەت  .4 تاێبەت هەمر  تەو)ی ەوان   (Special effects):وارێگەرێ   وارێگەرێ   مە ەساااااااات لە 

   ەگ  تە ە، وە  ەوااارهێ) ا ن  ۆ  ر سااااااات   ن  اەێاااڵێااک لەنااا   ەرهەمێ   vfxپ سساااااااەی م
ەرێیە ساای)ەماێ  مفی  ێ   تاێبەت، فی    سااێ ڕەهەندی، ێاری لیدێۆێ    هتد  مە ەساات لەم وارێگ

ێان واراوتەرەوان، ێان تەنانەت  ێار ەوان، لەنا  trackingتاێبەتانە، وی یل و  ن م   ئۆ یێ تێک،
وۆی ر   ەری  ی) ا ن لە لاێە    گرنیاندنیان  ە  ئە ەی ڕاسااااااات   ن لە لاێەو  ت ، لەڕ گەی 

)ان  تەو)ەلۆژێای م  ۆ ن ر نە فی     ٢٠7 CGI - Computer Generated imagery ەوارهێ
                                                           

202  McKella Sawyer, Matte Painting in Film, VFX & Animation: What It Is & How It Works, 15 Jan 2022: link source: 

https://conceptartempire.com/matte-painting/ 
203 Jon Gress; [digital] Visual Effects and Compositing; Printed and bound in the United States of America; 2015; P3-4. 
204 Jon Gress; [digital] Visual Effects and Compositing; Printed and bound in the United States of America; 2015:P11. 
205  Jeff Foster; the Green Screen Handbook "Real-World Production Techniques"; Routledge; 2014: P14. 
206 Cinema 4D; 3D computer animation, modeling, simulation, and rendering software; source link; 

https://www.maxon.net/en/cinema-4d  
207 https://en.wikipedia.org/wiki/Special_effect 
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   ەتەو)ی   Matt Reeves ی  ەرهێ)ەر مات ڕێڤێز مDawn of the Planet of the Apesم
   ەرهەمهێ) ا ە   تی ر ەوەشااااا   ە م یۆنان Motion Captureئاسااااات  ەرزی متۆماری جرڵە 

  واااارەوتەر  ە tracking س ر  ر ە، هەنگاااا ەواااان  تۆماااارو  ن  جرڵە   ێتییە لە و یااال و  نم
    ات   ەرگ تن   ڕێ ۆر و  ن  جرڵەی وارەوتەرەوە، track pointی ێک م ێارێ   ن  چەند و 

 ە ێ  ەرگ ت)    )ەی وااااارەوتەر، لە قۆنااااا   وۆتاااااێ اااااااااادا لە پ سساااااااەێەو  وۆمپەزتی)اااگ 
، وە پێ   3D  جرڵە تۆمارو ا ەوان  وارەوتەرەوە  ەاەێ)ە سااااااەر وارەوتەر    compositingم

  تۆمااارو  ن  جرڵە ە، وە  ە گ انت ێن Motion Capture ەگرت  اات  ەرهەمهێ)ااان لەڕ گەی م
 ٢4ژمارە مم ا انە شێرەی  ٢٠٨شیرازی  ەرهەمهێ)ان  ا ەن  ت لەڕ  ی وات   تێ ر ن  ما ێیە ە.

   .١٣٣ لاپەڕە
 : (Motion Graphics)شەشەم: گرافیکی جوڵاو 

  ای    ە  و  ەێەو  گ نگ  قۆنااااا   Motion Graphics ۆ تێگەێ اااااااتن لەگ افی   جر  م
  تێبگەێن،     ات ێ  جۆرەوان  Graphic Design ەرهەمهێ)ان  ە ێ سااااااەرەتا لە گ افیک  ێزاێنم

 American Institute of Graphicئەنی ەێ اااااان  زانین،  ەپێ  پێ)اسااااااەی پەێ انگەی ئەم ێ   م
Arts- AIGAلان   چەم   گ افیک  ێزاێن  ەناسێ)ێ  ە ەی "  ێتییە لە هرنەری پ اوتی   ناساندن  پ

  پاسژە    ی سوە   ئەزمر نەواااان، لەڕ گەی نەا اااااااااانااادن   ااناااد اااک، ێااااار   ی سوەێە ،  ە 
  گرنیا  لەگەڵ color، ڕەنگ image،   )ە line، هێڵ shape، شااااااێرە text ەوارهێ)ان متێ کاااااات 

نا ەرسو   ی سوە    ااندەوە ساااااااا ە  ە   ێزاێن و  ن  لۆگۆی  ااندە  ازرگانییەوان، ێاار  ئاڵۆز 
ما    تڵ   پ سمۆی مفی  ،  ەرنامە،  را تاێ ێاار  جر    ە   ە  هێڵ اری لاپەڕەی   بکاااااااااێتەوان، 

 Motionلێ ە ە  ەگەێ)ە ئە  ئەنیاااامەی، وە گ افی   جر  م ٢٠9تەلەفزێۆن    سااااااای)ەمااااێیەواااان"
Graphicsم    ەشاااااااێ ە لە گ افیک  ێزاێنGraphic Design جۆر  ی اااااااە لە ساااااااێ شاااااااێرازە   

  ٢١٠وە ئە انی    ێتین لە:، ە ئەنی ەێ نسەرەوییەوەی جرڵ
 
  (Traditional Animation):شێرازی جرڵەی وۆن    .١

شااااێرازی وۆن  ئەنی ەێ اااان، وە لەڕ گەی   )ەوی ااااانە ە و  ارەوە ئەنیامدە را، پراتەی تەو)ی ەوە 
    )ە ٢4ئە ە  ر  ف ەێ   ە ف ەێ     )ەوان  ە ر    ێ ااااااا  ن    ۆ هەر چ وەێە  پێرێکاااااااتبر  م

   .١٣4 لاپەڕە ٢٥ مم ا انە شێرەی ژمارە ٢١١لەڕ گەی  ەستییە ە   ێ ن، وە واتێ   زسری  ە   .
 

                                                           
208STACK Presents; Dawn of the Planet of the Apes: Behind the Scenes Clip EXCLUSIVE TO STACK; Nov 5 2015 , 

link source: https://www.youtube.com/watch?v=JzruDFoBvts 
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  :Stop-Motion Animationشێرازی جرڵەی  ەستا  م .٢
ئەم شااااااێرازە سااااااەری هەڵدا، پراتەی    ای تێپەڕاندن  شاااااایرازی وۆن   ەرهەمهێ)ان  ئەنی ەێ اااااان

  )ەگ ت)ەوە   وارەوتەرەوان لە قرر، ێان هە ێ ی تاێبەت تەو)ی ەوە   ێتییە لە  ر ساات   ن  ژێ)گەی 
  ئاما ەو  نیان لە ساااتۆ ێۆێەودا،   ات   ە  ەسااات و  اری ئەنی ەشااان ئەنیام  ە ر ت   ف ەێ ەوان 
تۆمار  ەو  ن، تا ئێکااتاش لە  ەرهەمهێ)ان  فی    ئەنی ەێ اا)دا ئەم ڕ گاێە پەێاە   ەو  ت،  ۆ ن ر نە 

 ٢١٢    ە شااااێرازی جرڵەی  ەسااااتا   ەرهەم هاتر ە.Shaun the Sheepفی    شااااران  مەڕەوان م
   .١٣4 لاپەڕە ٢٦مم ا انە شێرەی ژمارە

  (Computer animations):شێرازی جرڵەی وۆمپیرتەری  .٣
 ەساااااااتە اژەێەو  تەو)ەلاااااااۆژێیە هەمااااااار  شاااااااێرازە مۆ   نەواااااااان   ەرهەمهێ)اااااااان  ئەنی ەێ ااااااان 

 ەرهەم  ەهێ)ااااا  ن،  ە ئاساااااان اری تە ا   ەواااااات  اااااۆ  ەگااااا  تە ە، وە لەڕ اااااگەی وۆمپیااااارتەرە ە 
 اهێ)ااااان لە  ەرهەمهێ)ااااان  مفاااای  ،  ەرنااااامە،  رامااااا  ا، هەر ەهااااا پێ اااا ە ت)ە گە رەوااااان لە ااااراری 
تەو)ەلۆژێاااااااای وۆمپیااااااارتەر ا واااااااارێگەرێ  زسری وااااااا  ە ساااااااەر شاااااااێرازی   ااااااا)ە گااااااا تن   

  ێەوێاااااک لە  ە  Motion Graphicsمە شااااان گااااا افی ی  م ٢١٣ ەرهەمهێ)اااااان  ئەنی ەێ ااااان
گ نگتااااااااا ێن جۆرەواااااااااان  ئەنی ەێ ااااااااان، وە  اااااااااا ەت  ئەم  اساااااااااەێە، ها شاااااااااان  پێ ااااااااا ەت)ە 
تەو)ەلۆژێیەوااااان  وااااارێگەرێ  مەزناااا   ر ساااات    لەسااااەر  ەرنامەوااااان  تەلەفزێااااۆن     ەا اااای)  

 ە  ێەوێاااک  زانیاااارێ    اکااات)ەڕ  ی  اتاااا   زانیاااارێ ،  اااۆێە لێااا ە ا چەم ااا  گ افی ااا  جااار  
قۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااان ر  ن  ەوەێااااا)ە ە، هەر ەهاااااا پێ هااااااتە    ەواااااان لە وااااا  ە هرنەرێی

 جۆرەوان   ەاەێ)ە ڕ  : 
  : Motion Graphicsم گ افی   جر  

، textپ سساەی جرلاندن  تێ ەڵەی هێ  ارێیەوانە،  ەمە ەسات   ر سات   ن  گرنیان لەنێران متێ کات 
 ،  ە هەر    شاااایرەی shape، شااااێرە color، ڕەنگ image،   )ە motion، جر ڵە sound ەنگ 

،  اتا پ سسااااەی جر ندن  گ افی    ەسااااتا ە   جۆر  ە لە 3D  سااااێ ڕەهەندی  2D    رەهەندی 
جۆرەوااان  ئەنی ەێ ااااااان، وە لەڕ گەی موۆمپیرتەر ە ە  ەرهەم  ەهێ)  اات    ە ێەوێااک لە گ نگت ێن 

 ازار سزی    ر ساات   ن  پەێرەندی   جۆرەوان  ئەنی ەێ اان  ا ەن  ت لە اکاات)ەڕ  ی زانیاری   
  ٢١4ئاسان   ن  تێگەێ تن.

  ڕسڵیااااان  ە  و  ەێەواااا  هاااارنەرێ  لەقۆنااااا     ای  گ نگتاااا ێن جۆرەوااااان  گ افی اااا  جاااار  لە
 ٢١٥ ەم جۆرەی ارارە ە  ەاەێ)ە ر  :  ەرهەمهێ)اندا

 

                                                           
212 Insider channel; How Stop-Motion Movies Are Animated at The Studio Behind 'Missing Link' | Movies Insider; 

https://www.youtube.com/watch?v=p5SygzMSLhM 
213 Jon Gress; [digital] Visual Effects and Compositing; Printed and bound in the United States of America; 2015; P12.  
214 Matt Ellis; Motion graphics vs. animation: what’s the difference? Published at "99designs" website; 2019: link 

source: https://99designs.com/blog/video-animation/motion-graphics-vs-animation/ 
215  https://www.youtube.com/watch?v=fKT_jii6qdk 
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  : Infographicsئی)فۆگ افیک م .١

وااا  اری  ر سااات   ن  هێ  اااارێیە جر  ەواااان ێەواااێ ە لەگ نگتااا ێن جۆرەواااان  گ افی ااا  جااار  ، 
لەسااااەر  اتااااا ئالۆزەوااااان لەپێ)ااااا  اکاااات)ەڕ  ی زانیارێیەوااااان، وە مە ەساااات لێاااا  شاااای   نە ە  
ڕ  ن اااااا  نە ەی  اتااااااا   زانیااااااارێیە ئالۆزەوااااااانە،  ە ئامااااااانی  سەرنیااوێ ااااااان   ئاسااااااان ارێ  

ێاااادە ی)ن  ااااۆ گەشااااتەوان  تێگەێ اااتن لە لای  یاااا)ەر    ەرگاااا ، وە تە ا ی تەلەفزێۆنەوااااان ساااار ی ل
 ە ئی)فۆگ افیااااااااااااااااک ٢١٦هە اڵ   ڕ  ن اااااااااااااااا  نە ەی  اتااااااااااااااااا  زانیااااااااااااااااارێیە ئاڵۆزەوااااااااااااااااان.

لە ەرهەمهێ)ان م ەرناااااااامە، فااااااای  ،  راماااااااا  جۆرا جۆرەوانااااااادا  ەواااااااار  ەهێ)  ااااااات، ێااااااااار  لە 
پێ  ەشااا   ن  ساااای) ار   پ  زنتەێ ااا)ەوان ساااار ی لێاااارەر  ەگی  ااات،  ە هەر    شااااێرەی مسااااێ 

   .١٣٥ لاپەڕە ٢7 مم ا انە شێرەی ژمارە ٢١7دی   ر ست  ەو  ت.رەهەندی ،     ڕەهەن
 (Broadcast Package): پاوێی  تەلەفزێۆن   .٢
ەجاااۆرە ساااەرەوییەوان  گ افی ااا  جااار   وێیێ   واااۆو ا ەی پەا ااا  تەلەفزێاااۆنیە،  ەێەوێاااک لپاااا

 ر ساااات  ەو  اااات   هەماااار  ئە  نا نی ااااانە مااااا ە  وە لەقۆنااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااان ا ەن  اااات، 
  چااااا وە زێاااااات  تێاااااپەڕ ناواااااات  ەگااااا  تە ە، وە  ەشاااااێرەی ٣٠وررتاااااانەی، وە زسر ەی جاااااار لەم

لیااادێۆێ ، ێاااان گ افی ااا  جااار  ، ێااااار  تێ ەڵ   نااا  ملیااادێۆ   گ افی ااا  جااار    لەساااەر شاااێرە   
ەرنااااااامەێە   ە  فااااااۆرمێ    ێااااااارێ  ا   ر ساااااات  ەواااااا  ن، لەسااااااەرەتاێ   ەسااااااتپێ   هەر  

هەمی اااااااە تاێتڵەواااااااان ڕەنگااااااادانە ەی ناااااااا ەڕسو    ەو  ااااااات،نا نی اااااااان   ەرناااااااامەوە پەاااااااا  
    تاااااێتڵ  News Openerپاااااوێی  تەلەفزێااااۆن  پی هااااتر ە لەمتاااااێتڵ  هە اڵ م ٢١٨ ەرنامەواااانن

  هە اڵااااا  Sport Newsم   تااااااێتڵ  هە اڵااااا   ەرزشااااا   Weather Titleوەش   هە ا م
هەر ەهاااااااا پااااااااوێیەوە گااااااا افی ە پێرێکاااااااتییەوان   ە   ، Economic Newsئاااااااا رری م

 Tow&more window – Phone call- Live- Cg- Break- Channel Identityم
  Logo Animation –. ٢١9١٣٥ لاپەڕە ٢٨ مم ا انە شێرەی ژمارە.   
 
  : Brand Videoلیدێۆ  ااند م .٣
رێیە گراساااات ا ەوان وە زانیااااا ئااااێ ە لەجیهااااانێ    ی)اااا ا  ا  ەژێاااان   زانکاااات ئە ەی سااااەل اند  ە،"

ە ە   واااارێگەری زێاااات ی لەێاااا ە ەرێ  م سلااادا  اااۆ ماااا ەێەو   ر ژتااا   ەمێ)ااا)لەڕ اااگەی   ااا)ە ە 
هەر ەهااااااا زسر ەی واااااااتە  ەتاڵەوااااااان  ماااااا سڤ  ە  ٢٢٠   ن"جۆرەوااااااان  تاااااا ی پەێرەناااااادێهەێە لە

                                                           
216 Kyle Ashby; Types of Motion Graphics; Jun 12, 2016/3/9/2021; link source: https://motion-ux.com/types-of-motion-

graphics-5f921cd0d4ac 
217 Dr. Jennifer Ferreira; Infographics: An introduction; paper research; published by Centre for Business in Society 

Coventry University; August 2014; P3. PDF. Link source: 

https://www.researchgate.net/publication/266082644_Infographics_An_introduction 
218 Stephen Price; MOTION GRAPHICS; Stash Media Inc.; New York; 2008: P24.PDF 
219  Michael Betancourt; the History of Motion Graphics; Publisher: Wildside Press LLC; 2013: P 217. 
220 Dr. Jennifer Ferreira; Infographics: An introduction; paper research; published by Centre for Business in Society 

Coventry University; August 2014; P3. PDF. Link source: 
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زسرتاااا  سااااەێ و  ن    اااا)ە    ەوارهێ)ااااان  هەساااات   ی)ااااین پاااا   ەواااا  تە ە، ئەم وااااارێگەرێیەش 
 اااابن  ەسااااەرچا ەی زانیااااارێ ،  ااااۆێە لیاااادێۆی  اانااااد  ت ئەگەر لەێە  واتاااادا   اااا)ە   جاااارڵە ە ێاااا

رسڵێ اااااا  مەزن  ە ی)ێاااااات لە ناساااااااندی  ااناااااادەوان    ەرهەم   وا واناااااادا،  ااااااۆێە شااااااارەزاێان  
 ٢٢١   ە   کااا)س واااارت  شاشاااە  ەناساااێ)ن.video brand اااراری گ افی ااا  جااار   لیااادێۆ  اانااادم

   .١٣٦ لاپەڕە ٢9 مارەمم ا انە شێرەی ژ
 
  :Typography)تاێپۆگ اف  م .4

ە، وە  اااۆ تێ کاااتەوان وااا ا ە لەقۆناااا    ێییتاڵیااادا تااااێپۆگ اف  هااارنەری جر نااادی ئە  ڕ  دکااات)ی
 ێاااارێ   ن  مقە اااارە، ااڵەواااان،  ر اااژی هێڵەواااان، مە  ای هێاااڵ، مە  ای پیااات ڕ  دکااات)  هەر لە

تێااااااادا  ەواااااااار  ەهێ)  ااااااات،  ە   ترا ەواااااااان هەمااااااار   ۆشااااااااێ  نێاااااااران جااااااار ت پیتەواااااااان  
وە  ،جۆرەوااااان  گ افی اااا  جاااار    ا ەن  ااااتمتێ کاااات،ڕەنگ،   اااا)ە،  ەنااااگ، جاااارڵە ،  ەجۆر ااااک لە

مە ەساااات لێاااا  ر  ن اااا  نە ە   نی اااااندان  زانیااااارێیە لەڕ ااااگەی تێ کااااتە ە،  ەساااار   ەرگاااا تن لە 
 ٢٢٢. ا  اااۆ مە ەسااات    اااا ەتێ    ێاااارێ  ترا ەواااان  تااا ی  ە  ممیرزێاااک، ڕەناااگ،   ااا)ە، جااارڵە 

 .  ١٣٦ لاپەڕە ٣٠مم ا انە شێرەی ژمارە 
 

لەگەڵ ئەوەی بۆ رونی ایاواز هەیە لەسااااەر ژمارەی کردە هرنەرییەکانی قۆنایی دوای بەرهەم ێنان 
هاوشااااانی ئەو شااااەە کردەیەی باسااااکران و  حەوت کردە هەندێک لەپساااا ۆڕان دابەشاااای دەکەن بۆ

 Distribution)   یانbroadcasting) دەاەنە اانەی کردە هرنەرییەکانی قۆنایی دوای  وا ا پەاو
هەندێکیتر پێیان وایە پەاو نا یتە اانەی کردە هرنەرییەکانەوە، بەڵکر وەە  بە م ،ەوەبەرهەم ێنان

انی ساااا  قۆنایە سااااەرەکییەکەی وەە  پێو شااااقۆنایێکی سااااەربەاۆ لە قۆنایەکان بەرهەم ێنان هاو
 ، بە م ئەمە هیچ لەو راساااااااتییە ناگۆڕێت، کەبەرهەم ێنان، پەاو(بەرهەم ێنان، بەرهەم ێنان، دوای 

،  ا    ر ن  شاااااااارەزاێ  تی ەوان  قۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان لە  چەم ە  )ەڕەتییانەی، وە ا انە ڕ
، هەر ەها نقۆنا     ای  ەرهەمهێ)ان جێبەجێب   پ سسەی  ەرهەمهێ)ان   و  ەوان   ەوات ئاسانت  

ای  ەرهەمهێ)ان قۆنا      ات تی ەوان   هێزە م سێیەوەی )ەڕەتییانە  ا  ەوتێگەێ اااااااتن لە  چەم ە 
   ڕسڵ   وارێگەرێیان  ەوارهێ)ان  و  ە هرنەرێیەوان  قۆنا ەوە زانیارێ  تە ا ێان هە ێت لەساااااااەر

شارەزاێ   ر نەی تی ەوان ئە     ما  ە اامەوان، لەهەمان اتدالە ەرزو  نە ەی ورالت   ەنگ     )ە 
وان  ۆ هەمر  ئە  وێ اااااااە   گ فتاانەی واات چاارەساااااااەری تەو)ی     هرنەرێ  ا  ە  ماا  ە ااامە

 . ترش   ە ن  دسزر )ە ە واندا تەلەفزێۆن    فی      راما  ەرنامەیمپ سسەی  ەرهەمهێ)ان  لە
 

                                                           
221 Introbrand website; what is video branding (and do I need it?) Apr 26, 2018; 4/9/2021 link source: 

https://www.introbrand.com/blog/what-is-video-branding/ 
222 Robert B. Musburger Gorham; Introduction to Media Production; the Path to Digital Media Production; Focal Press; 

Fourth Edition; 2009: P380.  
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 بەشی سێیەم
 لایەنی پراکتیکی

بەرزکردنەوەی کوالتی بەرنامەی بەکارهێنانی کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان لە 
 تەلەفزیۆنیدا.

 پوختەیەک لەسەر کەناڵی ئاسمانی ئێن ئاڕ تی یەکەم:
 (دا.NRTکەناڵی ئاسمانی ئێن ئار تی )لە ی بەرنامەی )بەوردی(شێوازی بەرهەمهێنان دووەم:
 هەنگاوەکانی لایەنی پڕاکتیکی. سێیەم:

 هەنگاوەکانی لایەنی شیکاری ناوەڕۆک( ١
وی بەکارهێنانی کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمهێنان لەبەرنامەی )بەوردیی( خسێێێێێێێتنەڕو( ٢

 کەناڵی )ئێن ئار تی(دا.
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



73 
 

 (NRT) یەکەم: پوختەیەک لەسەر کەناڵی ئاسمانی ئێن ئاڕ تی
،  ەساااات   ەپەا ااااى  ەرنامەوااااانى واااا    ٢٠١١م ساااااڵ  ى شاااار اتى ١7موەناااااڵ  ئااااێن ئااااارتى لە 

 زێااااات  پەا اااا واتژمێ ەوااااان  ،   اتاااا  ەچەنااااد واتژمێ  ااااک پەا ااااى هە اااار  ڕسژانەسااااەرەتا لە
، شاااار )ى سااااەرەوى  ەگەڕ ااااتە ە واااا  . اا ەناااادار تى وەناااااڵەوە  ااااۆ گ  پااااى وۆمپانیاوااااانى نالیااااا

 ە امەزرا ەى میاااااادێاى نالیااااااا ف ا انتاااااا   اااااار   ٢٠١٣م. لەساااااااڵى انییەوەناااااااڵەوە لەشااااااارى ساااااا ێ
وە لەئێکاااااتا ا چەناااااد    ە،  نااااار    امەزراناااااد ەزگااااااێەو امەزرا ەوە چەناااااد   ە ٢٠١٥مسااااااڵىلە

، ئاااێن 4، ئاااێن ئاااارتى ٣، ئاااێن ئاااێن ئاااارتى ٢ئاااێن ئاااارتى ئاااێن ئاااار تااا ،  ەگ  ااات  ە  ملەاۆ وەناڵێاااک
زمانەواااانى وااارر ى   ە سۆشااایال میااادێاها واااات ئەم وەنااااڵە لەساااەر تۆڕەواااان  .  ئااااڕتى ساااپۆرت

ەر  ااااااى ورر سااااااتان   عێاااااا اق   ه    عەرە ااااااى   ئی)گ یاااااازى پەا ااااااى هە اڵ   ر   ا ەوااااااان
  ٢٢٣یهان  ەوات.ج

پەێ ەرێاااااااااا  وااااااااااارگێ ێ  وەناااااااااااڵەوە  ەپێاااااااااا  پااااااااااۆڵێ)  گ اااااااااات  وااااااااااارگێای لەجااااااااااۆری 
ری وار  ااااااااااا  سیکاااااااااات    ەڕ اااااااااارە   ن وە شاااااااااێراز    تاااااااااااێبەت لە * Matrix/Structureم

وە  ،لەسااااەر  ی پەێاااا ەرەوە ە  ەڕ اااارە ەری وەناااااڵ   اااات  ەجۆر ااااک ەوااااات وااااارگێاێ  پەێاە 
   ەشاااااا  سااااااەرەوییە 7م ،ێەسااااااەرجەم  ەشااااااەوان  وەناااااااڵەوەلێپ ساااااا ا ی  ەرپ ساااااا  ێەوەمە   

م ەرپ ساااا  ئیاااادارە، جێگاااا ی  ەڕ اااارە ەر،    پەێاااا ەرە وااااارگێاێیەوە  ەم جااااۆرەێ ەپێاااا  ڕێز ەنااااد
 ەرپ ساااااا  هە اڵ،  ەرپ ساااااا   ەرنامەوااااااان،  ەرپ ساااااا  ئااااااا ت پاااااارت،  ەرپ ساااااا  هاااااارنەرێ ، 

مراساااااااتگۆێ    ها ساااااااەنگى    ااااااار  ێ     ر شااااااا ەوانى  ە ٢٢4  ەرپ سااااااا  سۆشااااااایاڵ میااااااادێا 
 مس ۆگان ی موەناڵى هەمر  رەنگەوانە  وارەوان   ەئەنیام  ەگەێەنێت.

 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           

جۆر  ە لەپەێ ەر ەندی ڕ  د ا ەێ  زێات  لە امەزرا ە میدێاێیەوان پەێاە   ەو  ت، مات   س پەێاەی زێات  لەێە   *
وات،  ەشاااااااێرەێە  وارمەندەوان   امەزرا ەوە ڕ  دەاات، وە زێات  لەێە  ساااااااەرپەرشاااااااتیار   هێڵ لە ەڕ رە ەر  ە

 سەرسویان هەێە.
224 Stephanie Grubenmann; MATRIX ORGANISATION the design of cross‐beat teamwork in newsrooms; Zürcher 

Hochschule der Künste; published: 09 Jan. 2016. 



74 
 

 ٢٢5(NRTدووەم: شێوازی بەرهەمهێنان لەکەناڵی ئاسمانی ئێن ئار تی )
  ەمە ەسااااات  ،  وااااا  NRTمەێااااادان  ساااااەر ان  وەنااااااڵ  م ەشاااااێرەێەو  ئە ەی تااااار ژەر    ای   

ئاما ەوارێیەوااااان  ااااۆ  ەرهەمهێ)ااااان   شااااێرازی تۆمااااارو  ن   وااااۆو  نە ەی  اتااااا   زانیااااارێ   
لەڕ اااااااااااااگەی  ەرناااااااااااااامەی م ە  ر ێااااااااااااا    ە  ساااااااااااااامپڵ  تااااااااااااار ژێ)ە ەوەی، تااااااااااااارێژەر 

 ەش    هەماااااار    لەگەڵ  ااااااۆڕ ی  ەڕ اااااارە   ن  وەناااااااڵەوە ێااااااداری  ئام ازیمچااااااا پێ ە تن  ە
 ر ی      اااااۆ تێگەێ اااااتن لەشاااااێرازی  ەرهەمهێ)اااااان   ەرناااااامەی م ە ، ئەمەشێەوەواااااان ئەنیامااااادا

تاااارێژەر لەسااااەر  )ەمااااای  ،وااااۆو  نە ەی زانیاااااریزانی)اااا  هەناااادێ تاێبەت ەناااادی  ەرنااااامەوە،   ای 
،  ەر ەسااااات  ااااار  زانیارێیاااااانەی لە اااااارەی پ سساااااەی  ەرهەمهێ)اااااان   ەرناااااامەوە ەئە   اتاااااا   
 ەرناااامەوە تەنهاااا پ ااات  ە تراناااا   شاااارەزاێ  وەنااااڵ  ئاااێن ئاااار تااا   اااۆ  ەرهەمهێ)اااان   ەروە ت 

تراناااا   لە ەرهەمهێ)اااان   ەشاااێک لە ەرنامەوانااادا سااار  لە،  ەڵ ااار وارمەنااادان  وەنااااڵەوە نا ەساااتێت
هێاااااازە ماااااا سێیەوەی  ەرهەمهێ)اااااا  ،  ە م هەر     ەر ەگ  ااااااتوەناااااااڵەوە   ەرە ەیشااااااارەزاێ  
لێاااا ە ا ڕ  ناااااو   ەاەێاااا)ە ەوە ا     شااااێراز پەێاااااە   ەوەن لە ەرهەمهێ)ااااان   ەرنااااام ەرنااااامەوە 

 :سەر  ەم جۆرە
 :  اتااااا   ای Green Screen Studioم تااۆمااااارواا  ن لەسااااااااتااۆ ێااۆی گاا ێاان ساااااااا اا ێاان  ١

مستۆ ێۆی گ ێن س  ێن   سیکتەم   ەنگ   ڕ  ناو    وامێ ا   ە تەو)ەلۆژێای واسما ئاما ەو  ن 
  گۆشاااەی fullshotتە ا  ە  م ەو  ت    ەقە ارەی مگ تەی  ەرنامەوە تۆمار ٢٢٦ chroma keyو  م

 شاااشااە، ١٠٨٠*١9٢٠  ف ەێ  لەچ وەێە ا   ورالت  م٢٥جیا از    ە ێ جرڵەی وامێ ا،  ەف اێ  ڕەێت  م
  ای  تۆمار ەو  ن  ۆ قۆنا   ەپلان  توە پێرێکااااتە پێ اااا ەشاااا ار  ی)ر )ێ ،هەر ەها ئە  نراندنانەی

  .  پ سسەی مۆنتاژو  ن   ەرنامەوە  ەرهەمهێ)ان
تۆمارو  نە،  ە م جیا ازێیەوەی  هەمان تەو)ی   : ئەم شاااااااێرازەرو  ن لەساااااااتۆ ێۆی هە اڵتۆما  ٢

 ن لەستۆ ێۆی   زسر وەمت ە  ەرا ر   ەتۆمارو Green Screenم لە ە اێە ڕ   ەری پەر ەی سە ز
 ی نا  video wallتەنها لیدێۆ  اڵ م ە اتۆمارو  نلەم شااااااایرازەی چرن ە تە ا  گ ێن سااااااا  ێ)دا، 

ە ێتە ڕ   ەری وارو  ن، وە  ەوە  تە پ ت پێ  ەش ار   سەوۆی  ەستان  پێ  ەش ار  ستۆ ێۆ 
وان  قئەمەش  ا مان و  ە هرنەرێیە وات نەترانین  ە  ێکااااااات  اۆ )ان   ۆ  ە نا     ای  ەرهەمهێ ۆ

 .هەێە   ەێن، چرن ە س)رر     ێارێ  ا   ۆ وارو  ن تیاێدازێا 

 
 
 
 

                                                           
   ەرنامەی لەسەر پ سسەی  ەرهەمهێ)ان NRTچا پێ ە تن لەگەڵ  ۆر ی  ەر رە   ن لەوەناڵ  ئاس ان  ٢٢5

 .ازی  ەرهەمهێ)ان لە وەناڵەوە اشێر م ە ر ی  
226 Jeff Foster, the Green Screen Handbook, Routledge 2nd Edition, 2014: P22. 
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 پڕاکتیکی: هەنگاوەکانی لایەنی سێیەم
 (Content Analysis Side Steps) هەنگاوەکانی لایەنی شیکاری ناوەڕۆکا( 
ئەم تر ژێ)ە ەێە  ەمە ەسااااااات  شااااااای   نە ەی  ەوااارهێ)ااان  و  ە هرنەرێیەوااان  قۆنااا     ای    

 ر ێ   وەناڵ  ئاسااااااا ان  ئێن ئاڕ ت   لە  ەرنامەی م ە  Post Production Stageم  ەرهەمهێ)ان
 ەم شێرەێەی  ، ەپ تبەستن  ە میتۆ ی شی ارێ  ژمارەێە  ڕ رشر )  زانکت  گ تۆتە ەر  ا، NRTم

 ارارە ە:
 :(The concept of analysis) چەمکی شیکاریی .1

شاااای ارێ  نااااا ەڕس  تااااا ئێکااااتا پێ)اسااااەێەو  جێگیاااا     ێااااارێ  ا ی  ااااۆ نەواااا ا ە، وە هەماااار  
م  نار  جۆرا رجۆرانەشااااااادالەنێااااااار ئە  پێ)اساااااااە   تااااااار ژەران لەساااااااەری واااااااۆوبن،  پکاااااااپۆڕان

 ی ساااارن   ەڵێاااات: مشااااێراز    ئەنیاماااادان  تاااار ژێ)ە ەێە  ااااۆ  انااااان    )اااااێەو  ر  داااا ا   ااااۆ 
لەم  ٢٢7، ناااااا ەڕسو  ڕ اڵەتااااا   ا ەتەواااااان  پەێرەسااااات  ە زانکااااات  ڕاگەێانااااادن   وۆمەنی ەێ ااااان

ساااااۆنگەێە ە چەم ااااا  شااااای ارێ  شاااااێراز  ە  اااااۆ پاااااۆڵێ)   ن  اەساااااڵەت   تاێبەت ەنااااادێیەوان  
 ٢٢٨ ێارێدەوات. ،ڕسو   ەستەوان  پەێرەست  ە   )ەماێانەی شی ارینا ە

لەم تاااار ژێ)ە ەێە ا تاااار ژەر ئەم میتااااۆ ەی  ااااۆ شاااایتەڵ   ن   شاااای   نە ەی  ەوارهێ)ااااان  واااا  ە 
هرنەرێیەوااااان  قۆنااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااان  ەوارهێ)ااااا ە   هەنگااااا    ڕ رشاااار )ەوان  پەێرەساااات 

  ە  میتۆ ەی گ تر ەتە ەر:
 : Create Analysis Formم فۆڕم  شی ارێ  ر ست   ن   .٢
وە  ،پێااااایەی ئەم تااااار ژێ)ە ەێە شااااای ارێیەو  پاشااااارەاتەێە،  اتاااااا فاااااۆڕمێ   ئاماااااا ەو ا  نیااااایە ە 

، تاااااار ژەر سااااااەرەتا تەماشاااااااای تە ا ی ئە  پ ااااااات  پێببەسااااااتێت تاااااار ژەر  ااااااۆ  ر ساااااات   ن 
ێەوە   امپڵ  تااااار ژێ)ە ەوە  ەرێگ تااااار ن، پاشاااااان ، وە  ە  ن ااااار نە   سااااا  ە ەرناماااااانەی وااااا  
 .  ە ەستەوان   ێارێ   

 : Select Analysis Units/ Categoriesم  ێارێ   ن  ێەوەوان  شی ارێ  .٣
دەهێ)ن، شاااای ارێ  یتااااۆ ە  ەوەن    ەوارێااااەی ئە  تاااار ژێ)ە انەی پەێاااااەی ئەم مپێاااایەی زسرێاااا) ە 

ساااااەر  )ەماااااای ێەوە  ەرگی ا ەواااااان   ە   اااااۆ ناااااا ەڕسو  نرساااااین  ەوەن، ئەم  ێاااااارێ   نەش لە
ئە ەی ئەم تااااار ژێ)ە ەێە س  شااااات  ما ە...هتاااااد   ە م لە ەر م شاااااە، رساااااتە،  ااااااگە، وەساااااێتی ،

وە  ااااۆ   )ەوااااان  ەو  اااات،  اتااااا  ،شاااای   نە ەی   اااا)ەی جاااار     ئە  ر  دکاااات)ەی تاااااێبەتە  ە
مگااااا تە،  Units/ Categoriesم ناااااا ەڕسو  تااااارێژێ)ە ەوە   ااااا)ەێە، نە  نرساااااین،  اااااۆێە ێەوەی

 ێاااا ەن، ساااا ر )س   ەجیااااا  ەرگیاااا ا ە   پ اااات  پێبەساااات ا ە   شاااای ارێ   ااااۆ واااا ا ە، لەزمااااان  
                                                           

جامع  لرزێانا ف  الرلاێات ال ت(دة الام ێ ی ، ت ج   ال  وز الع     اێن  انی رن، ت( یل ال ض رن   (رث التصال.  227
 .١٦٨، ص١9٨٨لب(رث ال کت  ین  ال  اهدێن،  غدا ، 

مصطف    ید الطائ ، ای  میلا  ا ر   ،م)اه  البعث الع   ،  التطبیكها ف  الاعلام  الع رم الکیاسی ،الاس )درێ ، ار  ٢٢٨
 .١٢٥، ص٢٠٠7الرفاء لدێ)ا الطباع   ال)  ،
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 ە  ێەوەواااااان  شااااای ارێ   اااااۆ لیااااادێۆ ( SHOT= SCENE= SEQUENCE) ئی)گ یزێااااادا  ە
وە ها تەرێاااااب   ها شاااااێرەی ێەوەی  ااااااگە   ڕساااااتەێە لە اااااراری شااااای   نە ەی  ٢٢9 ا ەن  ااااات

 پێاااایەی لەڕ زمااااان  زمااااان  ساااای)ەما ا  ەگرت  اااات مگ تە  شااااە ،  اتە هەر  ەقە نرساااا ا ەواندا،  ە
گاااااا تەێە   شااااااەێەوە   ئام ازەوااااااان  پەێرەناااااادێ  ئە  واااااا  ە   وااااااارتێ ەرانەن وە گ تەوااااااان 

 پێ ە ە گ ێدە ات.
  ێارێ   ن   ەستەوان  شی   نە ە .4

شاااای ارێ  ئە   ێااااارێ   ن   ەسااااتەوان  میتااااۆ ەوە وە "مە ەساااات لێاااا   ێااااارێ   ن   ەسااااتەوان  
وە سااااااای ا   ٢٣٠ڕەگەزە ساااااااەرەو    لا ەویاااااااانەێە، وە ێەوەواااااااان  شااااااای ارێ  تێااااااادا  ا ەن  ااااااات"

اەساااااااڵەت  ها  ەشااااااایان هەێە   لەساااااااەر ئە   )ەمااااااااێە  ەپێااااااا  پێدا ێکااااااات    ئامانیەواااااااان  
 .پۆڵێ) ارێیان  ۆ  ەو  ت تر ژێ)ە ەوە

     ەشااااا    ەساااااتەوان  شااااای ارێ   ە گااااار  ەی میتاااااۆ ی شااااای ارێ  ناااااا ەڕس ،  ەو  ااااات  ە
 ٢٣١سەرەوی  وە   ێتین لە:

وە تاااااااێبەتە  ەاکاااااات)ەڕ  ی  ، ە ماااااا  ئە  پ ساااااایارە  ە اتە ە مچاااااا   تاااااا ا ە جااااااۆری ێەوەم: 
  ا ەت  ئە  نا ەڕسوانەی شی ارێ   ەو  ن.

وە تااااااێبەتە  ە اکااااات)ەڕ  ی  ، ە مااااا  ئە  پ سااااایارە  ە اتە ە مچاااااۆن  تااااا ا ە جاااااۆری    ەم: 
رەی  ، وە زێاااااات  پەێرەساااااتە  ە فاااااۆڕم  شاااااێاااااا ا ەتەڕ ئە  شاااااێرازەی وە ناااااا ەڕسوەوەی پاااااێ 

 .اکت)ەڕ  ی نا ەڕسوەوە ە
ئەم تااااار ژێ)ە ەێە زێاااااات  پ ااااات   ەجاااااۆری    ەم  ەساااااتر ە، وە تااااااێبەتە  ە  ە مااااادانە ەی    

پێااایەی ئەم تااار ژێ)ە ەێە شاااێرەی اکااات)ەڕ  ی ناااا ەڕسوەوە،  ە پ سااایاری مچاااۆن  تااا ا ە   اتاااا 
واااااارالت   قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان  لە ەرزواااااا  نە ەی  ەوارهێ)ااااااان  واااااا  ە هرنەرێیەوااااااان 

 مشێرە   ەئامان  گ تر ە.
 پێ)اسەو  ن   ەستەوان  ترێژێ)ە ە .٥

: مە ەساات لەم  ەسااتەێە  Source Of Productionم سااەرچا ەی  ەرهەمهێ)ان  ەساتەی ێەوەم:
 .پۆڵێن و ا ە منا اۆێ     ەرەو   ۆوە  ەرنامەوەێە،   ەرهەمهێ) م سێ  اکت)ەڕ  ی لاێەن  

نیاااااااااان وە ساااااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)ا ،: ئە   ەرناماااااااااانە  ەگااااااااا  تە ە Enternalم ناااااااااا اۆێ  -
 هاتر ن.ار ی وەناڵەوە  ەرهەم نا اۆێیە   لەلاێەن تی ەوان   وارمەندان 

وە ساااااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااااااان  ،: ئە   ەرناماااااااااانە  ەگااااااااا  تە ە Externalم  ەرەوااااااااا  -
 . )ەهێ) ا نوەناڵەوە ە  ەرهەمەن وارمەندان  لاێلە ەرەوییە   

                                                           
229 https://beverlyboy.com/filmmaking/shot-vs-scene-vs-sequence-whats-the-difference/ 

 .9٥سا ی   ۆوان ، میتۆ ەوان  تر ژێ)ە ەی زانکت ، اانەی چاپ    ڵا و  نە ەی چرارچ ا، س ێ ان ، ل ٢٣٠
 .١٨١، ص٢٢٠٠س ی  م( د  کین،  (رث جامعی  ف  الاعلام،  ار الفی   ال)   الترزێع، ٢٣١
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مە ەست :  Image source and materialsمسەرچا ەی   )ە   ما  ە اامەوان ەستەی    ەم: 
وە  ۆ مسااااەرچا ەی  ،لەم  ەسااااتەێە اکاااات)ەڕ  ی   )ە   ما  ە اامە  ەوارهاتر ەوان   ەرنامەوەێە

 .پۆڵێ)  ا ە تاێبەت  ەار ی وەناڵەوە،  ەرگی ا  لەسەرچا ەی  ەرەو  

: هەمر  ئە    )ە   ما  ە اامانە  Enternal sourceم ساااااااەرچا ەی تاێبەت  ەار ی وەناڵەوە -
 هاتر ن   مرڵ   ار ی وەناڵەوەن.ە ە، وە لەنا   ەرنامەوە ا  ەوار ەگ  ت

هەمر  ئە    )ە   ماااا  ە اااااماااانە   External sourceم  ەرگی ا  لەساااااااەرچاااا ەی  ەرەو  -
 . ەرگی ا ن ە ەیهاتر ن   لەسەرچا ەی  ەرەوی ەرنامەوە ا  ەوارە ە، وە لەنا   ەگ  ت

مە ەست لەم  ەستەێە   ێتییە  :(Camera Shot Size   ەوارهێ)ان  قە ارەی گ تە ەستەی سێیەم: 
 ەرناامەوە ا، وە  ۆ قە اارەواان متە ا ، ناا ەناد، ناا  لە ەان  قە اارەی گ تەی  ەواارهااتر  ەواارهێ)ا ەل

 .پۆڵێن و ا ە نزێک،    ر، زسر    ر، گ تەی ئەم ێ  ، لێ درا  نا ەندی نزێک، زسر 

ێە : مە ەساااات لەم  ەسااااتە(Camera Angels   ەوارهێ)ان  گۆشااااەوان  وامێ ا ەسااااتەی چرارەم: 
،  ۆ گۆشاااااااەوان م ەرز، نزم، ڕاسااااااات، چەپوە  ەرنامەوە ا، نا  گۆشاااااااەی وامێ ای  ەوارهاتر ە لە

 .پۆڵێ)  ا ە ڕ   ەڕ  ، لێ درا  

: مە ەسااات لەم  ەساااتەێە (Camera Movements  ەوارهێ)ان  جرڵەوان  وامێ ا ەساااتەی پێ)یەم: 
 zoom in- zoomاکاااات)ەڕ  ی جرڵە  ەوارهاتر ەوان  وامێ اێە لە ەرنامەوە ا، وە  ۆ جرڵەوان  م

out- tilt up – tilt down – pan right – pan left – camera crane – camera dolly - 
mix  پۆڵێ)  ا ە. 

 ، : مە ەساات لەم  ەسااتەێەtransition effect ەوارهێ)ان  وارتێ ەری ت انزشاان م ەسااتەی شااەشااەم: 
ە لەنااا   ەرنااامەوە ا ێ transition effectم اکااااااات)ەڕ  ی وااارتێ ەرە  ەوااارهاااتر ەوااان  پەڕێ)ە ە

 – cut - dissolve – fade in – fade out ێ ەنێ ە ە  ۆ  ێ ەنێ   ت ، وە  ۆ وارتێ ەرەوان  ملە
wipe - mix  پۆڵێ)  ا ە. 

: مە ەست لەم  ەستەێە (video effects   ەوارهێ)ان  وارتێ ەری   )ە لیدێۆێیەوان ەستەی  ە تەم: 
نامەوە ا  ۆ گۆڕان اری لە نا   ەر وانە لە وارتێ ەرە   )ەێیە )ان   وارهێ ناو    ە ئاسااااااات  ڕ   تۆن   

  RGB- LEVELS – LUTS- MIXوارتێ ەرەوان  مجیا   ەشااااێرەی تا  تا ، وە  ۆ گ تەوان  ە
 .پۆڵێ)  ا ە

مە ەساااااات لەم  ەسااااااتەێە : (Audio Actions  ەوارهێ)ان  و  ە  ەنگییەوان ەسااااااتەی هەشااااااتەم: 
اکت)ەڕ  ی  ەوارهێ)ان   شێرازی ڕ  دکت)  و  ە  ەنگییەوانە لەنا   ەرنامەوە ا، وە  ۆ و  ەوان م 

 .پۆڵێ)  ا ە ، ف تەری  ەنگ ،  اوگ ا ند میرزێک لێ دان   ەنگ، وارێگەرێیە  ەنگییەوان
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ستەی نۆێەم: ست   نە ەی ڕەنگەوان  ە : مە ەست لەم (color corrections   ەوارهێ)ان  و  ەی ڕا
 ەستەێە اکت)ەڕ  ی  ەوارهێ)ان  مە ەست  و  ەی ڕاست   نە ەی ڕەنگەوانە لەنا   ەرنامەوە ا، وە 

  .پۆڵێ)  ا ە نە ەی ڕەنگەوان، مە ەست  جران ارێ   ۆ     مە ەست   ە  ممە ەست  ڕاست   

ستەی  ەێەم:  ستەێە (color gradings   ەوارهێ)ان  و  ەی پ ە ەندی ڕەنگەوان ە : مە ەست لەم  ە
 ەرنامەوە ا، وە  ۆ      نا   ڕەنگەوانە لەێاکااااااات)ەڕ  ی  ەوارهێ)ان  مە ەسااااااات  و  ەی پ ە ەند

 .پۆڵێ)  ا ە مە ەست   ە ممە ەست  پ ە ەندی ڕەنگەوان، مە ەست  جران ارێ  

 : مە ەساات لەم  ەسااتەێە visual effectsم وارێگەرێ   ی) ا  ەوارهێ)ان  و  ەی  ەساتەی ێاز ەێەم: 
 -Matt Pantingم لەنا   ەرنامەوە ا، وە  ۆ و  ەوان  ەوارێگەرێ   ی) ا اکاات)ەڕ  ی  ەوارهێ)ان  

Compositing - CGI  پۆڵێ)  ا ە. 

- Matt Painting ر سااااااات   ن   ئااامااا ەو  ن   لەلەو  ەی مااات پەێ)تین   ێتییە: مە ەساااااااات 
 .لەقۆنا     ای  ەرهەمهێ)اندا  ەرنامەوەنا    گرنیا   ۆ لیدێۆی تۆمارو ا ی ێەوژێ)ەگە

- Compositing : وۆو  نە ە   ڕ  دکااااات)  چەند گ تەێەوە لە چرارچێرەی  پێک ا ەمە ەسااااات لە
  ەگ  ت. ەنگ     )ە   وارتێ ەرەوان لەاۆ، ێان س ر )کدا، وە داێە   ێ ەن

  computer-generated imageryمە ەساااااااات لە سااااااا  ج  ئااای م CGI:سااااااا  ج  ئااای  -
دێۆ تۆمارو ا ە  ەجۆر ک تێ ەڵ  ە لی ،گەی وۆمپیرتەرە ە   ن   ێ ەنە  ێییتاڵییەوانە لەڕ  ر ست

 ە  ئە ەی  ێ ەنە  ر ست  ا ەوان لە اقع   ێ ەنە تۆمارو ا ەواندا  ر ن   ،ڕاستییەوان  ەو  ت
  هە ێت.

 ،سااااتەێە : مە ەساااات لەم  ەMotion Graphics ەوارهێ)ان  گ افی   جر   م ەسااااتەی   از ەێەم: 
گ افی ە جر  ەوانە لەنا   ەرنامەوە ا، وە  ۆمنرسااااین،  اکاااات)ەڕ  ی  ەوارهێ)ان  جۆر   شااااێرەوان 

 .پۆڵێ)  ا ە شێرە ئەندازەێیەوان، نەا ە،   )ەی  ەستا ،   )ەی جر    –هێ  ارێ  
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 (The reality of Analysis Form  : ڕاست  فۆڕم  شی ارێ ٦

ئە  فاااااۆڕمەی مە ەسااااات لەڕاسااااات  شااااای ارێ  ئاسااااات   ەئاگاااااا ر ن  تااااار ژەرە لە ڕا ەی ڕاسااااات  
ئەگەرچاااا  هەنگا ەوااااان  ئەنیاماااادان   ٢٣٢ ە  پێاااارەر  ااااۆ پێاااارانەو  ن   ا ەتەوااااان  ەوارێاااادەهێ)ێ

ڕاسااات     ر سااات  فاااۆڕم  شااای ارێ  ێەوااای ە لە هەنگاااا ە  )ەڕەتیااا    ساااەرەوییەوان  میتاااۆ ی 
شاااای ارێ  نااااا ەڕس ،  ە م لەگەل ئە ەشاااادا  ە تەنهااااا ێە  جااااۆر لە ەر ەسااااتە ا نیاااایە  تاااارێژەران 

ێژێ)ە ەوانیاناااادا زێااااات  لەجۆرێااااک  ەگاااا نە ەر، ئەم تاااارێژێ)ە ەێە پ اااات   ەجااااۆری ڕاساااات  لە تر
ر اڵەتااااااا   ەساااااااتر ە ، هەر ە  چاااااااۆن لەزسر ەی ترێژێ)ە ەواااااااان  پەێرەسااااااات  ە شااااااای ارێ  
نااااا ەرس   ەوار ەهێ)  اااات، ئەم هەنگااااا ەش  اااا ێتییە لەپی اااااندان  فااااۆڕم  شاااای ارێیەوە  ەچەنااااد 

)  وەس وەمتااا  نە ێااات  ەمە ەسااات   ەئاگاااا ر ن لەراسااات    پکاااپۆڕ   هەڵکاااەنگێ)ەر ک، وە لەپێااا
 ر ساااات  ئە  فااااۆڕمەی  ااااۆ پ سسااااەی شاااای ارێیەوە  ر ساااات  ا ە، هەر ەهااااا نااااا ی پکااااپۆڕ   

  ای هەڵکاااااااەنگاندن  فاااااااۆڕمەوە لەلاێەن  *.هەڵکاااااااەنگێ)ەرەوان  ە گااااااار  ەی پااااااا ەی زانکاااااااتیان
وە ئەم ڕ اااااااژەێەش   ێاااااااارێ  ا، 0.957پکاااااااپۆڕانە ە، ڕا ەی راسااااااات     ر سااااااات   ەڕ اااااااژەی م

لەڕ  ی زانکااااااتییە ە گرنیااااااا ە،   ای ڕاگەێاناااااادن  فااااااۆڕمەوە، پاشااااااان  ێااااااارێ   ن  ڕ ااااااژەی 
ڕ  ە ت)یااااان لەسااااەر  ەسااااتەوان  شاااای ارێ  نااااا  فااااۆڕمەوە  ەپێاااا  مهااااا وۆل ەی هۆڵکاااات   ئەم 

 لێ دانە ە ئامارێە  ە ێهات:

 

 نا ەندی رێ ە ت)  هەڵکەنگێ)ەران  ×ن      ڕ ژەی ها ێەو           
 نا ەندی ڕ   ە ت)  هەلکەنگێ)ەران  × ١-ممن+١                                  

 ڕ ژەی ها ێەو    

                      
 
 
 
 
 
 
 

                                                           

 هەڵکەنگێ)ەران:*
 .   .ا  اهی  سەعید فتح ال ە، پ سفیکۆری ێارێدە ەر،  ەش  راگەێاندن، زان ۆی س ێ ان .١
 .   .هەژار م( د جلال، پ سفیکۆری ێارێدە ەر،  ەش  راگەێاندن، زان ۆی پۆلیتەو)ی   س ێ ان .٢
 زان ۆی س ێ ان ..   .هێ ن مەجید، پ سفیکۆری ێارێدە ەر،  ەش  راگەێاندن، ٣
 ،  ەش  راگەێاندن، زان ۆی س ێ ان ..ێۆهان عرس ان   ە  کێن، مامۆستا.   4
 .   . ەرهەم االید ا  د، مامۆستا،  ەش  راگەێاندن، زان ۆی س ێ ان .٥

 .١١، ل٢٠٠٦ . م( د م)ا   یاب، اساساات الب(رث الاعلاما   الاجت اعا ،  ار الفی   ال)    الترز ع، الكاه ة  ٢٣٢
 

 =0.957 
0.82×5 

0.82×4) +1  
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  Coefficient Reliabilityم ێگی ێ : ج٨
مە ەساااات لە جێگی ێاااا ، گەێ اااات)ە  ەهەمااااان ئەنیااااام  شاااای اری ێەوەم. ئەم هەنگااااا ەش لەر ااااگەی 
    اااااارەو  نە ەی شااااای اری  ەساااااتەوانە  ەساااااەر هەماااااان ساااااامپڵ   ەرگیااااا ا   ەڕ ژەێەوااااا  
 ێااااارێ  ا  لە واااااتێ    ێااااارێ  ا  ا، تاااارێژەر  ااااۆ گەێ ااااتن  ە جێگی ێاااا  لەگەل ااااار  هەسااااتا  ە 

ن  ە تێپەڕ ااااار ن  ماااااا ەی مساااااێ ماناااااگ   ەساااااەر مێاااااژ  ی     اااااارە شااااای   نە ەی  ەساااااتەوا
 ٪ 10مئەنیاماااادان  ێەوەم شاااای ارێدا لەگەڵ ااااار ی اااااۆی، ئەم هانگااااا ەش  ە ەرگ ت)اااا  ڕ ااااژەی 

 ەرناااااامەێە،  ەپ تبەساااااتن  ەێاساااااای مهۆڵکااااات    اااااۆ جیگی ێااااا ،   ٢٦مساااااامپڵ  تااااار ژێ)ە ەوە وە 
ئەمەش  ااااۆ  ڵ)یااااا ر ن لە  وە  0.938منا ەناااادی هااااا ێەو  تاااار ژەر لەگەڵ ااااار ی اااااۆی واااا  ێیە 

ر  نااااااا    ڕاساااااااتگۆێ   ەساااااااتەی شااااااای ارێیەوان  ەڕ ژەێەوااااااا   ەرز  ا ەن  ااااااات  ەپێااااااا  ئەم 
 ها وی ەێەی ارارە ە:

 
                     

               
 

                     
               

 
 : شێرازە ئامارێیەوان9

 اااااااۆ  ێاااااااارێ   ن   ەرەنیامەواااااااان   ،شاااااااێرازە ئامارێیەواااااااان   ەوارهااااااااتر  لەم تااااااار ژێ)ە ەێە ا
  IBM SPSS Statisticsپەێرەسااات  ەلاێەنااا  شااای ارێ ، تااارێژەر  ەرناااامەی وۆمپیااارتەری م

رازی ئاماااااری وۆمەڵێااااک شااااێ  ە پ اااات  ە ەسااااتهاتر    اتاوااااان  ەوارهێ)ااااا ە،  ااااۆ شاااای   نە ەی 
 : ەستر ە

  Percentژەی سە ی م ەوارهێ)ان  ر  -
 (Frequency) برونەوە ەوارهێ)ان  چەند ارە -
  . (Meansێ  سزێ)ە ەی نا ەندەژمێ ە -
 (Variance- sig) ەهای  ەڵگە ارێ  دۆزینەوەی  -
 .*  T- testم تاقی   نە ەی  ەوارهێ)ان  سزێ)ە ەی جیا ازی نێران  ەستە  گۆڕا ەوان  ە  -
 

----------------------- 
( شااااێرازێکی ئامارییە بەکار دەهێنرێت بۆ دۆزینەوەی ڕادەی ایاوازی گۆڕاوێک،یان دوو گۆڕاوی ایاواز، یاارد دوو T test اقیکردنەوەی  *

 گۆڕای پەیرەست بەیەکتر، لەنێران دوو بگۆڕدا، بۆ سەلماندنی لەڕێگەی بەها بەدەست ا روەکانەوە. 

 

      0.957= 
2m 

N1+n2 

Coefficient Reliability = 

      0.938= 
2× 24.6 

26+26 
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ێنان لەبەرنامەی )بەوردیی( ( خستنەڕووی بەکارهێنانی کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای بەرهەمه٢
 کەناڵی )ئێن ئار تی(دا.

واااااان  قۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااان هرنەرێیە لەچرارچێااااارەی اکااااات)ەڕ  ی  ەوارهێ)اااااان  وااااا  ە
ی ارێ  ڕ اڵەتااااا   اااااۆ تااااارێژەر میتاااااۆ ی شااااا ، ەرزوااااا  نە ەی وااااارالت   ەرناااااامەی تەلەفزێۆنیااااادالە

،  ەرناااااامەوە ا  ەوارهێ)اااااا ەناااااا  شاااااێرازی  ەوارهێ)اااااان  وااااا  ە هرنەرێیەواااااان لە ەئاگاااااا ر ن لە
   هەر ەهااااا تاااار ژەر لەڕ ااااگەی ژمااااارەێە  ا ااااتە ە زانیااااارێ     اتاوااااان  پەێرەساااات  ە گااااۆڕا 

 ، ئە ێاااا ەم تاااار ژێ)ە ەێە هەێەتاااا  ەپێاااا  ئە  ئامانیااااانەی ئر   نا نی ااااان  تاااار ژێ)ە ەوە  ەااااااتە
  ە:ارارەیۆرەی  ەم  SPSSڕ گەی  ەوارهێ)ان   ەرنامەی شی ارێ  ئامارێ  ملە

  NRT: سەرچا ەی  ەرهەمهێ)ان   ەرنامەی  ە ر ێ  وەناڵ  م١
لە   ای هە     و  نااااااا   اتاااااااا   زانیارێیەواااااااان پەێرەسااااااات  ەمساااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)اااااااان  

  20   ەرناااامەی  ەرگیااا ا  م26 ەروە تااار ە لەواااۆی م ، ەرناااامەی  ە ر ی وەنااااڵ  ئاااێن ئااااڕ تااا  
 ،  شااااارەزاێ  ااااار ی وەناااااڵەوە  ەرهەمهاااااتر ن  ە ترانااااا  76.9%وە  ەواااااتە ڕ ااااژەی م ، ەرنااااامە

 ەترانااااا   شااااارەزاێ     ەرنااااامە 26   ەرنااااامە لەوااااۆی م6م  وە  ەواااااتە23.1%ملەواتێ اااادا ڕ ااااژەی
ساااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااااان  اااااااۆ  ەرە ەی وەنااااااااڵ  ەرە ەی وەنااااااااڵەوە  ەرهەمهااااااااتر ن   

 ەی زسرێااااااااااااااا)ەی  ەرنامەواااااااااااااااان ساااااااااااااااەرچا ، وە ەگەڕ اااااااااااااااتە ە، ئەمەش  ەراەری ئە ەێە
.   پااااا ەی ێەوەمااااا  گ تااااار ە لە ا اااااتەوە ا  ەرهەمهێ)انیاااااان  اااااۆ اااااار ی وەنااااااڵەوە  ەگەڕ اااااتە ە

  .1 ا انە ا تەی م
 

 (١خشتەی )
 (.NRT) ڵیناەک ییوردەب ەیرنامەب ینانێمهەرهەب ەیرچاوەس

 Frequency 
 چەند ارە ر نە ە

Percent 
 ڕ ژەی سە ی

Valid 
 

 76.9 20 ناوەوەی کەناڵ

 23.1 6 دەرەوەی کەناڵ
Total 26 100.0 

 
 

%76.9

%23.1

سەرچاوەی بەرهەمهێنان

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ
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  ەرنامەوە اامەوان   ەوارهاتر  لەنا  ما  ە     )ە سەرچا ەی: ٢
لە  ای هە     و  نااااااا   اتاااااااا   زانیارێیەواااااااان پەێرەسااااااات  ەمساااااااەرچا ەی   ااااااا)ە   ماااااااا  ە 

  8   ەرناااااامەی  ەرگیااااا ا  تەنهاااااا م26 ەروە تااااار ە وە لەواااااۆی م ،اامەواااااان  ناااااا   ەرناااااامەوە 
ااااار ی  ااااۆ   30.8% ەواااااتە ڕ ااااژەی م یااااان، وەاا ناااادار تی    اااا)ە   مااااا  ە اامەوان ، ەرنااااامە

   ەرناااامە   ااا)ە 26   ەرناااامە لەواااۆی م18وە  ەوااااتە م ، 69.2%وەنااااڵەوە  ەگەڕ اااتە ە، ڕ اااژەی م
لەساااااەرچا ەی  ەرەوااااا      ماااااا  ە اامەواااااان   ەوارهااااااتر  لەناااااا   ەرناااااامەوە ا  ەرگیااااا ا ن 

 ە اااێ ئامااااژە ان  ەساااەرچا ەی رەوااا  وەنااااڵەوە  ەگەڕ اااتە ە،  اااۆ ساااەرچا ەی  ەاا نااادار تییان 
وە زسرێااا)ەی   ااا)ە   ماااا  ە  ،ئامااااژەێە  اااۆ ئە ەیئەمەش  ،  ااا)ە   ماااا  ە ااااامە  ەوارهاتر ەواااان

 ااااااۆ مااااارڵ   وەناااااااڵەوە ناااااین   اا ەناااااادار تییان  ،اامەواااااان   ەوارهاااااااتر  لەناااااا   ەرنااااااامەوە ا
ا ااااتەوە ا پاااا ەی ێەوەماااا   ە ەسااااتهێ)ا ە   ، وە لە وەناااااڵەوە  ەگەڕ ااااتە ە واااا سااااەرچا ەی  ەرە

  .2.  ا انە ا تەی مها روە  ە  اێدا پ ەی    ەم
 

 (2خشتەی )
 بەرنامەکە خامەکانی بەکارهاتوو لەناو ماددە و وێنە سەرچاوەی

 Frequency 
 چەند ارە ر نە ە

Percent 
 ڕ ژەی سە ی

Valid 30.8 8 کەناڵەکە بەخودی تایبەت 
 69.2 18 دەرەکی سەرچاوەیلە وەرگیراو

Total 26 100.0 

 
 

 
 
 

%30.2

%69.2

سەرچاوەی وێنە و ماددە خامەکان

تایبەت بەخودی کەناڵ

وەرگیراو لەسەرچاوەی دەرەکی
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یا ازێ  : ٣ ندار تی  ڕا ەی ج )ان  اا ە وارهێ وان ە اامە ما  ە  وان     )ە    نامە لە ەر
 نا ە ەی وەناڵ    ەرە ەی وەناڵدا

لە   وااااانەاام ە  مااااا   ە) اااا   )ااااانێوارهە  ی ت ناااادارەاا  ێ ا ازیااااج ەیا ڕلە  ااااۆ  ەئاگااااا ر ن 
وەنااااااااڵەوە  ەرهەمااااااا  هێ)اااااااا ن  ەرا ر   ە   ەرناماااااااانەی  ەتراناااااااای  ەرناماااااااانەی، وە اااااااار ی 

 ەوارهێ)ااااااا ە لە  ای  * T-test ەرە ەی وەناااااااڵەوە  ەرهەم هاااااااتر ن، تاااااار ژەر تاااااااقی   نە ەی م
 ە  مااااا   ە) اااا   )ااااانێوارهە  ی ت ناااادارەاا م هە     و  ناااا   اتااااا   زانیارێیەوااااان پەێرەساااات  ە

  وە اتە جیاااااا ازی هەێە 0.05    اااااروت ە لە م0.01م   لە ەرئە ەی  ەهاااااای  ەڵاااااگە اریواااااانەاام
لە   ەرناماااااااانەی ساااااااەرچا ەی  واااااااانەاام ە  ماااااااا   ە) ااااااا   )اااااااانێوارهە  ی ت نااااااادارەاا لە 

 ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ وەناااااڵەوە  ەگەڕ ااااتە ە لەگەڵ ئە   ەرنامااااانەی سااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااان 
    16.87 ەرە ەی وەنااااااڵ م  اااااۆ  ەرە ەی وەنااااااڵ  ەگەڕ اااااتە ە، ئەمەش  ەپێااااا  نا ەنااااادەژمێ ێ 

 ەنێااااو ینااااانێکارهەب ییتێناااادارەااو ییاوازیااااا ەیادڕ،  8.51نااااا ە ەی وەناااااڵ  ەنا ەناااادەژمێ ێ  م
ڕادەی ە اااااا کااااااریگەریی ڕاساااااتەاۆی نیااااایە لەساااااەر کااااارالتی ڤیااااادیۆ، بەڵکااااار  کاااااانەاام ەو ماااااادد

بەرزی  راناااا وێااانە و ماااادە اامەکاااان باااۆ ااااردی کەنااااڵەکە زیاااا ر بێااات ئەوا ماناااای ااوەنااادارێتیی 
و شااااارەزایی  یمەکااااانی کەناااااڵەکە دەردەاااااات، کە دوااااااار کاااااریگەریی دەبێاااات لەسااااەر داهێنااااان 

 creativityدەبێاااااااات لەسااااااااەر گەشااااااااەکردن بەرەو پێشاااااااا"رونی  کاااااااااریگەریی (ی  یمەکااااااااان و 
  .3 ا انە ا تەی م ٢33پرۆسەی بەرهەم ێنان لە ڕووی کرالتییەوەە

 (3خشتەی )
 .لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا کانەخام ەو مادد ەنێو ینانێکارهەب ییتێندارەخاوڕادەی جیاوازی 

 ەو مادد ەنێو ییتێندارەخاو
 کانەخام

ناوەندەژمێریی 
mean 

 
Df 

 
T test 

بەهای بەڵگەداریی 
sig 

نا ە ەی ااوەندارێتیی 
 وەناڵ

8.51   

 ەرە ەی  ااوەندارێتیی
 وەناڵ

16.87   

 

                                                           
233 Clark, Barbara, and Susan Spohr. Guide to postproduction for TV and film: managing the process. Routledge, 

2013.P65. 

34%

66%

خاوەندارێتیی بەکارهێنانی وێنە و ماددە خامەکانڕێژەی 

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.01 
24 3.939 



84 
 

   اNRT ەوارهێ)ان  قە ارەی گ تە لە ەرنامەی م ە  ر ێ   وەناڵ  مئاست  : 4
لە  ای هە     و  ن   اتا   زانیارێیەوان پەێرەسااااااات  ەم ەوارهێ)ان  قە ارەی گ تە لە ەرنامەی  ە 

 ەپ ەی   Long shotم    ا  ەروە تر ە، وە  ەوارهێ)ان  قە ارەی گ تەی    رNRT ر ێ   وەناڵ  م
 ، 2.31   ەرنامەی  ەرگی ا   ەنا ەندەژمێ ێ  م26 ی مsequence   ێ ەن م171ێەوەم   ت لەوۆی م

  لەوۆی 2.23   ەپ ەی    ەم   اات  ەنااا ەناادەژمێ ی مmedium shotهەر ەهااا قە ااارەی گ تەی م
پەێرەسااااااااات  ە قە اااارەی گ تەی ە  ێ  و  ن   اتااااواااان    ەرناااامەی  ەرگی ا ، هەر  ەپێێ ه26م

    هەر ەها قە ارەوان  1.73 ە  ەنا ەندەژمێ ێ  مfull shotپ ەی ساااااێیەم  ۆ قە ارەی م ، ەوارهاتر 
  Extreme long shot    Very long shot mix   Usa shot   extreme close shotم

  long shotقە ارەی گ تەی    ر م"لەپ ەوان  چرارەم تا نۆێەمیان گ تر ە، زسرت ێن  ەوارهێ)ان  
 ەهرنەرێیەوااان قە ااارەێە ڕ   ەری  ەوااارهێ)ااان  و  یۆرە لە ەوااارهێ)ااان  ئەم ، وە ە  ەر ەااااتئە

  .4 ا انە ا تەی م ٢34ەف ا انت   ەوات
 (4خشتەی )

 (دا.NRTبەکارهێنانی قەبارەی گرتە لەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی )ئاستی 
 ناوەندەژمێریی پلەبەندی

Mean 
 چەندبارە

 frequency 
 قەبارەی 

 گرتە
8 .12 3 Close shot 

9 .00 0 Extreme close shot 

2 2.23 25 Medium shot 

3 1.73 27 Full shot 

1 2.31 18 Long shot 

5 1.19 18 Very long shot 

7 .50 9 USA shot 

4 1.50 15 Extreme long shot 

6 .88 14 Mix 

 
 
 
 

                                                           
234 Camera Shots and Angles; link source: https://mediasmarts.ca/sites/mediasmarts/files/pdfs/lesson-
plan/Lesson_Camera_Shots.pdf. 
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USA shot
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Mix



85 
 

لە ەرنامەوان  نا ە ەی وەناڵ    ەرە ەی    ەوارهێ)ان  قە ارەی گ تە ێڕا ەی جیا از: ٥
 وەناڵدا

وە ااااار ی  ،   ەوارهێ)ااااان  مقە ااااارەی گاااا تە  لە   ەرنامااااانەیێ ااااۆ  ەئاگااااا ر ن لەڕا ەی جیااااا از
ەوە  ەرهەم    ە   ەرنامااااااانەی  ەترانااااااای  ەرە ەی وەناااااااڵوەناااااااڵەوە  ەرهەماااااا  هێ)ااااااا ن  ەرا ر
ە لە  ای هە     و  نااااااا   اتاااااااا    ەوارهێ)اااااااا  * T-testهااااااااتر ن، تااااااار ژەر تااااااااقی   نە ەی م

ئە ەی  ەهااااای  ەوارهێ)ااااان  قە ااااارەی گاااا تە  لە ەرزانیارێیەوااااان پەێرەساااات  ەمڕا ەی جیااااا ازی 
  وە اتە جیاااااا ازی هەێە لەنێاااااران  ەوارهێ)اااااان  قە اااااارەی 0.05    اااااروت ە لە م0.01 ەڵاااااگە اری م

تە ە لەگەڵ ئە  گاااااا تە لە   ەرنامااااااانەی سااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااااان  ااااااۆ وەناااااااڵەوە  ەگەڕ اااااا
 ەرناماااااانەی ساااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااان  اااااۆ  ەرە ەی وەنااااااڵ  ەگەڕ اااااتە ە، ئەمەش  ەپێاااااا  

  ناااااااااا ە ەی وەنااااااااااڵ  ەپااااااااا ەی ئەوەم   ااااااااات   16.83نا ەنااااااااادەژمێ ێ   ەرە ەی وەنااااااااااڵ م
بەکارهێنااااانی قەبااااارە ایاوازەکااااانی گاااار ە ەپاااالەی دووەماااای وەرگر ااااروە،   8.55 ەنا ەناااادەژمێ ێ  م

نێکی گرنجااااای قەبارەکااااان نیاااایە لەسااااەر کاااارالتی ڤیاااادیۆ، بەڵکاااار ڕێک ساااات ڕاسااااتەاۆیاریگەریی کاااا
  .5 ا انە ا تەی م ٢35ەمۆنتاژکردندا ئەو کاریگەرییە دروستدەکات لەکا ی

 
 (5خشتەی )

 .ڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی قەبارەی گرتە لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا
سەرچاوەی 

 هێنانبەرهەم
ناوەندەژمێریی 

mean 
 
Df 

 
T test 

بەهای بەڵگەداریی 
sig 

   8.55 نا ە ەی وەناڵ
   16.83  ەرە ەی وەناڵ

 
 
 

 

                                                           
235 Jack, Keith. Video demystified: a handbook for the digital engineer. Elsevier, 2011.P123. 

34%

66%

جیاوازی بەکارهێنانی قەبارەی گرتە 

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.01 24 3.939 
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   اNRT ەوارهێ)ان  گۆشەوان  وامێ ا لە ەرنامەی م ە  ر ێ   وەناڵ  مئاست  : ٦
 ەم ەوارهێ)ان  گۆشەوان  وامێ ا لە ەرنامەی  ە لە  ای هە     و  ن   اتا   زانیارێیەوان پەێرەست 

 ،   ەپ ەی ێەوەم   تeye angel   ا  ەروە تر ە، وە  ەوارهێ)ان  گۆشاااااەی مNRT ر ێ   وەناڵ  م
هەر ەها  ، 5.50   ەرنامەی  ەرگی ا   ەنا ەندەژمێ ێ  م26 ی مsequence   ێ ەن م171لەوۆی  م

   ێ ەن 171  لەوۆی م1.23 ەنااااا ەناااادەژمێ ی م   ەپ ەی    ەم   اااات low angelگۆشاااااااەی م
  و  ن   اتا   زانیارێیەوان  پەێرەست هە     ەرنامەی  ەرگی ا ، هەر  ەپێ   26 ی مsequenceم

نامەوە ا هاتر  لە ەر وار وامێ ای  ە وان    ە top angelپ ەی ساااااااێیەم  ۆ گۆشاااااااەی م ، ە گۆشاااااااە
پ ەوان  چرارەم   پێ)یەمیان  bottom angel)   (mixهەر ەها گۆشاااەوان  ، 23. ەنا ەندەژمێ ێ  م

  ئاااامااااژەێە  ۆ گ نگ   اااا ەت  eye angelگ تر ە، زسرت ێن  ەواااارهێ)اااان  گۆشاااااااەی واااامێ ای م
هەر ەها لاێەنێ   ت ی  ، ۆ نا ەڕسو   ا ەتەوەێە ا   ەئامانی  ساااااااەرنیاوێ اااااااان   ی)ەرهەڵبژ   ر

 ەگەڕ تە ە.  ا انە   prompt autocue ەوارهێ)ان  ئەم گۆشااااەێە  ۆ ئامێ ی نی اااااندان  تێ کاااات م
 . 6م ا تەی

 (6خشتەی )
 (دا.NRTبەکارهێنانی گۆشەکانی کامێرا لەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی )ئاستی 

 ناوەندەژمێریی پلەبەندی
 mean 

 چەندبارە
 frequency 

 گۆشەکانی 
 کامێرا

2 1.23 14 Low angel 
3 .42 6 High angel 
1 5.50 64 Eye angel 
4 .23 6 Top angel 
6 .00 0 Bottom angel 
5 .12 3 Mix angel 

 
 
 
 

16%
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73%
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بەکارهێنانی گۆشەکانی کامێرا
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)ان  : 7 نا ە ەی وەناڵ     اێوام  وانەشااااااۆگڕا ەی جیا ازێ   ەوارهێ لە ەرنامەوان  
  ەرە ەی وەناڵدا

  لە   ەرناماااااانەی، وە اااااار ی  اێواااااام  وانەشاااااۆگڕا ەی جیاااااا ازێ   ەوارهێ)اااااان  م زانینااااای اااااۆ 
 ەرە ەی وەناااااڵەوە    شااااارەزاێ     ە   ەرنامااااانەی  ەتراناااااهێ)ااااا ن  ەرا روەناااااڵەوە  ەرهەماااا  

   ەوارهێ)اااااا ە لە  ای هە     و  نااااا   اتاااااا T-test ەرهەم هااااااتر ن، تااااار ژەر تااااااقی   نە ەی م
  لە ەرئە ەی  اێواااااام  وانەشاااااۆگ  زانیارێیەواااااان پەێرەسااااات  ەمڕا ەی جیاااااا ازی  ەوارهێ)اااااان  

لەنێاااااران  ەوارهێ)اااااان   نیااااایە  وە اتە جیاااااا ازی 0.05لە م  ااااارەگەورە  0.23 ەهاااااای  ەڵاااااگە اری م
لە   ەرناماااااانەی ساااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااان  اااااۆ وەنااااااڵەوە  ەگەڕ اااااتە ە   اێواااااام  وانەشاااااۆگ

لەگەڵ ئە   ەرنامااااانەی ساااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااان  اااااۆ  ەرە ەی وەنااااااڵ  ەگەڕ اااااتە ە، ئەمەش 
 ەپاااااا ەی ئەوەم   اااااات   نااااااا ە ەی وەناااااااڵ   15.00 ەپێاااااا  نا ەناااااادەژمێ ێ   ەرە ەی وەناااااااڵ م

 ایاوازەکااااااانی ەشااااااۆگبەکارهێنااااااانی ەپاااااالەی دووەماااااای وەرگر ااااااروە،   6.30 ەنا ەناااااادەژمێ ێ  م
کاااارالتی، بەڵکاااار ڕێک سااااتنێکی بەرزی و نزماااای  کاااااریگەریی ڕاسااااتەاۆی نیاااایە لەسااااەر   اێوااااام

 ٢36ەمۆنتاژکردناااااادا ئەو کاااااااریگەرییە دروسااااااتدەکاتڕێک سااااااتن و لەکااااااا ی  گۆشااااااەکانگرنجااااااای 
  .7 ا انە ا تەی م

 
 (7خشتەی )

 .لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا راێکام یکانەشۆگڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی 
سەرچاوەی 

 هێنانبەرهەم
ناوەندەژمێریی 

mean 
 
Df 

 
T test 

بەهای بەڵگەداریی 
sig 

   6.30 نا ە ەی وەناڵ
   15.00  ەرە ەی وەناڵ

 
 

                                                           
236 Zhong, Jianghua, W. Bastiaan Kleijn, and Xiaoming Hu. "Camera control in multi-camera systems for video quality 

enhancement." IEEE Sensors Journal 14, no. 9 (2014): 2955-2966. 
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گۆشەکانی کامێراجیاوازی بەکارهێنانی 

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.23 24 2.213 
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   اNRT ەوارهێ)ان  جرڵەوان  وامێ ا لە ەرنامەی م ە  ر ێ   وەناڵ  مئاست  : ٨
ەوان  وامێ ا لە ەرنامەی  ە یەوان پەێرەساات  ەم ەوارهێ)ان  جرڵلە  ای هە     و  ن   اتا   زانیارێ

  اات     ەپ ەی ێەوەمzoom in   ا  ەروە تر ە، وە  ەوااارهێ)ااان  جرڵەی مNRT ر ێ   وەناااڵ  م
ندەژمێ ێ  م26 ی مsequence   ێ ەن م171لەوۆی م نا ە نامەی  ەرگی ا   ە ها 2.58  ەر  ، هەر ە
، هەر  ەپێێ هە  ێ  و  ن   اتا    2.54   ەپ ەی    ەم   ت  ەنا ەندەژمێ ی مzoom outمجرڵەی 

    هەر ەهااااا 27. ە  ەنااااا ەناااادەژمێ ێ  مpan rightزانیااااارێیەوااااان  پ ەی ساااااااێیەم  ۆ جرڵەی م
 )  pan left  mix  tilt up   camera dolly   camera crane   tilt downجرلەواااان م

 ۆ گێاانە ەی    ئاااماااژەێەzoom inم  ەوااارهێ)ااان  جرڵەی ،ەلەپ ەوااان  چرارەم تااا نۆێەمیااان گ تر ە
وارێگەرێیە  ەنگییەوان لەسات  ئەم هەنگا ەش لەر گەی  ،سەرنی   ڵا ی  ی)ەر  ۆ نا ەڕسو   ا ەتەوە

مامەڵەو  ن لەگەڵ هەر    هەسااااات  م ی)ین    یکاااااتن   لەڕ گەیئەنیامدان  جرڵەوە ئەنیامدە ر ت، 
  .8.  ا انە ا تەی م٢٣7"لەێەو اتدا

 (8خشتەی )
 (داNRTبەکارهێنانی جوڵەکانی کامێرا لەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی )ئاستی 

 
 
 
 

                                                           
237 Jakob Isak Nielsen; Camera Movement in Narrative Cinema - Towards a Taxonomy of Functions; Dept. of Inf. & 
Media Studies, Faculty of Arts University of Aarhus 16 March 2007; p28. 
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4%

42%42%

1%
1% 4%

Tilt Upبەکارهێنانی جوڵەکانی کامێرا 

Tilt Down

Pan Right

Pan Left

Zoom In

Zoom Out

Camera Cran

Camera Dolly

Mix

 ناوەندەژمێریی پلەبەندی
 mean 

 چەندبارە
 frequenc 

 جوڵەکانی
 کامێرا

5 .08 1 Tilt Up 

6 .04 1 Tilt Down 

3 .27 6 Pan Right 

4 .23 4 Pan Left 

1 2.58 60 Zoom In 

2 2.54 31 Zoom Out 

6 .04 1 Camera Cran 

5 .08 2 Camera Dolly 

4 .23 3 Mix 
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لە ەرنااامەوااان  نااا ە ەی وەناااڵ     اێوااام  وااانڵەجرڕا ەی جیااا ازێ   ەوااارهێ)ااان  : 9
  ەرە ەی وەناڵدا

 ە   لە   ەرنامااااانەی، وە  اێوااااام  وااااانڵەجرڕا ەی جیااااا ازێ   ەوارهێ)ااااان  م ئاگاااااداربرون لە ااااۆ 
      ە   ەرنامااااااانەی  ەترانااااااا ەرا ر هاااااااتر ن،وەناااااااڵەوە  ەرهەمترانااااااا   شااااااارەزاێ  نااااااا اۆی 

  T-test ەرە ەی وەنااااااااااااڵەوە  ەرهەم هااااااااااااتر ن، تااااااااااار ژەر تااااااااااااقی   نە ەی م شاااااااااااارەزاێ 
مڕا ەی جیااااااا ازی   ەوارهێ)ااااااا ە لە  ای هە     و  ناااااا   اتااااااا   زانیارێیەوااااااان پەێرەساااااات  ە

  0.05لە م گەورە ااااارە  0.25  لە ەرئە ەی  ەهاااااای  ەڵاااااگە اری م اێواااااام  واااااانڵەجر ەوارهێ)اااااان  
لە   ەرنامااااااانەی   اێوااااااام  وااااااانڵەجرلەنێااااااران  ەوارهێ)ااااااان   نیاااااایە ئاماااااااریی ییوە اتە جیااااااا از

ساااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااان  اااااۆ وەنااااااڵەوە  ەگەڕ اااااتە ە لەگەڵ ئە   ەرناماااااانەی ساااااەرچا ەی 
 ەرهەمهێ)انیااااااان  ااااااۆ  ەرە ەی وەناااااااڵ  ەگەڕ ااااااتە ە، ئەمەش  ەپێاااااا  نا ەناااااادەژمێ ێ   ەرە ەی 

پاااااالەی   6.30نا ەناااااادەژمێ ێ  م   ەپاااااا ەی ئەوەم   اااااات   نااااااا ە ەی وەناااااااڵ  ە12.30وەناااااااڵ م
 پەێرەساااااتە  ەناااااا ەڕسوە ە،  اێواااااام ایاوازەکاااااانی ڵەجاااااربەکارهێناااااانی ەدووەمااااای وەرگر اااااروە، 

، ڤیاااادیۆ دەرناکەوێاااات کاااارالتیبەرزی و نزماااای  لەسااااەر ئەو کاااااریگەرییە ڕاسااااتەاۆی ئەگەر اااای 
هەماااااان ئەو کااااااریگەرییەی لەساااااەر نااااااوەڕۆە دروساااااتی دەکاااااات، ڕەنگااااادانەوەی دەبێااااات  بە م 

  .9 ا انە ا تەی م ٢3٨ەلەسەر کرالتی بەرهەمەکە
 (9خشتەی )

 .ڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی جوڵەکانی کامێرا لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا
سەرچاوەی 

 هێنانبەرهەم
ناوەندەژمێریی 

mean 
 
Df 

 
T test 

بەهای بەڵگەداریی 
sig 

   6.30 نا ە ەی وەناڵ
   12.30  ەرە ەی وەناڵ

 
 

                                                           
238 Pantenburg, Volker. "Videographic film studies and the analysis of camera movement." NECSUS. European Journal 

of Media Studies 5, no. 1 (2016): 41-58. 

35%

65%

جوڵەکانی کامێراجیاوازی بەکارهێنانی

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.25 24 2.638 
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وارتێ ەری مئاساااااات  : ١٠ )ان   وارهێ نامەی م ە  ر ێ   Transition effect ە   لە ەر
   ا.NRTوەناڵ  م

لە  ای هە     و  ناااا   اتااااا   زانیارێیەوااااان پەێرەساااات  ەم ەوارهێ)ااااان  وااااارتێ ەری ت انزشاااان 
  cutوە  ەوارهێ)اااااان  واااااارتێ ەری م   ا  ەروە تااااار ە، NRTلە ەرناااااامەی  ە  ر ێااااا   وەنااااااڵ  م
   ەرناااااااامەی  ەرگیااااااا ا  26 ی مsequence   ێااااااا ەن م171 ەپااااااا ەی ێەوەم   ااااااات لەواااااااۆی  م

   ەپااااا ەی    ەم   ااااات  ەنا ەنااااادەژمێ ی mix ، هەر ەهاااااا واااااارتێ ەری م5.46 ەنا ەنااااادەژمێ ێ  م
پێااااااااێ     ەرنااااااااامەی  ەرگیاااااااا ا ، هەر  ە26 ی مsequence   ێاااااااا ەن م171  لەوااااااااۆی م1.65م

  ێ  و  نااااااااااااا   اتاااااااااااااا   زانیارێیەواااااااااااااان  پەێرەسااااااااااااات  ەوارهێ)اااااااااااااان  واااااااااااااارتێ ەری هە
 ە wipe ی  ەوارهااااااتر  لە ەرناااااامەوە ا پااااا ەی ساااااێیەم  اااااۆ واااااارتێ ەری مtransitionت انزشااااانم

ی  00. ەهااااااای م dissolve)    هەر ەهااااااا نا ەناااااادەژمێ ی وااااااارتێ ەریم42. ەنا ەناااااادەژمێ ێ  م
   ەراەری ئە ەێە cut ەوارهێ)ااااااان  زسرتاااااا ێن واااااااارتێ ەری م"نەهاااااااتر ە،  ەرگ تاااااار ە    ەوار

وە ڕ   ا ەواااااان  ناااااا   اااااا ەت   ەرناااااامەوە هەناااااروەێ    ێەواااااانگی ن   لەوااااااتێ    ێاااااارێ  ا    
  .10.  ا انە ا تەی م٢٣9شر )ێ    ێارێ  ا  ا ڕ  ێاندا ە

 
 (10خشتەی )

 .(داNRTکەناڵی )بەکارهێنانی کارتێکەری ترانزشن لەبەرنامەی )بە وردیی( ئاستی 
 کارتێکەرەکان   frequency چەندبارە mean  ناوەندەژمێریی پلەبەندی

1 5.46 69 cut 

5 .00 0 dissolve 

4 .04 1 Fade in 

4 .04 1 Fade out 

3 .42 6 wipe 

2 1.65 19 mix 

 
 
 

                                                           
239 Jakob Isak Nielsen; Camera Movement in Narrative Cinema - Towards a Taxonomy of Functions; Dept. of Inf. & 

Media Studies, Faculty of Arts University of Aarhus 16 March 2007; p53. 
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   اNRT ەوارهێ)ان  وارتێ ەرە   )ەێیەوان لە ەرنامەی م ە  ر ێ   وەناڵ  مئاست  : ١١
لە  ای هە     و  ناااا   اتااااا   زانیارێیەوااااان پەێرەساااات  ەم ەوارهێ)ااااان  وااااارتێ ەرە   )ەێیەوااااان 

 RGB   ا  ەروە تااار ە، وە  ەوارهێ)اااان  واااارتێ ەری مNRTلە ەرناااامەی  ە  ر ێااا   وەنااااڵ  م
curvesێااااااااا ەن م171   ەپااااااااا ەی ێەوەم   ااااااااات لەواااااااااۆی م   sequenceەرناااااااااامەی 26 ی م   

   ەپاااااا ەی    ەم   اااااات levelsهەر ەهااااااا وااااااارتێ ەری م ، 1.388دەژمێ ێ  م ەرگیاااااا ا   ەنا ەناااااا
   ەرنااااااامەی  ەرگیاااااا ا ، 26 ی مsequence   ێاااااا ەن م171  لەوااااااۆی م496. ەنا ەناااااادەژمێ ی م

 ەوارهێ)ااااااان  وااااااارتێ ەرە  ە پێااااااێ هە  ێ  و  ناااااا   اتااااااا   زانیارێیەوااااااان  پەێرەساااااات  هەر  ە
 ە  ەنا ەنااادەژمێ ێ  Mixپااا ەی ساااێیەم  اااۆ واااارتێ ەری م  )ەێیەواااان   ەوارهااااتر  لە ەرناااامەوە ا 

 ی  ەرگ تااااار ە   لەواااااۆی 00. ەهاااااای م Luts)م هەر ەهاااااا نا ەنااااادەژمێ ی واااااارتێ ەری،  196.م
 ەوارهێ)اااااان  "   ەرناااااامەی  ەرگیااااا ا  ا  ەواااااار نەهااااااتر ە، 26 ی مsequence   ێااااا ەن م171م

)ەی   )ەواااااان وێ اااااە وە زسرێااااا ،   ەراەری ئە ەێەRGB curvesزسرتااااا ێن واااااارتێ ەری م
لەساااێ رەناااگە ساااەرەوییەوە مسااارر   ساااە ز   شاااین  هە ااار ە، ێااااار  ڕەنگااا    )ەواااان  اااا نس 

  .11.  ا انە ا تەی م٢4٠"نە ر ە لەوات  تۆمارو  ندا
 

 (11) خشتەی
 (داNRTبەکارهێنانی کارتێکەرە وێنەییەکان لەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی )ئاستی 

 کارتێکەرەکان  frequency چەندبارە mean ناوەندەژمێریی پلەبەندی

1 1.388 8 RGB curves 

2 .496 1 levels 

4 .00 0 Luts 

3 .196 1 Mix 

 
 
 

                                                           
240 Alexis Van Hurkman, COLOR CORRECTION HANDBOOK: Professional Techniques for Video and Cinema, 

Second Edition, Peachpit Press; United States of America; 2014: p123. 

67%24%

0%

9%

کارتێکەرە وێنەییەکان

RGB curves

levels

Luts

Mix



92 
 

 Colorم ەواااارهااێاا)ااااناا  واا  ەی ڕاسااااااااتاا اا  نە ەی ڕەنااگەواااان ئااااسااااااااتاا  : ١٢
Correction لە ەرنامەی م ە  ر ێ   وەناڵ  مNRT ا  

 ، ەوارهێ)ااااان  واااا  ەی ڕاساااات   نە ەی رەنگەوااااان ەمە ەساااات   ەئاگااااا ر ن  تاااار ژەر لەمە ەساااات  
تااااااقی   نە ەی ڕاسااااات   نە ەی ڕەنگااااا  لیااااادێۆوان   ەشاااااێرەی ئاااااۆنلاێن لەڕ اااااگەی   بکااااااێت  

  اااۆ پ ااا )ی)    ااا)ە   لیااادێۆوان لە پەێرەسااات  ە ڕاسااات   نە ەی رەناااگ ٢4١ clideo ەنا  اااانگ  م
پەێرەساااات  ەم ەوارهێ)ااااان  واااا  ەی ، لە  ای هە     و  ناااا   اتااااا   زانیارێیەوااااان  ەوارهێ)ااااا ە

   ا  ەروە تااااااار ە، وە NRTڕاسااااااات   نە ەی ڕەنگەواااااااان لە ەرناااااااامەی  ە  ر ێااااااا   وەنااااااااڵ  م
   ەرناااااااامەی  ەرگیااااااا ا  وااااااا  ەی 26   ەرناااااااامە لەواااااااۆی م19  وە  ەوااااااااتە م73.1%ڕ اااااااژەی م

  7تەنهاااااا م هەر ەهاااااا ەوارهااااااتر ە،  اااااۆ ڕاسااااات   نە ەی ڕەنگەواااااان  ەمە ەسااااات  جران ااااااری 
   ااااااۆ مە ەساااااات  26.9%   ەرنااااااامەی  ەرگیاااااا ا  وە ەواااااااتە ڕ ااااااژەی م26ە لەوااااااۆی م ەرنااااااام

واااا  ەی راساااات   نە ەی رەنگەوااااان وااااارێگەرێ  ڕاسااااتە اۆی  "ڕاساااات   نە ەی ڕەنااااگ  اااار ە. 
ێ)اااااااان  وااااااا  ەی وەمااااااا   ەواره، هەر ەهاااااااا لیااااااادێۆ وااااااارالت  ەرزی   نزمااااااا  هەێە لەساااااااەر 

ی واااااارالت  باااااار نە ەەر نزمڕاسااااااتەاۆ وااااااارێگەرێ   ەواااااااتە ساااااا ەوااااااانڕاساااااات   نە ەی ڕەنگ
  .12م  ا انە ا تەی. ٢4٢"کەەبەرهەم

 (12خشتەی )
 (داNRTبەکارهێنانی کردەی ڕاستکردنەوەی ڕەنگەکان لەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی )ئاستی 

 Frequency 
 چەند ارە ر نە ە

Percent 
 ڕ ژەی سە ی

Valid  جران اری  ەمە ەست makeup 19 73.1 

 ڕاست   نە ەی  ەمە ەست 
 Color Correction  ڕەنگ

7 26.9 

 

Total 26 100.0 

 
 

                                                           
241 https://clideo.com/video-color-correction 
242 Alexis Van Hurkman, COLOR CORRECTION HANDBOOK: Professional Techniques for Video and Cinema, 

Second Edition, Peachpit Press; United States of America; 2014: p146. 

26.9, 27%

73.1, 73%

بەکارهێنانی کردەی ڕاستکردنەوەی ڕەنگەکان 

بەمەبەستی ڕاستکردنەوەی ڕەنگ

بەمەبەستی  جوانکاری
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لە ەرنااامەوااان  و  ەی ڕاساااااات   نە ەی ڕەنگەوااان ڕا ەی جیااا ازێ   ەوااارهێ)ااان  : ١٣
 نا ە ەی وەناڵ    ەرە ەی وەناڵدا

  لە   ەرناماااانەی، واااانەنگڕە ەی ەاسااات   نڕ ەیوااا  ڕا ەی جیاااا ازێ   ەوارهێ)اااان  م زانینااای اااۆ 
    ە   ەرنامااااانەی  ەترانااااا ەرا ر هاااااتر ن،وەناااااڵەوە  ەرهەم ە ترانااااا   شااااارەزاێ  نااااا اۆی وە 

  T-test ەرە ەی وەناااااااااااڵەوە  ەرهەم هاااااااااااتر ن، تاااااااااار ژەر تاااااااااااقی   نە ەی م   شااااااااااارەزاێ 
 ەیواااااااااا  م  ەوارهێ)ااااااااااا ە لە  ای هە     و  ناااااااااا   اتااااااااااا   زانیارێیەوااااااااااان پەێرەساااااااااات  ە

  وە اتە 0.05لە م ب"اااااارکترە  0.1لە ەرئە ەی  ەهااااااای  ەڵاااااگە اری م  واااااانەنگڕە ەی ەاسااااات   نڕ
لە   ەرناماااااانەی  واااااانەنگڕە ەی ەاسااااات   نڕ ەیوااااا  لە  ەوارهێ)اااااان   هەێە یی ئاماااااارییجیاااااا از

ساااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااان  اااااۆ وەنااااااڵەوە  ەگەڕ اااااتە ە لەگەڵ ئە   ەرناماااااانەی ساااااەرچا ەی 
شااااارەزایی دەرەوەی  راناااااو لەبەرژەوەناااادی   ەگەڕ ااااتە ە ەرە ەی وەناااااڵ  ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ 

نا ەناااادەژمێ ێ      ەپاااا ەی ئەوەم   اااات   نااااا ە ەی وەناااااڵ  ە15.40 ە نا ەناااادەژمێ ێ  مکەناااااڵ 
، ئەمەە دەراەری ئەوەیە کە  راناااااااااا و شاااااااااارەزایی پااااااااالەی دووەمااااااااای وەرگر اااااااااروە  7.75م

یی  یمەکاااااااانی نااااااااواۆی  یمەکاااااااانی دەرەوەی کەنااااااااڵ بەرز ااااااارە بەراورد بە  راناااااااا و شاااااااارەزا
  .13 ا انە ا تەی مکەناڵەکە لە کردەی ڕاستکردنەوەی ڕەنگەکاندا. 

 (13خشتەی )
 .لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا کانەنگڕە ەیوەاستکردنڕ ەیکردڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی 

سەرچاوەی 
 هێنانبەرهەم

ناوەندەژمێریی 
mean 

 
Df 

 
T test 

بەهای بەڵگەداریی 
sig 

   7.75 نا ە ەی وەناڵ
   15.40  ەرە ەی وەناڵ

 
 
 
 
 

33%

67%

کردەی ڕاستکردنەوەی ڕەنگەکانجیاوازی بەکارهێنانی

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.001 24 4.243 
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  ا NRT  ڕەنگ لە ەرنامەی م ە  ر ێ   وەناڵ  مێ ەوارهێ)ان  و  ەی پ ە ەندئاست  : ١4
 ەمە ەسااااااات   ەئاگاااااااا ر ن  تااااااار ژەر لەمە ەسااااااات   ەوارهێ)اااااااان  وااااااا  ەی پ ە ەنااااااادی رەناااااااگ 
لە ەرناااااامەوە ا تااااار ژەر تااااااقی   نە ەی پ ە ەنااااادی ڕەنگااااا  لیااااادێۆوان   ەوارهێ)اااااا ە  ەشاااااێرەی 

پەێرەساااات  ە  ااااۆ پ اااا )ی)  لیاااادێۆوان لە ٢4٣ canvaئااااۆنلاێن لەڕ ااااگەی   بکاااااێت   ەنا  ااااانگ  م
پ ە ەناااااادی رەنااااااگ، لە  ای هە     و  ناااااا   اتااااااا   زانیارێیەوااااااان پەێرەساااااات  ەم ەوارهێ)ااااااان  

  وە 88.5% ەرناااااامەی  ە  ر ێااااا   ا  ەروە تااااار ە، ڕ اااااژەی مم واااااان لەوااااا  ەی پ ە ەنااااادی ڕەنگە
   ەرناااااااامەی  ەرگیااااااا ا  26 ی مsequence   ێااااااا ەن م171   ەرناااااااامە لەواااااااۆی م23 ەوااااااااتە م

   ەرنااااامە لەوااااۆی 3  ڕەنگەوااااان  ەمە ەساااات  جران اااااری  ەوارهاااااتر ە، تەنهااااا مێواااا  ەی پ ە ەنااااد
گ  ااااااۆ   رەنااااااێ  واااااا  ەی پ ە ەنااااااد11.5% ەواااااااتە ڕ ااااااژەی م وە ،   ەرنااااااامەی  ەرگیاااااا ا 26م

"پەێرەناااادی   ڕەنااااگ  اااار ە، وە ئەمەش ڕاسااااتەاۆ وااااارێگەرێ   ەواااااتە سااااەر ێمە ەساااات  پ ە ەنااااد
نێااااران ڕەنااااگ   پاااا ەی گرنیااااا ی رەنااااگەوە  ااااۆ نااااا ەڕسو   ەرهەمەوە، وە   اجااااار وااااارێگەرێ  

  .14 ا انە ا تەی م ٢44"لیدێۆوان ورالت   ەرزی   نزم  ەواتە سەر 
 

 (14خشتەی )
 (داNRTلەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی ) ارهێنانی کردەی پلەبەندی ڕەنگبەکئاستی 

 Frequency 
 چەند ارە ر نە ە

Percent 
 ڕ ژەی سە ی

Valid  جران اری  ەمە ەست 
makeup 

23 88.5 

 پ ە ەندی  ەمە ەست 
 Color grading  ڕەنگ

3 11.5 

Total 26 100.0 

 
 

                                                           
243 https://www.canva.com/colors/color-wheel/ 
244 Faber Birren, Color Psychology and Color Therapy, focalpress; third edition; 2013:P29. 

11%

89%

Color grading بەکارهێنانی

بەمەبەستی پلەبەندی ڕەنگ

بەمەبەستی جوانکاری
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لە ەرنامەوان  نا ە ەی وەناڵ  نگڕە یندە ەپ و  ەی ڕا ەی جیا ازێ   ەوارهێ)ان  : ١٥
    ەرە ەی وەناڵدا

 ە   لە   ەرناماااااانەی، وە ناااااگڕە ینااااادە ەپ  ەیوااااا  ڕا ەی جیاااااا ازێ   ەوارهێ)اااااان  م زانینااااای اااااۆ 
      ە   ەرنامااااااانەی  ەترانااااااا ەرا ر هاااااااتر ن،وەناااااااڵەوە  ەرهەمترانااااااا   شااااااارەزاێ  نااااااا اۆی 

  T-test ەرە ەی وەنااااااااااااڵەوە  ەرهەم هااااااااااااتر ن، تااااااااااار ژەر تااااااااااااقی   نە ەی م شاااااااااااارەزاێ 
 ینااااادە ەپ  ەیوااااا  م  ەوارهێ)اااااا ە لە  ای هە     و  نااااا   اتاااااا   زانیارێیەواااااان پەێرەسااااات  ە

 یی ئامااااااریی  وە اتە جیاااااا از0.05لە م ب"ااااارکترە  0.1  لە ەرئە ەی  ەهاااااای  ەڵاااااگە اری مناااااگڕە
لە   ەرناماااااانەی ساااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااان  دانگاااااڕە ینااااادە ەپ  ەیوااااا  لە  ەوارهێ)اااااان   هەێە

 ەرە ەی  ەرنامااااانەی سااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ   ەرا ر   ە  ااااۆ وەناااااڵەوە  ەگەڕ ااااتە ە 
 ە نا ەناااااادەژمێ ێ  لەبەرژەوەناااااادی  راناااااااو شااااااارەزایی دەرەوەی کەناااااااڵ  وەناااااااڵ  ەگەڕ ااااااتە ە

پاااااالەی دووەماااااای   25.5نا ەناااااادەژمێ ێ  م وەناااااااڵ  ە   ەپاااااا ەی ئەوەم   اااااات   نااااااا ە ەی 75.5م
، ئەمەە دەراەری ئەوەیە کە  رانااااااااا و شااااااااارەزایی  یمەکااااااااانی دەرەوەی کەناااااااااڵ وەرگر ااااااااروە

بەراورد بە  راناااا و شاااارەزایی  یمەکاااانی نااااواۆی کەنااااڵەکە لە کاااردەی ایااااوازی هەیە بەرز ااارە 
یی دوای بەرهەم ێناااااان لە ە  ااااااکر ئاساااااتی شاااااارەزایی  یمەکاااااانی قۆناااااا ڕەنگەکانااااادا. پلەبەنااااادی

کااااردەی پلەبەنااااادی ڕەنگاااادا بەرز ااااار بێاااات ئەوا بەهەمانشاااااێرە  رانااااای بەرزکاااااردنەوەی کااااارالیتی 
  .15 ا انە ا تەی م  ٢45بەرهەمەکەە زیا ر دەبێتە

 
 (15خشتەی )

 .لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا نگڕە یندەبەپل ەیکردڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی 
سەرچاوەی 

 هێنانبەرهەم
ناوەندەژمێریی 

mean 
 
Df 

 
T test 

بەهای بەڵگەداریی 
sig 

   25.5 نا ە ەی وەناڵ
   75.5  ەرە ەی وەناڵ

 
                                                           

245 Schutte, B.R., Biju, N., Kranzler, G.A. and Dolezal, H.G., 1998. Color video image analysis for augmenting beef 

carcass grading. Animal Research Report, pp.32-36. 

25%

75%

کردەی پلەبەندی ڕەنگەکانجیاوازی بەکارهێنانی

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.0001 24 6.798 
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  ا NRT ەرنامەی م ە  ر ێ   وەناڵ  م  ەوارهێ)ان  و  ە  ەنگییەوان لەئاست  : ١٦
 ەرنامەی  زانیارێیەوان پەێرەساااااات  ەم ەوارهێ)ان  و  ە  ەنگییەوان لەلە  ای هە     و  ن   اتا   

 داپ سساااااااەی ئەنیامدان  و  ەوان  مۆنتاژی  ەنگ    ا  ەروە تر ە، وە لەNRT ە  ر ێ   وەناڵ  م
هەر ەهااا  ، 4.35   ەپ ەی ێەوەم   اات  ەنااا ەناادەژمێ ێ  مSound effects ەوااارهێ)ااان  و  ەی م

  ٢٥ملەوە   2.996   ەپ ەی    ەم   اات  ەنااا ەناادەژمێ ی مBackground musicو  ەی  ەنگ  م
 ی تێاادا  ەواار Background music   ەرناامە و  ەی  ەنگ  م١ ەرناامە ا  ەواارهااتر ە   تەنهااا م

 Audioپ ەی ساااااااێیەم  ۆ و  ەی  ەنگ  م   زانیارێیەواننەهاتر ە، هەر  ەپێێ هە  ێ  و  ن   اتا 
Mixingم هەر ەهاااا و  ەی  ەنگ ،  85. ە  ەناااا ەنااادەژمێ ێ  م(Audio  Filter ی 00. ەهاااای م 

 Soundم    Background music ەوااارهێ)ااان  زسرت ێن و  ەوااان   ەنگ   ە  م ، ەرگ تر ە
effects  ئااامااانی   ە ،و   ااا ەتەوااان  نااا   ەرنااامەواااننااا ەڕس  ە ەیی ەراەری پێاادان  زێ)ااد  ێەت

ناها سەنگ  لەمۆنتاژی "لەهەمان اتدا سەرنی اوێ ان   ی)ەرەوان،   ۆگرنیاندن    )ە    ەنگ پێ ە ە 
 ەواتە     اجارێ  وار و  ە  ەنگییەوانڕاسااااتەاۆ وارێگەرێ  نەر )   ە ێت لەسااااەر ورالت   ەنگدا 

  .16 ا انە ا تەی م ٢4٦."سەر وۆی  ەرنامەوە لەڕ  ی ورالتییە ە
 

 (16خشتەی )
 (داNRTلەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی )بەکارهێنانی کردە دەنگییەکان ئاستی 

 ناوەندەژمێریی پلەبەندی
 mean 

 چەندبارە
 frequency  

 کارتێکەرەکان

3 .85 6 Audio Mixing 

1 4.35 72 Sound effects 

4 .00 0 Audio Filter 

2 2.996 25 Background 

music 

 
 
 

                                                           
246 Hilary Wyatt and Tim Amyes; Audio Post Production for Television and Film; Focal Press; Third edition 2005. 

Audio Mixing
10%

Sound effects
53%

Audio Filter
0%

Background music
37%

بەکارهێنانی کردە دەنگییەکان 

Audio Mixing

Sound effects

Audio Filter

Background music
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 ەرهەمهاااتر     ەوااارهێ)ااان  و  ەی  ەنگ  لەنێران  ەرنااامەوااان  ێڕا ەی جیااا از: ١7
یان  ۆ  ەرە ەی نا ە ەی وەناڵ لە )ان مانەی سااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ  ەرا ر   ە   ەرنا

 وەناڵ  ەگەڕ تە ە
اماااانەی وە اااار ی   جیاااا ازی  ەوارهێ)اااان  موااا  ە  ەنگییەواااان  لە   ەرنێااا اااۆ  ەئاگاااا ر ن لەڕا ە

هااااااااتر ن، ماااااااانەی لە ەرە ەی وەناااااااالەوە  ەرهەم ەرا ر   ە   ەرنا ،هێ)اااااااا نوەنااااااااڵەوە  ەرهەمی
   ەوارهێ)ااااااا ە لە  ای هە     و  ناااااا   اتااااااا   زانیارێیەوااااااان T-testتاااااار ژەر تاااااااقی   نە ەی م

ئە ەی  ەهاااااای  ەڵاااااگە اری  ەوارهێ)اااااان  وااااا  ەی  ەنگااااا   لە ەر  ێپەێرەسااااات  ەمڕا ەی جیاااااا از
زی نیااااایە لەنێاااااران  ەوارهێ)اااااان  وااااا  ە  ەنگییەواااااان وە اتە جیاااااا ا ، 0.05  گە رەتااااا ە لە م0.24م

لە   ەرنامااااانەی سااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ وەناااااڵەوە  ەگەڕ ااااتە ە لەگەڵ ئە   ەرنامااااانەی 
 ەگەڕ ااااااااااتە ە، ئەمەش  ەپێاااااااااا   ەوەسااااااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااااااااان  ااااااااااۆ  ەرە ەی وەناااااااااااڵ

   ااااا انە 5.30ژمێ ێ  م    نااااا ە ەی وەناااااڵ  ەنا ەناااادە11.00نا ەناااادەژمێ ێ   ەرە ەی وەناااااڵ م
  .17ا تەی م

 
 (17خشتەی )

 ی بەکارهێنانی کردە دەنگییەکان لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدایڕادەی جیاواز
سەرچاوەی 

 هێنانبەرهەم
 ناوەندەژمێریی
 mean  

 
Df 

 
T test 

بەهای بەڵگەداریی 
sig 

   5.30 نا ە ەی وەناڵ
   11.00  ەرە ەی وەناڵ

 
 
 
 
 

33%

67%

ڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی کردە دەنگییەکان 

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.24 24 2.413 
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لە ەرنامەی م ە   visual effectsم وارێگەرێ   ی) ا  ەوارهێ)ان  و  ەی ئاساااااات  : ١٨
  ا NRTم ر ێ   وەناڵ  

کااااااریگەریی لە  ای هە     و  نااااا   اتاااااا   زانیارێیەواااااان پەێرەسااااات  ەم ەوارهێ)اااااان  وااااا  ەی 
   ا  ەروە تااااار ە، وە لەپ سساااااەی ئەنیامااااادان  NRTلە ەرناااااامەی  ە  ر ێااااا   وەنااااااڵ  م بیناااااراو

سااااەرەو   وە ێەوەێەواااا  ، Compositing ەوارهێ)ااااان  واااا  ەی م وااااارێگەرێ   ی)اااا ا و  ەوااااان  
هەر ەهااااااااا  ، 6.38لەم تاااااااار ژێ)ە ەێە ا  ەپاااااااا ەی ێەوەم   اااااااات  ەنا ەناااااااادەژمێ ێ  م ،شاااااااای ارێیە
  26 ێ ەناااااا  م  171  لەوااااااۆی م1.61   ەپاااااا ەی    ەم   اااااات  ەنا ەناااااادەژمێ ی مCGIواااااا  ەیم

  جااااار لە ەرنااااامەوە ا  ەوارهاااااتر ە، هەر  ەپێااااێ هە  ێ  و  ناااا   اتااااا 22 ەرنااااامەی  ەرگیاااا ا  م
 ەوارهاااااااااتر   وااااااااارێگەرێ   ی)اااااااا ا  ەوارهێ)ااااااااان  واااااااا  ەی  ە   زانیارێیەوااااااااان  پەێرەساااااااات 

  لەواااۆی 1.58 ە  ەنا ەنااادەژمێ ێ  مMatt paintingلە ەرناااامەوە ا پااا ەی ساااێیەم  اااۆ وااا  ەی م
  .18 ا انە ا تەی م    ەرنامەی  ەرگی ا  ا.26ێ ەن  م   171م
 

 (18خشتەی )
 (داNRTلەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی ) کاریگەریی بینراوبەکارهێنانی ئاستی 

  ناوەندەژمێریی پلەبەندی
mean 

 چەندبارە
frequency 

 کاریگەریی بینراو

3 1.58 15 Matt painting 

1 6.38 61 Compositing 

2 1.61 22 CGI 

 
 
 
 
 
 

16%

67%

17%

کاریگەریی بینراوبەکارهێنانی 

Matt painting

Compositing

CGI
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لە ەرهەمهێ)ان    visual effectsم وارێگەرێ   ی) ا  ەوارهێ)ان    ێڕا ەی جیا از: ١9
  ەرنامەوان  نا ە ەی وەناڵ    ەرە ەی وەناڵدا

وە  ،لە   ەرنامااااااانەی وااااااارێگەرێ   ی)اااااا ا    ەوارهێ)ااااااان  ێ ااااااۆ  ەئاگااااااا ر ن لەڕا ەی جیااااااا از
لە ەرە ەی  ەرا ر   ە   ەرناماااااااانەی   ەرهەمهااااااااتر ن، ەتراناااااااای م سێااااااا  اااااااار ی وەنااااااااڵەوە 

لە  ای  ،   ەوارهێ)اااااااااااا ەT-test، تااااااااااار ژەر تااااااااااااقی   نە ەی موەناااااااااااالەوە  ەرهەمهێ)ااااااااااادرا ن
هە     و  ناااااا   اتااااااا   زانیارێیەوااااااان پەێرەساااااات  ەمڕا ەی جیااااااا ازی  ەوارهێ)ااااااان  واااااا  ەی 

وە اتە  ، 0.05  اااااااااروت ە لەم  0.00ئە ەی  ەهاااااااااای  ەڵاااااااااگە اری م  لە ەرواااااااااارێگەرێ   ی)ااااااااا ا 
 ەتراناااااای لە   ەرناماااااانەی  واااااارێگەرێ   ی)ااااا ا جیاااااا ازی هەێە لەنێاااااران  ەوارهێ)اااااان  وااااا  ەی 

 ەرنامااااانەی سااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ   ە   ەرا ر   ەرهەمهێ)اااادرا ن،وەناااااڵەوە  م سێاااا 
اڵ  ەرە ەی وەناااااااااڵ  ەگەڕ ااااااااتە ە، ئەمەش  ەپێاااااااا  نا ەناااااااادەژمێ ێ   ەرە ەی وەنااااااااترانااااااااای 

 ، ئەمەش  ەراەری ئە  ڕاسااااااااتییە وە 7.85    نااااااااا ە ەی وەناااااااااڵ  ەنا ەناااااااادەژمێ ێ  م15.50م
، وە پێرێکااااات   ەشاااااارەزاێ    ترانااااااێەو   ر ی تەو)ەلاااااۆژی هەێە واااااارێگەرێ   ی)ااااا ا وااااا  ەی 
پەناااااای  اااااۆ باااااۆ بەدەسااااات ێنانی ئەو  راناااااا مااااارۆییە  ەکنیکیااااای و  ەکنەلاااااۆژییە   NRTوەنااااااڵ  م

  .19 ا انە ا تەی مەناڵەوە      ە. شارەزاێان   ەرە ەی و
 

 (19خشتەی )
 (visual effects) نراویب ییرەگیکارڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی کردەی 

سەرچاوەی 
 هێنانبەرهەم

 ناوەندەژمێریی 
mean 

 

 
Df 

 
T test 

 بەهای 
 sigبەڵگەداریی 

   15.50 ە ەی وەناڵ ەر
   7.85  ەی وەناڵنا ە

 
 
 
 

34%

66%

بەکارهێنانی کردەی کاریگەریی بینراو

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.000 24 4.141 
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لە ەرنامەی م ە   Motion Graphicsم جر   گ افی   ەوارهێ)ان  و  ەی ئاسااااات  : ٢٠
  ا NRTم ر ێ   وەناڵ  

لە  ای هە     و  ناااا   اتااااا   زانیارێیەوااااان پەێرەساااات  ەم ەوارهێ)ااااان  واااا  ەی مە شاااا)گ افیک 
 گ افی اااا  جاااار   ەوارهێ)ااااان  واااا  ەی    ا  ەروە تاااار ە NRTوەناااااڵ  م ،لە ەرنااااامەی  ە  ر ێاااا  

   ەرنااااااااامەی  ەرگیاااااااا ا  26   ەپاااااااا ەی ێەوەم   اااااااات لەوااااااااۆی مimageم   اااااااا)ە ەشااااااااێرەی 
  جاااااار، هەر ەهاااااا  ەوارهێ)اااااان  140م ە  ەوارهااااااتر ەێن جاااااار    زسرتااااا8.15 ەنا ەنااااادەژمێ ێ  م

  ها شااااااااااان  ێەوتاااااااااا   ەپاااااااااا ەی    ەم   اااااااااان text    مshapeم ئەناااااااااادازەێیەوان شااااااااااێرە
 ، هەر  ەپێاااااااا   جااااااااار  ااااااااۆ هەر  ویااااااااان لەێەو اتاااااااادا56م ەواااااااااتە  6.42 ەنا ەناااااااادەژمێ ی م

 ە Mapمشااااێرە نەا ااااە  ەوارهێ)ااااان پاااا ەی سااااێیەم  ااااۆ  ێ  و  ناااا   اتااااا   زانیارێیەوااااان هە 
 ااااار ن  ناهە ساااااەنگ  لە ەوارهێ)اااااان  شاااااێرەوان  گ افی ااااا  جااااار    . 1.40 ەنا ەنااااادەژمێ ێ  م

ێ ەنەوااااان  ەشااااێرەێەو  ڕاسااااتە اۆ وااااارێگەرێ  نەر )اااا   ەواااااتە سااااەر واااارالت   ەرنااااامەوە    
  .20 ا انە ا تەی م ەر ەوە ن. لەسەر شاشە ناڕ  د ا    ناها سەنگ 

 
 (20خشتەی )

 .(داNRTلەبەرنامەی )بە وردیی( کەناڵی ) گرافیکی جوڵاوبەکارهێنانی کردەی ئاستی 
 پلەبەندی

 
 ناوەندەژمێریی

mean 
چەندبارە 

frequency 
 شێوە گرافیکییەکان

2 6.31 56 Image 
2 6.31 56 Text 
1 8.15 140 Shape 
3 1.40 14 Map 

 
 
 
 

38%

28%

28%

6%

شێوەکانی گرافیکی جوڵاو بەکارهێنانی 

 image

 text

 shape

 map
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لە ەرهەمهێ)ان   ەرنامەوان   گ افی   جر     ەوارهێ)ان  شااااااێرەی ێڕا ەی جیا از: ٢١
 نا ە ەی وەناڵ    ەرە ەی وەناڵدا

 ،  لە   ەرنامااااانەیگ افی اااا  جاااار  مشااااێرەوان   ەوارهێ)ااااان    ێ ااااۆ  ەئاگااااا ر ن لەڕا ەی جیااااا از
 ە تراناااااای  ەرا ر   ە   ەرناماااااانەی   ەرهەمهااااااتر ن،اااااار ی وەنااااااڵەوە  ەتراناااااای م سێااااا  وە 

 ەوارهێ)اااااا ە   T-testمهااااااتر ن، تااااار ژەر تااااااقی   نە ەی م سێااااا   ەرە ەی وەنااااااڵەوە  ەرهەم
   ەوارهێ)اااااااان  ێلە  ای هە     و  نااااااا   اتاااااااا   زانیارێیەواااااااان پەێرەسااااااات  ەمڕا ەی جیاااااااا از

  گە رەتاااااا ە 0.963  لە ەر ئە ەی  ەهااااااای  ەڵااااااگە اری مجاااااار  شااااااێرەوان  واااااا  ەی گ افی اااااا  
لە   گ افی اااا  جاااار  واااا  ەی شااااێرەوان    وە اتە جیااااا ازی نیاااایە لەنێااااران  ەوارهێ)ااااان  0.05ملە

 ەرناماااااانەی   ەرا ر   ە  ، ەرنامااااانەی سااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ وەناااااڵەوە  ەگەڕ ااااتە ە
 ەگەڕ ااااتە ە، ئەمەش  ەپێاااا  نا ەناااادەژمێ ێ   سااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ  ەرە ەی وەناااااڵ

. ئەمەش  ەراەری  21.63    ناااااااا ە ەی وەنااااااااڵ  ەنا ەنااااااادەژمێ ێ  م21.83 ەرە ەی وەنااااااااڵ م
ئە ەێە هەر    لاێەنااااا   ەرهەمهاااااێن  ە ێە  ئاسااااات مامەڵەێاااااان لەگەڵ  ەوارهێ)اااااان  شاااااێرەوان  

  .21 ا انە ا تەی م گ افی   جر   و    ە.
 

 (21خشتەی )
 .لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا بەکارهێنانی شێوەکانی گرافیکی جوڵاویاوازی ڕادەی ج

سەرچاوەی 
 هێنانبەرهەم

 ناوەندەژمێریی
 mean 

 
Df 

 
T test 

 بەهای
 sigبەڵگەداریی  

   21.63 نا ە ەی وەناڵ
   21.83  ەرە ەی وەناڵ

 
 

 
 
 

21.63, 50%
21.83, 50%

ڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی شێوەکانی گرافیکی جوڵاو 

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.963 

 

24 .047 

 



102 
 

لە ەرهەمهێ)ان   (3D)سااا  ڕەهەندیڕا ەی جیا ازێ   ەوارهێ)ان  شاااێرەی گ افی   : ٢٢
  ەرنامەوان  نا ە ەی وەناڵ    ەرە ەی وەناڵدا
لە   ((3D)یناااادەهڕە ێساااا   اااایگ اف ەیرێشاااا ااااۆ  ەئاگااااا ر ن لەڕا ەی جیااااا ازێ   ەوارهێ)ااااان  م

 ەرناماااااانەی، وە  ەتراناااااای م سێااااا  اااااار ی وەنااااااڵەوە  ەرهەمهااااااتر ن،  ەرا ر   ە   ەرناماااااانەی 
-T) ە تراناااااااااای م سێااااااااا   ەرە ەی وەنااااااااااڵەوە  ەرهەمهااااااااااتر ن، تااااااااار ژەر تااااااااااقی   نە ەی 

test) ەر ئە ەی  ەهااااااااااای ییەکااااااااااان لە ای هە     و  ناااااااااا   اتااااااااااا   زانیار ەوارهێ)ااااااااااا ە لە 
 لەنێاااااران  ەوارهێ)اااااان  ئاماااااارێ  هەێە  وە اتە جیاااااا ازی 0.05لەم ب"ااااارکترە  0.01 ەڵاااااگە اری م

لە   ەرناماااااانەی ساااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااان  اااااۆ  ((3D)ینااااادەهڕە ێسااااا   ااااایگ اف ەیرێشااااام
وەناااااااڵەوە  ەگەڕ ااااااتە ە،  ەرا ر   ە   ەرنامااااااانەی سااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااااان  ااااااۆ  ەرە ەی 

  16.60م ەپێااااا  نا ەنااااادەژمێ ێ   وەنااااااڵ ەرە ەی لە ەرژە ەنااااادی وەنااااااڵ  ەگەڕ اااااتە ە، ئەمەش 
ترانااااااااا  شااااااااارەزاێ  ئەمەش  ەراەری ئە ەێە   8.60  ناااااااا ە ەی وەناااااااااڵ  ەنا ەنااااااادەژمێ ێ  م

 ەرە ەی وەناااااڵ لە ترانااااای تی ەوااااان  نااااا اۆی وەناااااڵەوە  ەرزتاااا ە لە پەێرەساااات  ە تی ەوااااان  
 یناااادەهڕە ێساااا شااااێرەی "گ افی اااا  لە ەر ئە ەی (3D)یناااادەهڕە ێساااا رەشااااێ واااا  ەی گ افی اااا 

 ە چەناااادێن  ر ساااات   ن  واااارالت   ەرزتاااا ە، چاااارن ە  لەڕ  ی  ەرزی واااارالتییە ە لە شااااێرەوانیت 
 ر سااااات   ن     رەناااااگکاااااردەی شاااااێرە ئەنااااادازەێیەوان   قۆناااااا     ر ا تێااااادەپەر ت، هەر لە 

واااااارێگەرێ  لەساااااەر  ، وە ئەمەش  نااااااو   ەسااااات      وارێگەرێیەواااااانڕو  reflectرەنگااااادانە ە م
  .22.  ا انە ا تەی م٢47"  ا ەوان  ە ێتپەا  ەرهەمە  ەرزو  نە ەی ورالت  

 
 (22خشتەی )

 .لەبەرنامەکانی ناوەوەی کەناڵ و دەرەوەی کەناڵدا (3D) شێوەی گرافیکی سێ ڕەهەندیڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی 
سەرچاوەی 

 هێنانبەرهەم
 ناوەندەژمێریی

 mean 
 

Df 
 

T test 
 بەهای

 sigبەڵگەداریی  
   8.60 نا ە ەی وەناڵ
   16.78  ەرە ەی وەناڵ

 
                                                           

247 Chowdhury, Amit Roy, and Rama Chellappa. "Statistical error propagation in 3d modeling from monocular video." 

In 2003 Conference on Computer Vision and Pattern Recognition Workshop, vol. 8, pp. 89-89. IEEE, 2003. 

8.6, 34%

16.78, 66%

(3D)شێوەگرافیکیڕادەی جیاوازی بەکارهێنانی

ناوەوەی کەناڵ

دەرەوەی کەناڵ

0.01 

 

24 3.835 
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 ەنجام و ڕاسپاردە و پێشنیارئدەر
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 ەنجامئدەر
 ئەم ترێژێ)ە ەێە  ەچەند  ەرەنیامێک گەێ تر ە، وە   ێتیین لە:

واااااا  ە هرنەرێیەوااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان وااااااارێگەرێ  ف ا انیااااااان هەێە لەسااااااەر  .١
 ەرزوااااااااا  نە ەی وااااااااارالت    )ەواااااااااان   چارەساااااااااەرو  ن  ئە  وەمروررێاااااااااانەی لەقۆناااااااااا   

 یمەکااااانی قۆنااااایی  نی ااااە ە  ی گ نگیاااادان  ەواااا  ە هرنەرێیەوالەڕ ەرهەمهێ)اناااادا ڕ  ێاناااادا ە   
   مناااا ە ە هێااازی م سێااا هەر    لاێەنااا      NRTئااااڕ تااا  موەنااااڵ  ئاااێن دوای بەرهەم ێناااان لە

قۆناااااا     ای   ە  ەوارهێ)اااااان  وااااا  ە هرنەرێیەواااااان  انرە ەی وەنااااااڵ ی  ەرناااااامەوە  اێەایااااا ە
 . ا ە  ەرهەمهێ)ان

شااااااارەزاێ  تی ەوااااااان  قۆنااااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااااان وااااااارێگەرێ  گە رەی  ە ێاااااات لەسااااااەر  .٢
 ەرزواااا  نە ەی واااارالت    اااا)ە   مااااا  ە اامەوااااان، هەر لە ەر ئە ەشااااە تێ اااار ن  زسرە، ئەمەش 

 ە   ەوااااااات وااااااۆی  ەرنامەوااااااان ی 76.9%ڕ ااااااژەی مزسرێاااااا)ەی  ەرنامەوااااااان وە  ای واااااا    ە 
   ەرهەمهااااااتر ن، هەر ەهاااااا NRTاااااار ی وەنااااااڵ  م وارمەنااااادان تراناااااای م سێااااا    شاااااارەزاێ  

 .   ەرە ەی وەنااااااااڵەوە  ەرهەمهااااااااتر ن   ەرنامەواااااااان  ەتراناااااااا   شاااااااارەزاێ23.1%ڕ اااااااژەی م
 . ٨١  لاپەڕە ١مم ا انە ا تەی ژمارە

 اااار ن  ژمااااارەێەو  زسری مااااا  ەی اااااام   ەرگیاااا ا  لەسااااەرچا ەی  ەرەواااا  ئاماااااژەێە  ااااۆ  .٣
لە  ێزاێ)   نااا    ااا)ە   ماااا  ە اامەواااان  اااۆ  ەرناااامەوە، ئەمەش  ای تی ااا   اهێااا)ەرانوەمااا  ترانااا

مناااااا ە ە وەنااااااڵ   تراناااااا م سێیەوەیهەر     ە  ، NRTوەنااااااڵ  ئاااااێن ئااااااڕ تااااا  م ای وااااا    ە 
 ە اامەوانیااااااااان لەسااااااااەرچا ەی  ەرەواااااااا       اااااااا)ە  مااااااااا69.2 ەرە ەی وەناااااااااڵ  ر ااااااااژەی م
 اا ەنااادار ت   اااۆ اااار ی وەنااااڵەوە ە اامەواااان   ی   ااا)ە   ماااا30.8 ەرگ تااار ە، تەنهاااا ر اااژەی م

 ، ئەمەش ڕ ژەێەواااا  وەمە لەاا ەناااادار تی   ااااۆ   اااا)ە   مااااا ە اااااامە  ەوارهاتر ەوااااان ەگەڕ ااااتە ە
 . ٨٢  لاپەڕە ٢م ا انە ا تەی ژمارەم .لەنا   ەرنامەوە ا

   ە هەر    ترانااااا ماااا سێیەوەی NRTوەناااااڵ  ئااااێن ئاااااڕ تاااا  ملە ەوارهێ)ااااان  قە ااااارەی گاااا تە  .4
 ێااااان  ەوارهێ)ااااا ە، long shotزێااااات  قە ااااارەی گاااا تەی    ر م ، ەرە ەی وەناااااڵ منااااا ە ە   

هاااااتر ە زێااااات   ەوار هاااااتر نارەزاێ   ەرە ەی وەنااااالەوە  ەرهەملە   ەرنامااااانەی  ە ترانااااا   شاااا
 longهۆواااااری زسرتاااا ێن  ەوارهێ)ااااان  قە ااااارەی گاااا تەی    ر م ،  پاااا ەی ێەوەماااا  گ تاااار ە

shot وااااااارو  ن   ف ا ان   ناااااا  لەوااااااات   ەوارهێ)ااااااان  واااااا  ە   ااااااۆ  ە ەسااااااتهێ)ان  ڕ   ەری 
، وە ئەمەش ڕ   ەر  ااااا   ەرفااااا ا ن  ەگەڕ اااااتە ە واااااان لەقۆناااااا     ای  ەرهەمهێ)اناااااداهرنەرێیە
 ەرزواااا  نە ەی واااارالت      ای  ەرهەمهێ)ااااان  ااااۆ گی و  ناااا  واااا  ە هرنەرێیەوااااان  قۆنااااا  ااااۆ جێ

 . ٨4  لاپەڕە 4م ا انە ا تەی ژمارەم . ر ست  ەوات  ەرنامەوە
  ااار ن  ترانااااا   شااااارەزاێ  تی ەواااان لە تێ ەڵ اااا  ن   گرنیاناااادن  گااا تە   گۆشااااەوان  وااااامێ ا. ٥

وەم اااا  نە ەی هەروەهااااا  ا  ەوااااات هاااااڕمۆنییەت لەنێااااران ساااا ر )س    ێ ەنەوااااان  ر سااااتب ات، 
تراناااا هەر     ە،  NRTوەنااااڵ  ئاااێن ئااااڕ تااا  م ، چااارن ەلە ەرناااامەوە ا وۆشاااەی     اااارە  ااار ە ە
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 ێااااااااان eye-angel ەرە ەی وەناااااااااڵ   ەپاااااااا ەی ێەوەم گۆشااااااااەی م   منااااااااا ە ە ماااااااا سێیەوەی
 . ٨٦  لاپەڕە ٦م ا انە ا تەی ژمارەم .ێ)ا ە ەواره

شااااارەزاێ  ترانااااای م سێاااا  تی ەوااااان لەپەێرەساااات  ە جرڵەوااااان  وااااامێ ا راسااااتەاۆ ئاساااات   .٦
چی سوااا   ەرناااامەوە، واااارێگەرێ   ە ێااات لە  ر سااات   ن  گرنیانااادن   ر  دکااات)ێ   شااایا   اااۆ 

وەناااااڵ  ئااااێن ئاااااڕ تاااا   ،لە ەرنااااامەوە اپەێرەساااات  ە  ەوارهێ)ااااان  جرڵەوااااان  وااااامێ ا چاااارن ە لە
 ەپاااا ەی ێەوەم  ،منااااا ە ە    ەرە ەی وەناااااڵ ی  ەرنااااامەوە ەهەر    ترانااااا ماااا سێیەوەی   NRTم

 اااااۆ  ەم جااااۆرە لەجااااارڵەی وااااامێ ا ئاماااااژە ەوارهێ)ااااان  ئ ەوارهااااااتر ە،   zoom inجاااارڵەی م
کاااات)   یاااا)ەر لەهەمان اتاااادا هەسااااتە ەری  ی ەرگ تن لە ەساااار  ڕاوێ ااااان  هەساااات   ی)ی)اااا   یاااا)ەر

جااااارڵەوە واااااارێگەرێیە  ەنگییەواااااان لەساااااات  ئەنیامااااادان  زێاااااا و  ن  ئەم هەنگاااااا ەش لەر اااااگەی 
م ااااا انە  مااااامەڵەو  ن لەگەڵ هەر    هەساااات  م ی)ااااین    یکااااتن  لەێەو اتاااادا.  ەئەنیاماااادە ر ت 
 . ٨٨  لاپەڕە ٨ا تەی ژمارەم

شااااااارەزاێ  لە ڕەنااااااگ   وااااااارتێ ەرە   )ەێیەوااااااان  ە ێااااااتە ااااااااڵێ    ەهێااااااز  ااااااۆ ئاساااااات   .7
 ەهەر    تراناااااا ،  NRTوەنااااااڵ  ئاااااێن ئااااااڕ تااااا  م ەرزوااااا  نە ەی وااااارالت    ااااا)ە   ما  ەواااااان، 

 ە  پێرێکاااااات ساااااار ی لێ)ە ی)یاااااار ە، ەرنااااااامەوە    ەرە ەی وەناااااااڵ ی   منااااااا ە ەماااااا سێیەوەی 
-RGB ەروە تاااار ە  ەوارهێ)ااااان  وااااارتێ ەری م )ەێیەوااااانە   لە ەوارهێ)ااااان  وااااارتێ ەرچاااارن ە 
curves  ەراەری ئە ەێە وە زسرێااااااااا)ەی  ئەمەش ەپااااااااا ەی ێەوەم   ااااااااات،  % 67 ەڕ اااااااااژەی م 

مسااارر   ساااە ز   شاااین  هە ااار ە، ێااااار   ی  ە   )ەواااان وێ اااەێان لەساااێ رەناااگە ساااەرەوییەوە
، ئەمەە کااااریگەریی نەرێنااای دەکاااا ە ساااەر  نس نە ااار ە اااا ڕەنگااا    )ەواااان لەواااات  تۆمارو  نااادا

 . 9١  لاپەڕە ١١م ا انە ا تەی ژمارەم .کرالتی وێنە و دیمەنەکان
ڕاسااااااات   نە ەی ڕەناااااااگ  ە  ێەوێاااااااک لە وااااااا  ە هرنەرێیەواااااااان  ە  پێرێکااااااات سااااااار ی  .٨

منااااا ە ە    ەهەر    ترانااااا ماااا سێیەوەی ،  NRTوەناااااڵ  ئااااێن ئاااااڕ تاااا  ملێاااارەرنەگی ا ە، چاااارن ە 
 ، ەرە ەی وەنااااااااااڵ ی  ەرناااااااااامەوە لە ەوارهێ)اااااااااان  وااااااااا  ەی ڕاسااااااااات   نە ەی ڕەنگەوانااااااااادا

   ەرنامەوااااااااان واااااااا  ەی 73.1%ەنیااااااااامە گەێ ااااااااتر ە وە ڕ ااااااااژەی مئتاااااااار ژێ)ە ەوە  ە   ەر
ڕاسااااات   نە ەی ڕەنگیاااااان  اااااۆ نەوااااا ا ە،  ەڵ ااااار  ەمە ەسااااات  جران اااااارێ   ەوارهااااااتر ە، ئەمەش 

هێاااازە ماااا سێیەوەی نااااا ە ە   ێکاااات لەلاێەن هەر    ئاماااااژەێە  ااااۆ وەماااا  ترانااااا   شااااارەزاێ  پێر
   نە ەی ڕەنگاواناااادا  وااااارێگەرێیە لەپەێرەساااات  ە واااا  ەی هاااارنەرێ  ڕاساااات ، ەرە ەی وەناااااڵەوە

م ااااااا انە ا اااااااتەی  نەر )ییەوەشاااااا  لەسااااااەر واااااارالت    اااااا)ە    ێ ەنەواااااااان هەسااااااتپێدەو  ت.
 . 94+9٣  لاپەڕە ١٢+١٣ژمارەم

وەنااااڵ  ئاااێن ئااااڕ تااا  وااا  ەی پ ە ەنااادی ڕەناااگ فەرامۆشااا  ا ە   سااار ی لاااێ نە ی)ااا ا ە، چااارن ە  .9
    ەرە ەی وەناااااااااااااڵ ی  ەرنااااااااااااامەوەمنااااااااااااا ە ە   ەهەر    ترانااااااااااااا ماااااااااااا سێیەوەی،  NRTم

وە  ،ەنیاااااامە گەێ اااااتر ەئ  ڕەنگەوانااااادا تااااار ژێ)ە ەوە  ە   ەرێلە ەوارهێ)اااااان  وااااا  ەی پ ە ەناااااد
  اااۆ نەوااا ا ە،  ێکاااان ئەمەش ئامااااژە  ڕەنگیاااان ێی پ ە ەناااد   ەرنامەواااان وااا  ە88.5%ڕ اااژەی م
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 شاااااارەزاێ هەم لای وارمەنااااادان  وەنااااااڵەوە   هەم  ، اااااۆ وەمااااا  تراناااااا   شاااااارەزاێ  پێرێکااااات
  . 9٥+94  لاپەڕە ١٥+١4م ا انە ا تەی ژمارەم . ەوات  ەرە ەی وەناڵەوە

واااااااارێگەرێ  ف ا انیاااااااان هەێە لەساااااااەر    قۆناااااااا     ای  ەرهەمهێ)اااااااانواااااا  ە  ەنگییەواااااااان .١٠
لە   sound-effects ەپااااااا ەی ێەوەم واااااااارێگەرێ   ەنگااااااا  م ەرزوااااااا  نە ەی وااااااارالت   ەناااااااگ، 

 ە  ە  پێرێکااااات گ نگااااا    NRTوەنااااااڵ  ئاااااێن ئااااااڕ تااااا  م ە م هێ)ااااا ا ە،  ەواااااار  ەرناااااامەوە ا 
فەرامااااۆە کااااراون، نە ا ە     sound filter, sound mixingو  ەوااااان  تاااا ی  ە  م

وااااارێگەرێ  نەر )اااا   ر ساااات     ە، وە   اجااااار ناها سااااەنگ  لەمی کاااا   ن   ەنگەوااااان ئەمەە 
  لاپەڕە ١٦م ااااا انە ا ااااتەی ژمااااارەم ی واااارالت   ەنااااگ لە ەرنااااامەوە ا.باااار نە ەهەێە لەسااااەر نزم

9٦ . 
  ئامااااااری هەێە ێجیاااااا از ، visual-effectsم  الە ەوارهێ)اااااان  وااااا  ەی واااااارێگەرێ   ی)ااااا ا  .١١

 ،وەناااااڵەوە  ەگەڕ ااااتە ەوارمەناااادان   ەرنامااااانەی سااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیااااان  ااااۆ لەنێااااران ئە  
 ەرناماااااااانەی ساااااااەرچا ەی  ەرهەمهێ)انیاااااااان  اااااااۆ  ەرە ەی وەنااااااااڵ  ەگەڕ اااااااتە ە،   ەرا ر   ە 

 ەجۆر اااااااااک  ەوارهێ)اااااااااان  واااااااااارێگەرێ   ی)ااااااااا ا   لە   ەرناماااااااااانەی لە ەرە ەی وەنااااااااااڵەوە 
زێااااات ە  ەرا ر   ە   ەرنامااااانەی لەنااااا اۆی وەناااااڵەوە  ەرهەمهاااااتر ن، ئەمەش  ، ەرهەمهاااااتر ن

پەێرەساااااات  ە واااااا  ەی وااااااارێگەرێ  زاێ  وەناااااااڵەوە وە ترانااااااا   شااااااارە ەراەری ئە  ڕاسااااااتییە 
، چااارن ە ئەم وااا  ەێە پێرێکااات  وەمتااا ە ی)ااا ا   ەرا ر   ە تراناااا  شاااارەزاێ   ەرە ەی وەنااااڵەوە 

 سااااەر واااارالت لەی تەو)ەلااااۆژی هەێە   ڕاسااااتەاۆش وااااارێگەرێ    تراناااااێەو   ر  ەشااااارەزاێ  
 . 99+9٨  لاپەڕە ١٨+١9م ا انە ا تەی ژمارەم . ە ێت  ەرهەمەوە

وەنااااااڵ  ئاااااێن ئااااااڕ تااااا   ، Motion-Graphicsم  الە ەوارهێ)اااااان  وااااا  ەی گ افی ااااا  جااااار   .١٢
گ نگییاااااان  ە  ، ەهەر    تراناااااا مااااا سێیەوەی مناااااا ە ە    ەرە ەی وەنااااااڵ ی  ەرناااااامەوە  NRTم

 ە  ەوارهێ)ااااان    اێەایااااانزێااااات    ا ە،  ە مواااا  ەی گ افی اااا  جاااار  ی   ەوارهێ)ااااان  شااااێرەوان 
ناها سااااااەنگ  لە شااااااێرە ئە ەشاااااادا ، لەگەڵفی اااااا  جاااااار    ە شااااااێرەی تێ کاااااات  ا ەواااااا  ەی گ ا

، وە هەێە رەوان  گ افی ااااا  جااااار   لە ەرناااااامەوە ائەنااااادازەێیەوان   تێ کااااات لە ەوارهێ)اااااان  شاااااێ
ڕاسااااتە اۆ وااااارێگەرێ  نەر )اااا   ەواااااتە سااااەر ڕ  داااا ا ی  ێ ەنەوااااان   ناها سااااەنگ   ئەمەش

م ااااا انە ا ااااتەی . شاشااااەوە     اجااااار وااااارێگەرێ  نەر )اااا   ە ااااێ لەسااااەر واااارالت   ەرنااااامەوە
 . ١٠١+١٠٠  لاپەڕە ٢٠+٢١ژمارەم

  ای   جر      )ە   شێرە ئەندازەێیەوان  گ اف تێ کت رەیلە ەوارهێ)ان  شێکەناڵی ئێن ئاڕ  ی  .١٣
   ەوار هاتر ن، وەئەمەش وارێگەرێ  نەر )   ەواتە ساااااااەر ورالت  3Dجار  ەشاااااااێرەی م وەمت ێن

  . ١٠٢  لاپەڕە ٢٢م ا انە ا تەی ژمارەم پێدا ێکتییەوان  نێر هەر س ر )کێک   گ تەێەو  لیدێۆێ .
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 (NRTبۆ کەناڵی ئێن ئاڕ تی ) ڕاسپاردە
سپار ەێە ترێژەر لە ر ژەی وارو  ن لەم تر ژێ)ە ەێە ا   لەسەر ڕسش)اێ   ەرەنیامەوان چەند   ڕا

 واری لەسەر و    ە  ەم جۆرەی ارارە ە: ە  سامپڵ وە   NRTم ەااتە  ەر ەم وەناڵ  
  ااااااا)ە   ماااااااا ە اامەواااااااان لە ەرهەمهێ)اااااااان   ەرنامەوانیانااااااادا  یزێاااااااات ڕ اااااااژەی پێرێکاااااااتە  .١

 ااااااۆ ااااااار ی وەناااااااڵەوە  گەڕ ااااااتە ە    ەوارێااااااان  هێ)ێاااااات، ێاااااااار  لەئەگەری  اناا ەناااااادار تیی
ئامااااژە  ە ساااەرچا ەی ئەساااڵ    ااا)ە    پێرێکاااتە ەوارهێ)اااان    ااا)ە   ماااا ەی ااااام   ەرگیااا ا  

 ما ە اامەوان   ات. 
 ەتراناااااای م سێااااا  ناااااا اۆی پێرێکاااااتە ها ساااااەنگییە  لەنێاااااران ئە   ەرناماااااانەی وەنااااااڵەوە  .٢

هێ)ێت لەگەڵ ئە   ەرناماااااااانەی لە ەرە ەی وەناااااااالەوە  ەرهەم  ەهێ)ااااااا  ن دەوەنااااااااڵەوە  ەرهەمیااااااا
لە ەوارهێ)ااااااان  واااااا  ە هرنەرێیەوااااااان  قۆنااااااا     ای تی ەوااااااان لەڕ  ی ترانااااااا   شااااااارەزاێ  

زی زسر لە ەرنااااامەێە   ااااۆ  ەرنااااامەێەو  تاااا   ا  ەوااااات ا، چاااارن ە جیااااا ڕا گ  اااات  ەرهەمهێ)اناااادا
  ی)ەری  ەرنامەوە وەم  ێتە ە. 

هەر لەسااااات  ئاما ەوارێیەوااااان  ااااۆ  ەرهەمهێ)ااااان     اتاااا  تۆمااااارو  ن   ەرنااااامەوە ا کااااتە رێپێ .٣
، هە ێاااات هەماااااهەنگ  لەنێااااران تی ەوااااان  قۆنااااا     ای  ەرهەمهێ)ااااان    ەرهێاااا)ەری  ەرنااااامەوە
لەقۆناااا   چااارن ە  ااار ن  ئەم هەمااااهەنگییە وەمتااا ێن وێ اااە  گ فااات  اااۆ  ەوارهێ)اااان  و  ەواااان 

 دەوات.ست  ای  ەرهەمهێ)ان  ر 
   ااادات، Motion Graphicsم رێکاااتە گ نگااا  زێاااات   ە جۆرەواااان  تااا ی گ افی ااا  جااار  پێ .4

نە  تەنهااااا  ەوارهێ)ااااان  گ افی اااا  جاااار  ی شااااێرە تێ کاااات،  ەڵ اااار پێرێکااااتە جۆرەوااااان  تاااا ی 
 ە  منەا ااااە، هێڵ ااااارێیە ئەناااادازەێیەوان،   اااا)ە، ڕەنااااگ  زێااااات   ەوااااار  هێ)ێاااات،  ەتاااااێبەت  ااااۆ 

 م ە  ر ێ  . ەرنامەی ەرنامەێەو  پا زانیارێ   ە  
  ااااااتە ە، ئەمەش  ای  ەرهەمهێ)اااااان  ەرزن  قۆناااااا    شاااااارەزاێ  تی ەواااااائاسااااات  پێرێکاااااتە  .٥

 ەتاااااااێبەت پەێرەساااااات  ەو  ەوااااااان   ،لەڕ ااااااگەی واااااا  نە ەی ااااااارل   ڕاهێ)ااااااان  ااااااۆ تی ەوااااااان
-Colorم   ڕەنااااااااااگێ   واااااااااا  ەی پ ە ەناااااااااادColor-Correctionڕاساااااااااات   نە ەی ڕەنااااااااااگ م

Gradingو  ەی وارێگەرێ   ی) ا م    visual-effects .ا  
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 بۆ توێژەرانی داهاتوو پێشنیار
ی  ەااتە ڕ    ەم  ۆ تر ژەران    ای اۆ پێ اا)یار کترێژەر لەسااەر ڕسشاا)اێ   ەرەنیامەوان چەند 

 جۆرەی ارارە ە:
ی مۆنتاژی ان  شێرازتر ژەران، ترێژێ)ە ەێە  لە ارەی ئاستەنگییەوان   ەر ەم مۆنتێ  لە ەوارهێ) .١

 بدەن. ئەنیام ڕاستەاۆ ا
ی مۆنتاژی ەم مۆنتێ  لە ەوارهێ)ان  شێرازترێژێ)ە ەێە  لە ارەی ئاستەنگییەوان   ەر تر ژەران،  .٢

 بدەن. ئەنیامناڕاستە اۆ پاشرەاتە 
تر ژەران، ترێژێ)ە ەێە  لە ااارەی ڕسڵ  تی ەوااان  قۆنااا     ای  ەرهەمهێ)ااان لە ەرهەمهێ)ااان   .٣

 بدەن.یام ەرنامەی تەلەفزێۆنیدا ئەن
 Color ەوارهێ)ان  و  ەی ڕاساااااات   نە ەی ڕەنگ مئاساااااات  ارەی تر ژەران، ترێژێ)ە ەێە  لە  .4

Correction   بدەن. ەرنامە تەلەفزێۆنییەواندا ئەنیام  لە ەرهەمهێ)ان 
 Visualم و  ەی وااارێگەرێ   ی) ا  ەوااارهێ)ااان  ئاااسااااااات  تر ژەران، ترێژێ)ە ەێە  لە ااارەی  .٥

Effectsبدەن. تەلەفزێۆنییەواندا ئەنیام   لە ەرهەمهێ)ان   ەرنامە 
  Color Grading ەوارهێ)ان  و  ەی پ ە ەندی ڕەنگ مئاست  تر ژەران، ترێژێ)ە ەێە  لە ارەی  .٦

 بدەن. ەرنامە تەلەفزێۆنییەواندا ئەنیاملە ەرهەمهێ)ان   
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 سەرچاوەکان
 یەکەم: کتێبە کوردییەکان

لەچاااپ  ا ەوااان  ڕسژنااامەی چااا    ، ژمااارە اسااااااا اااعیاال ئەلەمین، نرساااااااین  ۆ   )ە،  . مەم  ررهااان قااانع،  .١
 .٢٠٠9 س ێ ان ،٥م

 .٢٠١٨سامان جەلال، هرنەرەوان  ڕسژنامە ان ، چاپدانەی ڕسژهە ت، هە لێ ، چاپ  ێەوەم،  .٢
ف مان عبد لاە  ان، رسژنامەگ ێ  تەلەفزێۆن ،  ڵا و ا ەی ڕسژنامەی زەمەن، چاپ  ێەوەم،چاپدانەی وارس،  .٣

 .٢٠١9س ێ ان ،
 

 تێبە عەرەبییەکاندووەم: ک
 .٢٠٠٦ا ر معال عبد الفتان ،ات   سائل الإعلام ع ى تع ا  اک فال  تثكافه  ،  ار ال   ق ،ع ان ،  .١
 .١99٨ا  ب اضرر، راسات ت فز رنا  ، ال  تب  الإعلاما  ،  م ق، .٢
 .٢٠٠١ان  ان ال ال ،مدال الى ع   الاجت اع الإعلام  ، ار الف   الع    ،الكاه ة ، .٣
دا   ، أکرشاااااا ات اکسااااااساااااا  ف  أنتاج  أا اج الب ام  الرتائكا ،     : م كز الیز  ة الإعلام  ل تطر   أ ا  ال .4

 .٢٠٠4 التدر ب، 
 .٢٠١7إ  ان عبد ال   ن ال  هدان ، إنتاج الب ام  الت فز رنا ،  ار البدا  ، لب)ان،  .٥
 .٢٠١٨ هات  کاب ق  اا ، ال(رار الت فز رن  اا فن  مع ف ، .٦
 .١999نز، الت فز رن  ال یت ع مالدصائص، التأتا ، ال)رعا ، الإعلانات  ت ج  : أ  ب اضرر،  م ق: جرن كرر .7
 .٢٠٠١،م تب  الفلان ،ال ر ت ، -ال دال  الرسائل  - ک)  م( د نص ، مكدم  ف  الاتصال الی اها ا  .٨
 .٢٠١7ه ة: .اس اء الیارش ،انتاج الب ام  ل  ا  ر  الت فز رن، ار ال تاب الیامع ، الكا .9
  .١99٣ .عبدال   ن  ن ا  اهی  ال اع ، انتاج   ام  الت فزێرن التع ی یە، مم تبە جامعە الار نیە،  .١٠
  .٢٠٠٥ ێزمرند  ێفز، قراعد الاا اج الت فیزێرن ،ت ج ە،  کین  امد،مالهیزئە ال ص ێە العامە ل  تاب، .١١
 .٢٠١٠ الترز ع ،اکر ن ، س ا  عبد ال)ب  ، الإعلام الت فز رن  ، ار أسام  ل)    .١٢
  .١997سها  جا   ساما  ا  د ع ى، الب ام  الثكافا  ف  ال ا  ر  الت فز رن، م الكاه ة:  ار الفی ،  .١٣
 .٢٠٠٣ ار ال)هض  الع  ا :  :سرزان الك ا)    هبه الک  ا، التدر ب  الإنتاج الإذاع   الت فز رن ، الكاه ة .١4
 .٢٠٠٨كاه ة، ار ال)هضە الع  یە، سرزان الك ی) ، الانتاج الاعلام ، ال .١٥
 .٢٠١4سرر  ، الطبع  األرلى،  –الکد    ف  الب ام  الت فز رنا ،  ار صف(ات   ضااء مصطفى، .١٦
 .٢٠٠٣عام  عرض اال ه ، الإ مان الت فز رن   أت ه ع ى اک فال، م كز إعلام الطفل الف کطا) ،  .١7
لك)رات الفضائا  الت فز رنا   ماسکات أا ى، الكاه ة، الدار عبد الباسو س  ان، اإلد اج  الکا)ار ر ف  الکا) ا  ا .١٨

 .٢٠٠٦الثكافا  ل )  ، 
  .٢٠٠٨ع ى عبد ال   ان، ف)رن  مهارات الع ل ف  الإذاع   الت فز رن، مالكاه ة:عال  ال تب،  .١9
 .٢٠٢٠ ، س)ە، الب ام  الت فز رنا   م  لاتها ،  ار أمید ل )    الترز عفالح الك     .٢٠
 .٢٠١٠فهد ال  ا  ا، الت  ا  الإعلاما : كاف نتعامل مع الإعلام، ال  اض: م تب  ال  ك فهد الر )ا ،  .٢١
 .٢٠٠٦الکا) ا، م) ررات  زارة الثكاف ، س ک   الفن الکا ع،سرر  ،  م ق، قاس الز ادا، ال  ئ   ال ک رع ف   .٢٢
 .١994ك م ش ب  ، معی  ال صط (ات اإلعال ا ،  ا  ت،  ار الیال ل طبع  ال)    الترز ع ، .٢٣
 .١9٨9ك م ش ب ، معی  ال صط (ات الإعلاما ، جدة:  ار ال   ق،  .٢4
 .٢٠١٥الت فز رنا ، قط :  ار ص)اع الإ داع للإنتاج  الترز ع، م( د الیفا ا، إعدا   تكد   الب ام  الإذاعا    .٢٥
، إ  اها  زعا  ، اکابار الإذاعا   الت فز رنا  ، م) ررات جامع   م ااااااق ، م كااااااز التع ااااااا  ال فترن م( د الع   .٢٦

 .٢٠٠٥سرر ا ،

https://www.noor-book.com/%D9%83%D8%AA%D8%A8-%D9%81%D8%A7%D9%84%D8%AD-%D8%A7%D9%84%D9%82%D8%B1%D9%8A%D8%B4%D9%8A-pdf
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 .٢٠٠٢ز ع، م( د عبد البد ع الکاد. مبا ئ الإا اج الإذاع   الت فز رن : م تب  رشاد ل )    التر .٢7
 .٢٠٠7م( د ع   فرزا ، ن أة  سائل الاتصال  تطررها ،  ار ال)هض  الع  ا  ، لب)ان ، .٢٨
 .٢٠٠١م( د معرض ا  اها     كات عبد العز ز، انتاج الب ام  األصاعا   التا فز رنا  ، ال ر ت، ذات الکلاسل، .٢9
  .١997ال ص    ال ب)انا ، مالكاه ة: الدار ١م( ر  سام  عطا ال ه. الکا) ا  ف)رن الت فز رن. ط .٣٠
م)ى سااااعاد ال(د دا  ساااا رى إمام ع  ، أسااااس الفا   الرتائك ، اتیاهاته  اسااااتدداماته ف  الکااااا) ا  الت فز رن،  .٣١

 .٢٠٠4الكاه ة، 
 .٢٠٠٢ه ە ل تع ی  ال فترن، الكاه ە:م)  ال(دێدی،الافلام الرتائیكیە   الب ام  التکیی یە، م وز الكا .٣٢
 .٢٠٠4الدلال  ف  الکا) ا  الت فز رن ف  عص  العرل  ،  ار    ب، الكاه ة، ،نک   البط  ق،  .٣٣
نصااا  الد ااان العااض  ،  رساااف ت ار ، فن الب میااا  ،  إعدا  الدار ااا  الب امیا  ف  الك)ااارات الت فز رنا  الع  ا ،  .٣4

٢٠٠7. 
 .١99٨ررات  زارة الثكاف ،  م ق ، ، م)  -أراء  رؤى  -نص  الد ن العااض ، الت فز رن ، الب می ، ال  اهدة ،  .٣٥
هااار  ت ز تاال، ال  جع ف  الإنتاااج الت فز رن ، ت ج اا  ساااااااعااد ن الی)ااا    اااالااد الصااااااافااار، العان:  ار ال تاااب  .٣٦

 .٢٠٠4الیامع :
 

 سێیەم: نامەی ماستەر و توێژینەوەکان
 کوردییەکان 
تەلەفزێۆن  لەوەناڵە ئاس انییەوان  نە ەز ئا  ە ،  ەوارهێ)ان  شێرازەوان  مۆنتاژ لە ەرهەمهێ)ان  ڕاپۆرت   .١

 .٢٠١7 ەش  ڕاگەێاندن، نامەی ماستەر، زان ۆی س ێ ان ، وۆلێژی زانکتەم سفاێەتییەوان، هەر    ورر ستاندا،
 عەرەبییەکان 
ال)  ات   ،یرنێالت فز ا ێف  انتاج ال)  ات الاابار ث ێالاتصال ال(د ایاستددام ت )رلرج ز،ێاروان رئرف عز .١

الع رم   یو   ،ی انیم) ررة مجامع  الک   ی   یماجکت ەان رزجا، رسال  ی  الفضائNRTق)اة م ا ف ێالاابار
 .٢٠١٥قک  الاعلام،   ،یالانکان

  .١99١-4-  ا ا ع اف ، الإا اج الت فز رن  الدرام   الدصرصا  الع  ا ، مترنس: می   الإذاعات الع  ا ، العد  .٢
ت( اال نظا ا ، الإس )در    - أسالاب الاتصال الی اها     الاتیاهات الاجت اعاا  الدسرق  عبده ا  اها  ، سائل  .٣

 .٢٠٠4، ار الرفاء 
رضاا ال)یاار ، الب میا   ال اب   الب امیا  ، مكار   نظ  ا  ، ترنس ، می ا  اإلصاعات الع  اا  ، ات(ا  اإلصاعات  .4

 .٢٠٠7الع  ا ،
 الک رن   ان ال  ل  ال ض رن، أ       كترراه  ا  م) ررة،جامع  سعد عبد الیبار تام ، التطا ق ال( ك   .٥

 .١999 غدا ،ك ا  الف)رن الی ا  ،
س    عبدالکلام، ترظیف ال رسیك   لامات ات الصرتی  ف    ام  ت فزێرن، رسال  ماجکتی   ی  م) ررة،  .٦

 .٢٠١٢جامعە الکر ان ل ع رم  الت )رلرجیا، و ی  الدراسات الع یا  الب(ث الع   ،
عبد ال زاق ال)عاس، التدطاو اإلعال      )امات التدطاو الب امی  ف  ت فز رن الع اق،  (ث مكدم الى قک   .7

 .٢٠٠١الاعلام،جامع   غدا ، 
  رنێ  الت فز  الانتاج الازاع  الاتصالات ف ایاستددام ت )رلرج ، عبدالباسو م( د عبدالرهاب ال(طام .٨

 .٢٠٠٣الازه ، ە: جامعەقاه  ،ەررا وت ەرسال ،یەكیتطب ە راس   )یال
وا ە عزالدێن، استددام ت ) رجیا الاتصال ف  انتاج   ام  ق)اة ورر سات الفضاءێ ، می   ا اب الف اهیدا، جامع   .9

 .٢٠١٥، ٢١ت  ێت، العد  
 .٢٠١7، ١٢وا ە عزالدێن، استددام مات  الكطع ف  فی   مور کتان  سپ  ، می   گ میان، العد   .١٠
  .٢٠٠٣، -٣-عطا ال ه، اکنتاج الرتائك  ف  الت فز رنات الع  ا ، مترنس: می   الاذاعات الع  ا ، العد م( ر  سام   .١١
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ێرهان عث ان، زا ێات وامی ا الت فزێرنا  ف    ام  الا فال،  راس  ت( ی ی  ل  ک کلاتمچ سوان  ف  ق)اة  .١٢
 .٢٠١٥، 7ورر سات،می   گ میان،العد 
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 پاشکۆکان
 

 پاشکۆی یەکەم: فۆڕمی شیکاریی

 

 زانکۆی سلێمانی
 کۆلێژی زانستەمرۆڤایەتییەکان

 بەشی ڕاگەیاندن
 

بەپێی ئەزموونی زانســـتیتان فۆڕمێکی شـــیکاریی دەخەینە بەر دەســـتان وەە بەشـــیی لەپێداویســـتییەکانی ئەنجامدانی 
ـــــانی نبەکارهێنانی کردە هونەرییەکانی قۆناری دوای بەرهەمهێنان لە بەرزکردنەوەی  ـــــتی بەناونی) توێژینەوەیەکی زانس

( وەە نموونە( داواکارم بە ســـەرن  و NRTبەرنامەی بەوردیی کەناڵی ئاســـمانی ن –رنامە تەلەفزیۆنییەکاندا کوالتی بە
 تێبینییە زانستییەکانتان فۆڕمەکە دەوڵەمەند بکەن.

 لەگەڵ ڕێزدا...

 

 

 

 

 

 توێژەر

 محمد رسو احمد
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 (NRTتەوەری یەکەم: سامپڵی وەرگیراو )بەرنامەی بەووردی کەناڵی 

 : سەرچاوەی بەرهەمهێنان(١ژمارە )خشتەی 

 سەرچاوەی بەرهەمهێنان
 

  %ڕێژەی سەدی  دووبارە

    ناوەوەی کەناڵ )خودی(

    دەرەوەی کەناڵ )وەرگیراو(
 

 (: سەرچاوەی وێنە و ماددە خامەکانی ناو بەرنامەکە٢خشتەی ژمارە )

  مادەی خام
 

  %ڕێژەی سەدی  دووبارە

    بەخودی کەناڵەکە تایبەت

    لە سەرچاوەی دەرەکی وەرگیراو

 

 مهێنانەبەکارهێنانی کردە هونەرییەکانی قۆناغی دوای بەرهتەوەری دووەم: 

 (Video editing)یەکەم/ بەکارهێنانی کردەی هونەریی مۆنتاژی ڤیدیۆ 

 (١خشتەی ژمارە )
 بەکارهێنانی قەبارەی گرتە

  %دی ڕێژەی سە دووبارە قەبارەی گرتە
Close shot    

Extreme close shot    
Medium shot    

Full shot    
Long shot    

Very long shot    
Extreme long shot    

USA shot    
*Mix    

 
لە قە ارەێەوە ە  ۆ  ەگۆڕێ)لێ دان     mixمە ەست لە قە ارەی گ تەی جۆری می س م* 

 .لە ێە  واتدا قە ارەێەو  ت 
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 (٢خشتەی ژمارە )
 (Camera Angles) بەکارهێنانی گۆشەکانی کامێرا

ڕێژەی سەدی  دووبارە گۆشەکانی کامێرا
% 

 

Low angle    
High angle    
Eye angle    
Top angel    

Bottom angle    
*Mix    

 

 (٣خشتەی ژمارە )
 (Camera Movement) بەکارهێنانی جوڵەکانی کامێرا

ڕێژەی سەدی  دووبارە جوڵەکانی کامێرا
% 

 

Tilt up     
 Tilt down    
Pan right     
Pan left    
Zoom in     

Zoom out    
Camera Crane    
Camera Dolly    

**mix    
 
 
 
 

 
 

 

 ( تۆمارکردن و لێکدانی دوو گۆشەیەی جیاوازە لەکاتی تۆمارکردندا.mixمەبەست لە گۆشەی میکس ن *
 ( تێکەڵکردنی چەند جوڵەیەکە لە یەە کاتدا.mixمکس نمەبەست لە جوڵەی * *
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 (4خشتەی ژمارە )

  Transition بەکارهێنانی کارتێکەری تڕانزشن
ڕێژەی سەدی  دووبارە کارتێکەری ترانزشن

% 
 

cut    
dissolve    
Fade in    
fade out    

wipe    
*Mix    

 

 (5خشتەی ژمارە )
 (Video Filters) کارتێکەری وێنە ڤیدیۆییەکانبەکارهێنانی 

ڕێژەی سەدی  دووبارە کارتێکەری وێنە )فلتەر(
% 

 

RGB curves    
levels    
Luts    

 (6خشتەی ژمارە )
 (Audio Editing) دەنگ نانی کردەی هونەریی مۆنتاژیبەکارهێدووەم/ 

ڕێژەی سەدی  دووبارە مۆنتاژی دەنگ 
% 

 

Audio mixing    
Sound effects    

Audio filter    
Background music    

 

 

 
--------------- 

 ئیفێ تێ ە ە.لێ دان  چەند    ر ست   ن  ت انزش)ێ   نر یە لەڕ گەی mixمت انزش) مە ەست لە *
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   (Color Correction) بەکارهێنانی کردەی هونەریی ڕاستکردنەوەی رەنگەکانسێیەم/ 

 (7)خشتەی ژمارە 

Color  
Correction 

ڕێژەی سەدی  دووبارە
% 

 

ی ڕاستکردنەوەی مەبەستبە
  Color Correction  ڕەنگ

   

 بۆ جوانکاری
 makeup 

 

   

 
 (Color grading)بەکارهێنانی کردەی هونەریی پلەبەندی رەنگەکان چوارەم/ 

 (٨خشتەی ژمارە )
Color 

 grading 
ڕێژەی سەدی  دووبارە

% 
 

 بەمەبەستی پلەبەندی ڕەنگ 
Color grading  

   

 makeupبۆ جوانکاری 
 

   

 

 (Visual effects) کاریگەریی بینراوپێنجەم/ بەکارهێنانی کردەی هونەریی 

 (9خشتەی ژمارە )

  %ڕێژەی سەدی  دووبارە  ڤیژوەڵ ئیفێکتس

Matt painting    
Motion capture     
Compositing    

CGI    
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 (graphics) Motionبەکارهێنانی کردەی هونەری مەوشن گرافیکس شەشەم/ 

 ( ١0خشتەی ژمارە )

مەوشن گرافیکس 
graphics Motion 

ڕێژەی سەدی  دووبارە
% 

 

 بەکارهێنانی 
 textتێکست 

   

 بەکارهێنانی 
  line هێڵ وShape شێوە 

   

 بەکارهێنانی 
 Imageوێنە 

   

 بەکارهێنانی
 ماپ و خ)تە 

   

 

 پاشکۆی دووەم: ڕێکاریی ئەنجامدانی شیکاریی
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 پاشکۆی سێیەم: شێوەکان

 (١شێوەی ژمارە )
 (.fpsلەچرکەیەکدا) frame rateڕوونکردنەوەی فرەیم ڕەیت 

 فرەیم( وێنە لەچرکەیەکدا.١٢ئەم وێنەیە تۆمارکردنی چرکەیەکی ڤیدیۆ دەردەخات بە )

 
 

 (٢شێوەی ژمارە )

 (High & Width, resolution)ژمارەی پیکسڵەکانی بەرزی و پانی شاشەشاشەی ستاندارد و 
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 (٣شێوەی ژمارە )
( و فرەیم Standard Frame Rate( بەپێی فرەیم ڕەیتی ستاندارد)Bitrateخشتەی بڕی )

 (.High Frame Rateڕەیتی بەرز)

 
 

 (4شێوەی ژمارە )

 (.Aspect ratioوێنەی ڕوونکردنەوەی ئەسپێکت ڕەیشۆ)
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 (5شێوەی ژمارە )
کەمکردنەوەی قەبارەی ڤیدیۆ  MP4 ( H265 – H264) ( بۆMOVئینکۆدکردن لەفۆرماتی )

 بەبێ دابەزین و کەم بوونەوەی کوالتی ڤیدیۆکە. 

 
 (6شێوەی ژمارە )

 (RGBدروستکردنی ڕەنگی جیاواز لە سێ ڕەنگە سسەرەکییەکە)
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 ٢4٨(7شێوەی ژمارە )

 2D  =X ,Yکارتۆنی ماریۆ بەشێوەی دوو ڕەهەندی 

 
 ٢49(٨شێوەی ژمارە )

 3D  =X ,Y,Zکارتۆنی ماریۆبەشێوەی سێ ڕەهەندی 

 

 
 

 

                                                           
248 Image source: https://www.escardio.org/Education/Practice-Tools/EACVI-toolboxes/3D-Echo/comparison-between-

2d-and-3d 
249 Image source: https://www.escardio.org/Education/Practice-Tools/EACVI-toolboxes/3D-Echo/comparison-between-

2d-and-3d 
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 ٢50 (9شێوەی ژمارە )
 (Linear Video Editingمۆنتاژی هێڵی ) شێوازی کرداری

 

 

 

 ٢5١ (١0شێوەی ژمارە )
 (non-Linear Video Editingشێوازی کرداری مۆنتاژی ناهێڵی )

 
 

 

 

 

 

                                                           
250 https://www.mediacollege.com/video/editing/tutorial/methods.html 
251 Image source: EMMA GAROFALO; HTTPS://SKIINGGAMESNOW.COM/HOW-TO-CREATE-PANCAKE-TIMELINES-

PREMIERE-PRO/ 
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 ٢5٢(١١شێوەی ژمارە )
 Digital audio workstation / DAWs وێستگەی دەنگی دیجیتاڵی

 
 ٢5٣(٢١شێوەی ژمارە )

 Color correctionڕەنگ  ڕاستکردنەوەی

 
 

 
 

                                                           
252 Image source: https://bambooroomstudio.com/ 
253 Image source: https://www.educba.com/color-correction-in-after-effects/ 
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 ٢54(٣١شێوەی ژمارە )
  (Exposure)  یڕاستکردنەوەی رووناک

  
 

 ٢55(4١شێوەی ژمارە )
 Color Balanceڕەنگ  هاوسەنگکردنی

 
 

 

 

 

 

                                                           
254 Image source: https://fixthephoto.com/services/color-correction 
255 https://www.slrlounge.com/lightroom-color-correction-tutorial-lightroom-video-tutorial/ 
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 ٢56(5١شێوەی ژمارە )
 (Color Contrastکۆنتراستی ڕەنگەکان)

 
 

 ٢57(6١شێوەی ژمارە )
RGB Color Grading  پلەبەندی ڕەنگ 

 
 
 

 
 

                                                           
256 Image source: https://behind-the-scenes.net/understanding-the-colour-wheel/ 
257 Image source: http://www.creativeimpatience.com/warning-about-using-rgb-and-luma-curves-in-premiere-pro-cc/ 
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 ٢5٨(7١شێوەی ژمارە )
Color Psychology نگڕە یایژۆلۆکیسا  

 
 ٢59(٨١شێوەی ژمارە )

 (Time)  دیاریکردنی کات  

  
 

 

 

 

                                                           
258 Image source: https://esmktg.com/2021/08/24/color-psychology-how-to-identify-your-color-palette/ 
259 Image source: http://www.creativeimpatience.com/warning-about-using-rgb-and-luma-curves-in-premiere-pro-cc/ 
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 ٢60(9١شێوەی ژمارە )
 (Location)دیاریکردنی شوێن 

  
 

 ٢6١(٢0شێوەی ژمارە )
        (Emotion) هەستدیاریکردنی 

 
 
 
 

 
 
 

                                                           
260 Image source: http://www.creativeimpatience.com/warning-about-using-rgb-and-luma-curves-in-premiere-pro-cc/ 
261 https://www.bing.com/images/search?q=underworld&form=AWIR&first=1&tsc=ImageBasicHover 
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 ٢6٢(٢١شێوەی ژمارە )
 (Matte painting) نیگار کێشان

    
 
 

 ٢6٣(٢٢شێوەی ژمارە )
 (Digital Matte painting) نیگار کێشان

  
 

 
 
 
 
 
 

                                                           
262 http://www.animationkolkata.com/blog/2019/05/09/how-matte-painting-composited-into-films/ 
263 https://www.thedesignwork.com/amazing-use-of-matte-painting-in-films/ 

Old 

Matte 

Painting 

شێوەی 
 کۆن

Digital 

matte 

painting 

شێوەی 
 نوێ
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 ٢64(٢٣شێوەی ژمارە )
 (Compositing) کردەی کۆمپۆزتین

 
 ٢65(٢4شێوەی ژمارە )

 (Digital animation) جوڵەی دروستکراو

 
 
 

                                                           
264 https://clipchamp.com/en/blog/chroma-key/ 
265 https https://allmacworld.com/maxon-cinema-4d-studio-r19-incl-content-pack-download-free/ 



134 
 

 ٢66(٢5شێوەی ژمارە )
 (Motion Capture Technology) مەوشن کاپچەر

   
 ٢67(٢6شێوەی ژمارە )

 (Traditional Animation) نۆک ڵەیجو یوازێش

  
 

 

                                                           
266 http://thevirtualassist.net/movie-review-dawn-of-the-planet-of-the-apes-art-of-cinema-and-cg-vfx-blended-

seamlessly/ 
267 Image source: https://www.pinterest.com/xkpgreenx/animation-reference/ 

Traditional Animation 
 شێ
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 ٢6٨(٢7شێوەی ژمارە )
 (Stop-Motion Animationشێوازی جوڵەی وەستاو )

  
 

 ٢69(٢٨شێوەی ژمارە )
 (Computer animations) یرەوتیمپۆک ڵەیجو یوازێش

  
 
 
 
 

                                                           
268 https://www.theguardian.com/film/2015/may/06/aardman-studios-shaun-the-sheep-with-caveman-adventure 
269 Image source: https://photography.tutsplus.com/articles/10-easy-pieces-broadcast-news-full-packages--cms-29599 
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 ٢70(٢9شێوەی ژمارە )
(Broadcast Package)  ینیۆفزەلەت یجێپاک

 
 

 ٢7١(٣0شێوەی ژمارە )
 (Brand Video)ڤیدیۆ بڕاند 

 
 

 
 
 
 

                                                           
270 Image source  https://ae-premier-audiojungle.buzz/view/broadcast-news-package-free-download/ 
271 Image source: https://www.trulydeeply.com.au/ 

News Package 
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 ٢7٢(٣١شێوەی ژمارە )
 (Typography) تایپۆگرافی

  
 

 
 

 

 

 

                                                           
272 Image source: https://www.youtube.com/watch?v=VmLkHv1uhsA 
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 ملخص البحث
مەەەط ت ەەەور التكنولوجيەەەا وتقەەەدمیا فەەەي مجەەەال ا نتەەەاج التلفديەەەوني ، بەەەرزت  سەەەاليب ا نتەەەاج الفنيەەەة ، لەەەذل  
 صەەەبحع معرفەەەة ايفيەەەة اسەەەتخدام الأعمەەەال الفنيەەەة مەەەا بعەەەد ا نتەەەاج فەەەي القنەەەوات التلفديونيەەەة والفضەەەائية 

 قەەد التلفديەەون لأنەەوا  التكنولەەوجي الت ەەور مەەط لأنەە  ، والمنتجەەات البەەرامج. بحەەث لأي میمەەا االكرديەەة هەەدف
 الجديەەدة ا نتەەاج بعەەد مەەا تقنيەەة اسەەتخدام إلەەى يعەەود التغييەەرات هەەذ  سەەبب فەە ن ، مختلفەەة درجەەات إلەەى تغيەەرت

اسەەتفادوا منیەەا قەەدرة الأعمەەال الفنيەەة مەەا بعەەد ا نتەەاج وخبەەرة  مەەد   ي إلەەى ، التلفديونيەەة المنتجەەات إنتەەاج فەەي
 الفرق ، ومستو  فاعلية هذ  الأعمال في تحسين جودة  عمالیم.

( الەەذي Ba Wordsاعينەەة والموسەەم ال ەەاني مەەن برنەەامج ) NRTفەەي هەەذ  الدراسەەة ، اختەەار الباحەەث 
ائەەەة وخمسەەەون دقيقەەەة ( م150 , 33( حلقەەەة ام ەەەال ، مەەەن خەەەلال  سەەەلوب التحليەەەل )26يحتەەەوي علەەەى )

 ، والتي اانع  ساس الوصول إلى عدة استنتاجات:ال واني وثلاثة وثلاثون
( تەەم إنتەەاج عەەدد ابيەەر مەەن البەەرامج بەەالموارد البشەەرية لمەەوظفي القنەەاة ، بينمەەا تەەم إنتەەاج بعضەەیا بمیەەارات 1

 وخبرات من خارج القناة.
المنتجەەة خەەارج القنەەاة مقارنەەة بەەالبرامج ( يوجەەد فەەرق احصەەائي فەەي اسەەتخدام التەەدريج اللەەوني فەەي البەەرامج 2

 التي تنتجیا الموارد البشرية لموظفي القناة والتي تعتبر فجوة في تصنيف الألوان.
( فەەي اسەەتخدام المەەؤثرات الصەەوتية ، فەەي البەەرامج التەەي تنتجیەەا القنەەاة بقەەدرة وخبەەرة المەەوظفين ، لا يەەتم 3

 لرئيسي ، وهو ما يظیر على  ن  عيب.إنشاء التوازن السليم بين المؤثرات الصوتية والصوت ا
( يكەەون اسەەتخدام المەەؤثرات المرئيەەة  علەەى فەەي البەەرامج التەەي تنتجیەەا میەەارات وخبەەرات خەەارج القنەەاة مقارنەەة 4

 بالبرامج التي ينتجیا موظفون داخليون.
( اەەل مەەن المنفەەذين فەەي إنتەەاج البرنەەامج اسەەتخدموا الرسەەوم المتحراەەة )نصەەوص ، صەەور( و هملەەوا طەەرق 5

  خر .
يقەەدم الباحەەث فەەي هەەذ  الدراسەەة عەەدة توصەەيات يجەەب  ن يتبعیەەا العەەلاج ببەەدائل النيكەەوتين فەەي اەەل مەەن 

 الجوانب والموارد البشرية المنفذة للبرنامج:
. يجەەب  ن يعتمەەد العەەلاج ببەەدائل النيكەەوتين  ا ەەر علەەى الصەەور والمەەواد الخەەام الخاصەەة بەە  ،  و يشەەير إلەەى 1

 المشاال القانونية وحقوق التأليف والنشر.مصادر الصور والمواد الخام ؛ لتجنب 
 المەەؤثرات بەەين اً  . يجەەب  ن يحسەەن العەەلاج ببەەدائل النيكەەوتين اسەەتخدام المەەؤثرات الصەەوتية ويخلەە  تەەوازن2

 سەەمط علەەى السەەلبي التەەأثير علەەى والقضەەاء الصەەوت جەەودة تحسەەين  جەەل مەەن ، الرئيسەەي والصەەوت الصەەوتية
 .الجمیور

النيكەەوتين تحسەەين میەەارات وخبەەرات موظفيیەەا مەەن خەەلال فەەت  دورات تدريبيەەة . يجەەب علەەى العەەلاج ببەەدائل 3
حەەول )تصەەحي  الألەەوان وتەەدريج الألەەوان ، وتحريەەر الصەەوت ، والتەەأثيرات المرئيەەة(. لأن المديەەد مەەن الخبەەرة 

 يعني جودة  على.
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Abstract 

With the development and advancement of technology in the field of television production, 

artistic methods of production have emerged, therefore, knowing how to use post-production 

artistic acts in Kurdish television and satellite channels has become an important goal of any 

research The quality of television programs and products, because with the technological 

development of television genres have changed to different degrees, the reason for these 

changes is due to the use of new post-production technology in the production of television 

products Their programs, to what extent they have benefited from the ability of post-production 

artistic actions and the expertise of the teams, and the level of effectiveness of these actions in 

improving the quality of their works. 

In this study, the researcher selected NRT as a sample and the second season of the (Ba wrdi) 

program that contains (26) epesodes as an example, through the analysis-method (150, 33) one 

hundred and fifty minutes and thirty-three seconds, which was the basis for reaching several 

conclusions: 

1) A large number of programs have been produced with the human resources of the channel's 

employees, while some of them have been produced with the skills and expertise of outside the 

channel. 

2) There is a statistical difference in the use of color grading in the programs produced outside 

the channel compared to the programs produced by the human resources of the channel's 

employees, which is considered as a gap in the color grading. 

3) In the use of sound acts, in the programs produced by the channel with the ability and 

expertise of the staff, the sound balance between the sound effects and the main sound is not 

created, which appears as a shortcoming. 

4) The use of visual effects is higher in programs produced by outside the channel's skills and 

expertise than in programs produced by in-house staff. 

5) Both implementers in the production of the program using animated graphics (text, images) 

and neglected other methods. 

In this study, the researcher presents several recommendations that NRT should follow on both 

the aspects and the human resources implementing the program: 

1. NRT should rely more on its own images and raw materials, or refer to the sources of images 

and raw materials; to avoid legal problems and copyright. 

2. NRT should improve the use of sound effects and create a balance between the sound effects 

and the main sound, in order to improve the sound quality and eliminate the negative impact 

on the audience's hearing. 

3. NRT should improve the skills and expertise of its employees by opening training courses 

on (color correction and color grading, sound editing, visual effects); because more expertise 

means higher quality. 


