
  

 بة ٌاوى خودا

 

   بؤ خودا كةوا تواٌيي كتيَبيكَ لةضةز بةزٌاوةى )يوٌيتى ضسي دى( دابٍيَي بؤ فيَسخواشاُضوثاع 
(3D)دةكةيَ لةً كتيَبةدا تةٌّا باضى   (3D ,2D) ئةً بةزٌاوةية بة كازديَت بؤ دزوضت كسدُ  يازى

نموٌة وةكو ةزٌاوةكاٌى يازى دزوضت كسدُ شؤزُب  

1- Unity 3D Engine.                                                                                                             

2- Unreal Engine.                                                                                                

3- Cry Engine.                                                                                                       

4- Torque Engine.                                                                                               

5- FPS Creator. 

ٌاواٌةُ كة بةكازديَت بؤ دزوضت كسدٌى يازى وة ِةز يةكيَكياُ جياواشة لةطةهَ ئةوي ئةواٌة ئةً بةز
وة ئاضاٌتريَ و بةِيَصتسيٍياُ يوٌيتى ةية بةلاًَ شؤزبةياُ بة ثازةُ , تسياُ,وة بةزٌاوةى شياتسيؼ ِ

  .ية ِةً لةزووى طسافيك و ِةً لةزووى بةكازِيٍَاُ 
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Unity 3D  

www.unity3D.com 

 ثاؽ دابةشاٌدُ:

-بةزٌاوةكة دةكةيٍةوة ئةً ديالؤطة ثيػاُ دةدزيَت:كاتيكَ   

 
                                                                                             واتا دزوضت كسدٌى ثسؤجيكَتيكَى ٌوىَ.  -1

ٌاو و غويٍَى ثسؤجيَكتةكة. -2  

ئاد بكةيَ ضوٌكة كازواُ ثييَاُ دةبيتَ. بسيتين لة ثاكيَحى ئاوادةكساو واباغة ِةوووى -3  

.3D ُ2 ياD 4-  جؤزى يازييةكة واتا   

كسدٌى ثسؤجيَكتةكة. بؤ دزوضت -5  

BY ARE ESMAIL      ئاوادة كسدٌى : ئازى اسماعين                                                                             

 

 

 

http://www.unity3d.com/


  

 

 زووكازى بةزٌاوةكة

كازي كسدُ و بٍياتٍاٌى واددة ضسيديةكاُ.ئةً ثةنجةزةية بةكازديَت بؤ دةضت -1  

ئةً ثةنجةزةية بةكازديَت بؤ زيٍَِدةز كسدُ واتا تاقيكسدٌةوةى كازةكانماُ. -2  

دا ِةية   Scene ئةً ثةنجةزةية ئةو وادداٌة ثيػاُ دةدات كةوا لة ثةنجةزةى  -3  

بسيتىية لة بازى واددةكاُ واتا داٌاُ و دةضتكازيكسدٌى فسواٌةكاُ بؤ واددةكاُ  ثةنجةزةيةئةً -4
 ليَسةوة دةبيَت.

ئةً ثةنجةزةية ئةً فايلاٌة دةطسيَتة خؤ كةوا لة ثسِؤجيَكتةكةواُ ِةية. -5  

 

                BY ARE ESMAIL      ئاوادة كسدٌى : ئازى اسماعين                                                                                

 

 



  

بةغى طسٌطى ئةً ثةنجةزةية كة ِةلَةكاٌى ضكسيجَت ديازيدةكات وة بؤ شاٌيٍى ئةنجاوداٌى  -6
سواٌةكاُ بةكازديَت.ف  

دا   Add tab كميكى زِاضت لةضةز ِةز ثةنجةزةيةك بكة, دواتس لة بةغى  ,وة ثةنجةزةي تسيؼ ِةية  

 ثةنجةزةكة ِةلَدةبريَسيَ.

 
بةكازديَت بؤ دزوضت كسدٌى ئةٌيىةغَ )جوولَةى واددةكاُ(. -: Animation 

 

 

 

 

 



  

 

Scene  And 3D Items 

كةوا ئةً ثةنجةزةية بةكازديَت بؤ دزوضت كسدُ و دةضتكازيكسدٌى واددة ضىَ  ثيػَتر باسماُ كسد
 دووزييةكاُ.
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-دزوضت كسدٌى واددةكاُ:  

-:تةٌّا غتة طسٌطةكاُ  

 
Particle System:- 

بةكازديَت بؤ دزوضت كسدٌى ئاطس , ئاو ...ِتد,بةلاًَ ثيَويطت ٌاكات خؤواٌى ثيَوة ضةزقاهَ بكةيَ  
 ضوٌكة ئةً غتاٌة ئاوادة كساوة لة ٌاو بةزٌاوةكة.

Camera:- 

.واددةكاُكاويَسا بؤ ثيػاٌداٌى   

 



  

GUI Text:- 

.دةبيٍسيتَدا   Game  َبةكازديَت بةلاًَ تةٌّا لة ثةنجةزةىبؤ ٌوضيٍى ٌوضيٍيك   

 

GUI Texture:- 

تيَكطتؤز واتا ويٍَةيةك كة بةِؤى ئةوةوة ئةتواٌين لةضةز غاغةى زيٍَِدةز كسدُ دايبٍيَين بؤ نموٌة لة شؤز 
كسدازةوة بةى يازيةكاُ كاتيكَ فيػةكيَكت بةز ئةكةويَت ئةبيٍيت غاغة ضووز ئةبيَت ئةوة بة ِؤى ئةً 

 ئةبيَت.

3D Text:- 

دةبيٍسيَت.يؼ دا   Scene ئةوةياُ بةكازديَت بؤ ٌوضيٍى ٌوضيٍيَكى ضسيدى وة لة ثةنجةزةى 

Directional Light:- 

ية وةكو زِؤذ واية. طػتي زوِوٌاكى  

Point Light:- 

)شياتس بؤ طمَؤث بةكازديَت(. زوِوٌاكي ية بةلاًَ تةٌّا بؤ غويٍَيكى ديازيكساو  

Spot Light:- 

 زوِوٌاكي ية بةلاًَ تةٌّا بة ئازاضتةيةكى ديازيكساو.

Cube:- 

 بؤ دزوضت كسدٌى بؤكظ بةكازديَت.

Sphere:- 

 بؤ دزوضت كسدٌى تؤث بةكازديَت.

 



  

Capsule:- 

 بؤ دزوضت كسدٌى غيَوة كةثطولى بةكازديتَ.

Cylinder:- 

 بؤ دزوضت كسدٌى لوولةك بةكازديتَ.

Cloth:- 

وةكو ئالاَ. جولاَو قوواغيَكىبةكازديَت بؤ دزوضت كسدٌى   

Terrain:- 

 بةكازديَت بؤ دزوضت كسدٌى شةوى.

Ragdoll:- 

ئةوة بةكازديَت بؤ دزوضت  كسدٌى ئةٌيىةيػٍى ئاوادة بؤ وسدٌى ضازاكتةزيكَ,بة كميك كسدُ بؤكطيكَ 
ثيَويطتة ِةز بةغيَكى ضازاكتةزةكة دةكسيَتةوة كة داواى ِةووو ثازضةكاٌى لةغى ضازاكتةزةكة دةكات 

 لة غويٍَى ٌاوبساو دابٍسيتَ.

Tree:- 

بة كازديَت بؤ دزوضت كسدٌى داز لة ثازضة دازيَكةوة, بةلاًَ ثيَويطت ٌاكات خؤواٌى ثيَوة واٌدوو بكةيَ 
 ضوٌكة دازى ئاوادة ِةية لةٌاو بةزٌاوةكة

Wind Zone:- 

او دازاٌةى كة دزوضت كساوُ دةضت بة جوولَة دةكةُ.بة كازديَت بؤ دزوضت كسدٌى با كةوا ئةً طي  

 

 

 



  

 

  Terrain          دزوضت كسدٌى شةوى 
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-ِةٌطاوةكاٌى دزوضت كسدٌى شةوى:  

 

 

 

 

 

  



  

-داٌاٌى تيَكطتؤز لةضةز شةويةكة:  

دةكةيَ:  Edit Texture كميك لةضةز 

 

 ثاغاُ كميك لةضةز  Add Textureدةكةيَ: 

 ثاغاُ كميك لةضةز Selectى يةكةوياُ ئةكةيَ: 

دةكةيَ.   Add تيَكطتؤز)ويٍَة(ى شةويةك دةضتٍيػاُ دةكةيَ و دواتس كميك لةضةز 

 

 

 

 

 

  



  

 

  ثاغاُ زووٌاكي دزوضت دةكةيَ بةً غيَوةية:

 



  

                           

Terrain Tools            كةزةضتةكاٌى شةوى

 

يةكةوياُ بةكازديَت بؤ بمٍَد كسدٌى غويٍَيَكى ديازيكساو لة شةويةكة كة بةِؤى ئةً كةزةضتة غيَوة 
دةبيتَ. وةجياواشاٌة  

 Opacity زِاددةيةكى ديازيكساو  تا كةةى غويٍَيكَى ديازيكساو لة شةويبمٍَد كسدٌدووةوياُ بةكازديَت بؤ 
 كة بةزثسضة لة ديازيكسدٌى زيَِرةكةى.

 ضيَيةوياُ بةكازديَت بؤ ٌةِيَػتٍى قولايَية بضوكةكاُ لة غويٍَيكَى ديازيكساوى شةويةكة.

لةضةز شةويةكة وة تيَكةلَكسدٌى تيَكطتؤزةكاُ.بؤ بؤ داٌاٌى تيَكطتؤز )ويٍَة(  ضوازةوياُ بةكازديَت  

بةً غيَوةية: زثيٍَحةوياُ بةكازديَت بؤ شياد كسدٌى دا  
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  Add Tree   ُدةكةيَ ثاغا Edit Treeكميك لةضةز

.ةكاُ دزوضت دةبَ,بة داطستٍى كميكى لاى ضةث لةضةز شةويةكة داز دةكةيَ   Add  دواتس كميك لةضةز  

Tree Densityزيَِرةى دزوضت بووٌى دازةكاُ لة ِةز كميكيكَدا ديازيدةكات. وة      

 

 

-غةغةوياُ بةكازديَت بؤ دزوضت كسدٌى طيا بةً غيَوةية:  

 

 

 

 

 



  

دةكةيَ:  Edit Details كميك لةضةز   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

دةكةيَ:       Add Grass Texture دواتس كميك لةضةز 

تيَكطتؤزى طيايكَ دةضت ٌيػاُ دةكةيَ,دواتس كميك    
 لةضةز Add   دةكةيَ 

بة داطستٍى كميكى لاى ضةث لةضةز بةِةواُ غيَوة 
 شةويةكة طيايةكاُ دزوضت دةبَ.

 وة  Opacityزيَِرةى دزوضت بووٌى طيايةكاُ          

دةضتٍيػاُ دةكات لة ِةز كميكيكَدا.     



  

 
 



  

 

 Sky     ُئاسما  

-داٌاٌى ئاسماُ بةً غيَوةية دةبيَت:   

Edit > Render Setting 

 

 

دا تيَكطتؤزى ئاسماٌيكَ دةضت ٌيػاُ دةكةيَ,بةً غيوَةية:  Skybox Material دواتس لة بةغى 
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  Animation        )ئةٌيىةيػَ)جوولَة  

 

-دزوضت كسدٌى ئةٌيىةيػَ بؤ تةٌةكاُ:  

دةكةيَ,ثاغاُ لة                 ضميَكتىضةزةتا ئةو تةٌةى كة دةواٌةويَت ئةٌيىةيػٍى بؤ شياد بكةيَ    
Add Component  دةكةيَ,  دا كميك لةضةز   Inspector  ثةنجةزةى 

.Animation   دواتس Miscellaneous ثاغاُ     

-بةً غيَوةية:   
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 تؤوازكسدٌى جوولَةى تةٌيكَ:

 ضةزةتا ضلايدةزةكة دةكةيٍة ضةز فسةيميكَ ثاغاُ تةٌةكة دةجوليٍَين, ئةٌيىةيػٍةكة تؤواز دةبيتَ.
 بةً غيَوةية:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 بازةكاٌى ئةٌيىةيػَ: 

 

 Once: ئةٌيىةيػٍةكة يةكحاز كاز دةكات.

: ئةٌيىةيػٍةكة دووبازة دةبيَتةوة.  Loop 

ئةٌيىةيػٍةكة كة دةضت ثيَدةكات لة كؤتايدا دةطةزيَتةوة ضةزةتا وة دووبازة دةبيَتةوة. :   PingPong 

: ئةٌيىةيػٍةكة لة كؤتايدا دةوةضتيتَ.  Clamp Forever 

  



  

بسيتى ية لة ئةٌيىةيػٍى ضةزةكى كة  -1
زيٍَدةز ضةح ليبَدةيَ ئةوا لةكاتى  2ئةطةز 

 تةٌّا ئةً ئةٌيىةيػٍة ئؤتؤواتيكى كاز دةكات

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



  

 

First Person Shoote (FPS)    

 

 ضؤٌيةتى ئادد كسدٌى ثمةيس:

 

ياُ كميك لةضةز ٌيػاٌة ضيَطؤغةكةى ضةزةوة بكة.   Ctrl+P دواتس زيٍَدةزى بكة بة داطستٍى 
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Collider كؤلَيدةز             

كة  كؤلَيدةز بسيتى ية لة غيَوةيةكى زِةٌط ضةوش كة وةكو ديواز واية ثازيَصطازى لةو تةٌةٌاٌة دةكات
كؤلَيدةزى ٌةبيَت ئةوا ثمةيسةكة ئةتواٌيَت بةٌاوى دا بسِوات بةلاًَ بؤ نموٌة ئةطةز دازيكَ لةٌاويةتى,

,بؤ نموٌة ئةطةز كؤلَيدةزى ِةبيَت ئةوا ٌاتواٌيَت بةٌاوى دا بسِوات,بةغيَوةيةكى طػتى وةكو ديواز واية
دةكسيَت, ئةً كسدازةوةلة شؤزبةى يازيةكاٌدا ٌاتواٌيت بة غويٍَيَكدا بسِؤيت ئةوة بةِؤى   

اٌةى كة ئاوادةية لةٌاو بةزٌاوةكة وةكو)تؤث,بؤكٍظ,غيوَة كةثطولى...ِتد( ئةواٌة خؤياُ وة ئةو تةٌ
كؤلَيدةزياُ ِةية بةلاًَ ئةطةز وؤديمَيكَ بيَت لة بةزٌاوة ضسيديةكاٌى تسةوة وةزبطيريَت ئةوا دةبيَت بة 

  خؤواُ بؤى شياد بكةيَ ئةويؼ بة ئاضاٌتريَ زيِطاية, بةً غيَوةية:
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كؤلَيدةز بؤ دازيكَ:شياد كسدٌى   

 

 

 

 

 

 

 

  



  

 

 

 

 

 

 

 

ثسبِؤتةوة كةواتة دازةكة كؤلَيدةزى ثيَبةخػسا بةثيىَ غيَوةكةى.   Mesh بؤغايةكةى بةزاوبةز  ئةبيٍين  

ِؤكازة بؤ بؤ ئةوةى تةٌةكاُ بتواٌَ بةٌاوى دابسِؤُ.  Is Trigger وة 

 غيَوةكاٌى تسى كؤليَدةز:

 بؤكظ:

 

  



  

كة بؤ طؤزيٍِى غويٍَى كؤلَيدةزةكة بةكازديتَ  X,Y,Z كةثيَكديَت لة   Center 

بةلاًَ بؤ قةبازةكةى بةكازديَت واتا طةوزةكسدُ و بضوك كسدُ.  X,Y,Z بةِةواُ غيَوة ثيَكديَت لة    Size   

 
بةزثسضة لة بةٌاوداضووٌى تةٌةكاٌى تس   Is Trigger لة ِةووو كؤلَيدةزةكاٌدا    تيَبيٍى/

      واتا ئةطةز ئةكتيغ بيَت ئةوا تةٌةكاُ ئةتواٌَ بةٌاوى دابسِؤُ بةلاًَ ئةطةز ئةكتيغ ٌةبيَت ئةوا 

Rigidbody شياد كسابيتَ.    بة وةزجيكَ تةٌةكاُ ٌاتواٌَ بةٌاوى دابسِؤُ

 



  

 

Transform   

لة ضيَ لق ثيَكديَت:    Transform 

1-Position.         X,Y,Z   واتا غويٍَى تةٌةكة بةثيَى     

2-Rotation.       X,Y,Z   واتا خولاٌةوةى تةٌةكة بة ثيَى   

3-Scale.               X,Y,Z واتا قةبازةى تةٌةكة بة ثيَى    
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Material And Mesh Renderer 

 

كسدٌى واتسياهَ: دزوضت  
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X,Y بكةيَ شياد  طةوزة كسد ئةوا ثيَويطتة ئةً دوو بؤغاييةى تةٌيػت  وة ئةطةز بؤكطةكةواُ  

 بؤ ئةوةى تيَكطتؤزةكة بضوك ببيَتةوة,بةً غيَوةية: 

 

 

 

 

 

 



  

 

 Mesh Renderer -:  

 كةدةزدةكةويَت بةلاًَ ئةطةز ئةكتيغ ٌةبيَت ئةوا ويٍَة بؤكطةكة ئةطةز ئةكتيغ بيَت ئةوا ويٍَةى
,دةزٌاكةويَت  

بؤ ِيٍَاُ و لابسدٌى ضيَبةزةكةى بةكازديتَ.  Cast Shadow   وة

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

Tag And Layer 

 تاط و لايةز

 Tag 

Playerة   ,بؤنموٌة وَ دةوةويَت ِةزض تةٌيكَ كة تاطى وةكو ٌاوٌيػاُ واية بؤ تةٌةكاُ بةكازديتَ   

 ئةوا ٌةويٍَيَت لةٌاو يازيةكةدا طسٌطى تاط لةوة داية.

.ئادد بكةيَ تاط شووى خؤواُةبة ئازدةتواٌين  دا Add tag وة لة 
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 ئادد كسدٌى تاطيكَ:

 

 

 جيَطير كسدٌى تاطةكة لةضةز تةٌةكة  

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

Layer 

ئةوةغياُ وةكو ٌاووٌيػاُ واية بةلاًَ جياواشة لةطةهَ تاط بؤ نموٌة وَ دةوةويَت زووٌاكيةك دابٍيَي 
وة بؤ شؤز  ,بةلاًَ كاز ٌةكاتة ضةز تةٌيكَ واتة زووٌاكيةكة بةٌاوى دابسوات  و ضيَبةزى بؤ دزوضت ٌةكات

 غتى تسيؼ بةكازديتَ.

 
    ئةطةز بماٌةويَت ئةً زووٌاكية كاز لةً بؤكطة ٌةكات ئةوا

Default كميك لةضةز و دةكةيَ  ضميَكت بؤكطةكة   

Add Layerدواتس 

 

 



  

 

 

 ثاغاُ لةيةكيكَ لة بؤغاييةكاُ ٌاويكَ بؤ لايةزةكة دةٌوضين,

 

 

ضميَكت ثاؽ ئةوةى ٌاوى لايةزةكةواُ ٌووضى بؤكطةكة 
ى لةضةز جيَطير دةكةيَ. ةدةكةيَ و لايةزةك  

 

 

 



  

 ثاغاُ زووٌاكيةكة ضميَكت دةكةيَ و بةً غيَوةية زووٌاكيةكة لةضةز بؤكطةكة لادةدةيَ:

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

Rigid Body 

ئةً فسواٌة وا لة تةٌةكة دةكات كة ِيَصى كيَؼ كسدٌى شةوى كازى تيَبكات,بؤنموٌة لة شؤزبةى 
 ئةً ئةوة بةِؤى ,دةكةويَتةوة ضةز شةوىيازيةكاٌدا ضةيازةيةك ياُ ِةزغتيكَ كة تؤشيكَ بمٍَد ئةبيَت 

دةبيتَ. كسدازةوة  

بؤ تةٌيكَ:  Rigidbody كسدٌى ئادد   
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تةٌةكة كيَػى -:  Mass 

جوولَةى تةٌةكة خاو دةبيتَةوة . ,كسدٌى شياد بة -:  Drag 

واتا بةكازِيٍَاٌى ِيَصى كيَػكسدٌى شةوى بؤ تةٌةكة. -:  Use Gravity  

 

 

 

 

 

  

 



  

 

GUI Text And GUI Texture 
 

-بؤ دزوضت كسدٌى تيَكطتيكَ:  
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ٌاوى تيَكطتةكة. -:  Text 

.X,Y بؤ طؤزيٍِى غويٍَى تيَكطتةكة تةٌّا بة ئازاضتةى  -:  Pixle Offset 

جؤزى فؤٌت. -:   Font 

: قةبازةى تيَكطتةكة.  Font Size 

زِةٌطى تيَكطتةكة. -:   Color  

 



  

GUI Texture:- 
 دزوضت كسدٌى تيَكطتؤز:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



  

 

 

 

 

 

 

 

بؤ داٌاٌى تيَكطتؤز. -:  Texture 

زِةٌطى تيَكطتؤزةكة. -:  Color 

بةزشي و ثاٌى تيَكطتؤزةكة.  W,H غويٍَى تيَكطتؤزةكة وة   X,Y  :- Pixel Inset 

بةً غيَوةية:ة وةيةكتر خواز وة ئةواٌى تس بةكازديَت بؤ دزوضتكسدٌةوةى ِةواُ تيكَطتؤز لة تةٌيػت و   

  

 



  

 

Build To Application (exe) 
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ئةً ثةنجةزةية ئةو ضكيٍاٌة ثيػاُ دةدات كة ئادد كساوُ -: Scene In Build 

بة ئةثمَيكةيػَ ئةبيَت ئاددى بكةيَ بؤ ئةً ثةنجةزةية.وة ئةو ضكيٍةى كة دةواٌةويَت بيكةيَ   

بة وةزجيكَ ضكيٍةكة كسابيَتةوة..بةكازديَت بؤ ِيٍَاٌى ضكين)ليَعنَ( -:  Add Current 

جؤزى ئةثمَيكةيػٍةكةية ويٍدؤش,واك,ليٍؤكظ. -:  Target Platform 

جؤزى بايت. -:  Architecture 

دزوضت كسدٌى ئةثمَيكةيػٍةكة.بؤ  -:  Build 

 

 

 



  

 

Script ضكسيجَت               

 

دةٌوضسيتَ, وة ثةيوةٌديية بيركازيي ضكسيَجت بسيتي ية لة شواٌى ثسِؤطساويٍط كة بةغيَوةى ِيىَاو ووغة 
 و فيصياييةكاُ دةطسيَتة خؤ.

وةكو :لة يوٌيتى دا ضةٌد جؤزيكَ ضكسيَجت ِةية   

Java , C# , Boo , Shader , Compute Shader  

 شياتس جاظا و ضى غازث طسٌطَ بؤ يازى وة ئةواٌى تس بؤ وةزاً و وةبةضتيَكى تس وةكو ئيفيَكت

ازثة بةلاًَ شؤز طسٌط ٌية.كة وةكو جاظا و ضي غ   Boo بةكازديَت, بيحَطة لة    

 

-دزوضتكسدٌى ضكسيَجتيَكى جاظا:  
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 ثاغاُ بؤ كسدٌةوةى دةبنَ كميكى لةضةز دةكةيَ:

 

 ئةبيٍين دوو فسواٌى ضةزةكى ئاوادةية لةٌاو ضكسيَجتةكة

Function Start      ةز دةكسيَت     ئةً فسواٌة تةٌّا يةكحاز كازةكاٌى دةكات كاتيكَ كة زيٍَد  

Function Update ئةوةياُ ِةويػة كازةكاُ جيَبةجيَ دةكات                 

 لة ٌيَواُ دوو كةواٌةكاٌدا كازةكاُ دةٌووضسيَت.
 وةزجى فسواٌةكاُ دةيَت  بةً غيَوةيةبيَت:

 

 

 

 

 



  

 وة بؤ ٌووضيٍى فسواٌيكَ بة ئازةشووى خؤواُ, بةً غيَوةية:

 

 

 

 

 

 

 

var:- 
زديَت بؤ دزوضت كسدٌى ئاوانجةكانماُ بؤ نموٌة ئةٌوضين:بةكائةً وغةية   

 

 MyNumber واتا دزوضت كسدٌى بةِايةك بةٌاوى 

 كة ثيَكديَت لة ِةووو ذوازة زِاضتيةكاُ.

Ctrl + S ثاغاُ ضكسيجَتةكة ضةيغ دةكةيَ بة داطستٍى 

دواتس ضكسيجَتةكة ئادد دةكةيَ بؤ ئؤظيَكتيكَ بة 
بؤ ضةز ئؤظيَكتةكة بةً غيَوةية: زاكيػَاٌى ضكسيَجتةكة  

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 لة ثةنجةزةى Inspectorدا دةبيٍين 

 كة ئةو ٌاو و بةِايةى كة ٌوضيىاُ بةدةز كةوتووة

 كة ذوازةية وة ٌاوةكةغى MyNumberة.

 

 

 

 ياضا:

var Name : Objects; 

داؽ لة ٌيَواُ ثيتةكاٌى دا ِةبيتَ.ئةبيَت بةً غيَوةية بيَت وة ٌابيَت ٌاوةكة يةكةً ثيتى ذوازة ثيَت ياُ   

تةٌّا بؤ ثيػاٌداٌى ياضاكة داواٌٍاوة ئةطيٍا ِيض ٌية.  Objects تيَبيٍى: وغةى 



  

int     ذوازة ضالب و وووجةبةكاُ دةطسيَتةوة بىَ ثؤيٍت 

float ذوازة ضالب و وووجةبةكاُ دةطسيَتةوة بة ثؤيٍت        

String تةٌّا بؤ ٌووضيٍة           

boolean  ( true,false)  تةٌّا بؤ زاضت و ضةوتة 

 ئةً ووغاٌة سمؤهَ و كةثيتةلَياُ ِةز ئاواية و بةً غيَوةية دةٌووضسيََ.

 ئةتواٌين ئةً غيَواشاٌة بةكازبيٍَين:

var Num : int = 5; 

var Num2 : float = 5.9; 

var Num3 : String = “MyName”; 

var Num4 : Boolean = false; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

:if   زضتةى وةزجى

              ,       ئةنجاً بدزيَتبسيتى ية لة وةزجيكَ كة ئةطةز وةزجةكة جيَبةجىَ بوو ئةوا كازيكى تس  
 بةً غيَوةية:

 

 لةً ويٍَةيةدا 

ئةوا 5بضوكتر و يةكطاُ بيَت بة   Num1  ئةطةز 

true ئةبيَتة   Num4 

ئةوا     5بةلاًَ ئةطةز طةوزةتسو يةكطاُ بيَت بة   

. false ئةبيَتة 

 

وة ئةتواٌين وةزج  بؤ كيبؤزد ياُ واوع دابٍيَين 
 بؤ نموٌة ئةطةز بماٌةويَت بة داطستٍى كميكى لاى ضةث ئةثمَيكةيػٍةكة دابخسيتَ. بةً غيَوةية:

If(Input.GetButtonDown (“Fire1”) ) 
 { 

Application.Quit(); 

 } 
 

 وة بؤ كيبؤزد بةً غيَوةيةية: 

If(Input.GetKey (KeyCode.A)) 

لةضةز كيبؤزد.  A واتا داطستٍى 

 

 



  

 

GUI 

Button, Label, And Rects 

 

. بةزشىو ثاٌي واتة تةوةزةى ئاضؤيى و ضتوٌى و   X, Y, W, H زيَِكت : ثيَكديَت لة ضواز بةؽ كة بسيتى 
 شياتس فيَسبة لةزيَطاى ئةً ليٍكةوة:

https://www.youtube.com/watch?v=d7rjDvev4Eo  
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How To Make FPS  

 ضؤٌيةتى دزوضت كسدٌى يازي

 دزوضت كسدٌى يازى ِةٌطاو بة ِةٌطاو بة ئاضاٌتريَ غيَوة:

Part1 :   https://www.youtube.com/watch?v=LuZja2iX0vk 

Part2 :   https://www.youtube.com/watch?v=9ZyExNpXcvc 

Part3 :   https://www.youtube.com/watch?v=Pr8mAfqZxPQ 

Part4 :   https://www.youtube.com/watch?v=8IbMiH5kI1Q 

Part5 :   https://www.youtube.com/watch?v=7A4yzJG3i5o 

Part6 :   https://www.youtube.com/watch?v=pT-a6lVoWaY 
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THE END 

.ئازى اسماعين  :ئاوادة كسدٌى   

BY ARE DEVELOPER 

2015 

MY GAME 

 تيَبيٍى: ِةزكةضيكَ غازةشايى لة بوازى ضسيى دى و وؤديَن و ئةٌيىةيػَ ِةية دةتواٌيَت كازً لةطةهَ 
 بكات بيَبةزاوبةز لة دزوضت كسدٌى يازييةكى بةِيَص!

:ىلة زيَطا ئةتواٌى ثةيوةٌديي ثيَوة بكةيت  
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E-mail : are.esmail556@gmail.com. 

Facebook : https://www.facebook.com/profile.php?id=100003692841251 
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